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旧囚旧 


本き は 、 rc com が 1げ PRO - が K V が 2,0j (な 下、 XC コンパイラ とき 記します） じ 含まれ 
ている 開 薄ツー ルの 巧い 方な どの 解說 と、 X が 000 用の ソフ トウ ユアを 作 巧す るう えで 必 
夢と なる お 術 情報が 紀 お されて います。 


なゎが 冊の rc ューザー ダ マニュアル J じ XC コンパイラの 商品 巧ぶ、 巧 作 環 巧の 作を ち 
巧、 を マニュアル じ 巧を が说巧 るれ ています。 巧々 て 本 プログラムを ご 巧 用になる 方は、 
必ず rc ユーザー ダ マニュアル J を 化 じごた ください。 


MS - DOS は 米国 マイ ク ロソフ ト をの 巧ち I です。 






本書の 構成 

本を には、 明堯 キット じ 含まれて いる 巧な ツールの 巧い ちな どの お說 と、 X が 000 巧の ソ 
フ トウ ユアを 作 ホす るう えで 必要と なる 巧が 情 法が お « されて います。 

本を は、 ホの 8 章と かおから 構ぶ されて います。 


お 早 開発' >— ル 

本閉発 キットに 含まれる を閉堯 ツール じついて、 コマンド、 ューティリティ 別に 解说 して 
います。 ただし、 アセンブラ、 リンカ、 アー カイ バ、 ライブラリアン、 デバッガ について 
は r アセンブラ マニュアル J を、 ソース コード デバッガに ついては 「ソー スコー ド ディで ッ 
ダ マニュアル J を ご K ください。 


第 2 章 

DOS コール 


X が 000 でが 巧で き る フアン クシ ョ ン コールの うち、 Human が k のがの エン ト 

す nx ) s コール J を 解 化して います ♦ 

« 

リ を 呼び 化 

第 3 章 

の CS コール 


X が 000 で 使用で き る フアン クシ 3 ン コールの うち、 ROM 巧 部の エントリ を 巧び 化す 

广 IOCS コール J 

を解说 してい it 。 


第 4 章 

日本語 FP の ファンクション コ 

—ル 

かな 漢字 巧 巧 システム （日本語 ドの の フアン クシ 3 ン コール じついて が 巧して います。 

第 5 章 

BASIC 外部 関数の 作成 


X ぶ ASIC のかが 巧を を 作成す る 方を じついて 说 巧して います。 

第 6 章 

デバイス ドライバ 



X68000 で 巧 作す る デバイス ドライバ じついて、 をの 仕組み や 作 お 例な どを 說 巧して いま 
す。 





本書の 構成 


第 7 章 プログラム インター フェイス 

ュー ザー プログラム （ユーザーが 作 ホした プログラム》 が Huma が 化 上で お J 作す る さい 
の システム のが 巧む どじつ いてが 巧して います。 


第 8 章 Human 68 k ver . 2.0 の 新 機能 

Human が k ver . 2 ぶで 把 おされた バックグラウンド 巧ち などの％ おにつ いて、 サンプル プ 
ログ ラムつ きで 說 巧して います。 


付 録 

メモリ マップ、 ディスク マップ、 シス ナム ファイル、 巧 巧» お、 SRAM 、 FDC 、 IOC ん 
X など を 補を がに 说明 しています。 




開発 システムの 概要 

本贿発 キットは、 X が 000 の オペ レー テイ ング システム Huma が 8 k 上で 巧 作す る ソフト 
ウェアを 作成す るた めの、 一ぶ の ソフト ウニ アツー ルです。 

かじ この 明ち システムの 特 をを 記します。 

アセンブリ 言語、 C 言語 じよる 開発 ~~ 

この 閱発 キッ トを 使う ことじよ 〇 て、 アセンブリ 賽語 あるいは C 含 語 じよ る ソフト ウュ 
アの 作ぶ がで きます。 

これらの キット を 使って 作 巧した ソフトウェアは、 X - BASIC で 作® した プログラムが 
X ぶ ASIC インター プリ タのも とで 巧 « 蘇に « がしながら おけ をれ るのと はおな り、 アセ 
ン ブル/コンパイル、 リンクと い 〇むモ 顧を 巧んで おけ おの プログラム （なが 錯のプ ログ 
ラム） じ 《みされ、 Human が k から コマンドの 1 つと して 货巧类 巧させる こと がで きま 
す。 

アセンブラ や コンパイ ラを 健った ソフト ウェア 作が のが 点の 一つは、 ブロ グラムを いくつ 
かの がかに かけて プログラミングし、 が々 じ コンパイル または アセンブル したみ、 リンカ 
で 1 つの プログラム じ まとめる こ とがで きる こ とです。 

このよ うな 方ぶ で關 巧を する こ とじより、 1* 作クた プログラムを なでが の プログラム じ 
がみ 入れて 巧 用したり、 巧を 人で 间時じ プロ グラミ ングを 進めた りする こ とがで き ます。 
また、 アセンブラでなくて は 記ぶ できない が 分 だけを アセンブラで おぶ し、 々との 部分を 
開 巧 がをおな CS 强で妃 ぶして リンカで 1 つじ まと めれば、 プロ グラミ ング巧 率を よく 
する こと もで きます。 

強力な デバ ッ ギン グツ ー71^ 

W を キット には、 機 係 鉛 ぉよび アセンブリ 暑 語の レベルで プログラムを デバッグ できる シ 
ン ボリ ック デバッガ （ D のと、 C 言語の ソース レベルで デバ ッ グ でき るソー スコー ド デ 
バッボ （ SCD ) がを まれて います。 

ソース コード デバ ッ ダは、 徒 ホの DB にな 辕 に加え マウスを 巧った フル スク リーン モード 
を 用いて、 デバッグ 中に C 含 語の ソー スコー ドを 参照したり、 C 言語で 宣言され た 巧が 
を 参照 や 巧 おする ことができます。 また、 トレース、 スナップ 実 巧、 ブレーク ポイント、 
ウォ ッチ ポイント などを C 言語 レベルで が 用で き る 強力な ツー ルです A 

開発に 便利な ツール 群 

アセンブリ 富 語の ソー スフ アイ ルを 巧 巧す るた めの アー カイ バ や、 オブジェ ク トを まとめ 
てを 理 する ライブラリアン、 プロセス のが 巧を モニター する コマンド など、 巧 幾 時に 役ぶ 
つ ツールが 用意して あ ります。 


ア七 ンブリ 言語に よる 開発 

特にな 速で ある ことを を 求され る ソフトウェアを 作ぶ: するとき、 また、 ハー ドウ ユアを 直 
巧に 制御す るな ど、 C 言錯 などの な 級 言語では 巧い じくい ソフト ウユア を 作 おする ときに 
は、 CPU が 待って いる 命令 語 セット と 一巧 一にが あして いる 巧が 蘇 じよ るプ ログ ラミン 
グ が么榮 じなり ます。 

本 I 柏を キッ ト じは、 X が 000 の CPU と してが われて いる MPU 6 如 00 用の アセンブラが 含 
まれて います。 

この アセンブラは、 MPU が 000 が持ク ている をを 紹で 記述した （ニー モニッ クコー ドで 
墓す） プログラムを MPU が 000 が ミな できる よ うな おじ 巧みす る ものです。 

さらに、 この アセンブラは、 繰り おし 記ぶ する ような 手が きを みら かじめ を 装して わける 
マクロ 獲 能 や、 メモリ fid をに 供す る 疑似を々 など、 巧 « 蘇の プログラムを 作ぶ する のに 化 
利な 巧 能を 待って わり、 手 間 がか かるが 议 蘇での プロ グラミ ング作 おを 巧 巧で き るよう じ 
なク ています。 

アセンブリ 爵雜 によ る 脚 巧の 手が を かのを] じ 示し it 。 







c 言語に よる 開発 

本閒筹 キット には、 C 言 渚で 巧いた プログラムを X が 00 Oh でち 巧呵 能な プログラム じ 巧 
巧す るた めの C 言語 コンパイ ラが 含まれて います。 

C 言語は、 UNIX や MS - DOS でに く蘇妓 している プログラミング 言語で、 アセンブリ 暑 
語に 較べて プ〇 グラムの 記ぶ がをおな こと、 化の な 巧 實 語に 較べて きめの がかい 記ぶ がで 
きる こと、 ホ K な巧适 である こと、 また 榮樓沒 脚での 移 供 巧がない ことな どを 特長と して 
々げる こ とがで き ます。 

本 明 発キッ ト では、 テキス トエ グイ タで C 暑 I きの プログラムを 巧いて コンパイル すると 
いう 一み 的な 手段のは か、 巧に X ぶ ASIC で 作ぶ した プログラムを C 富 語の プログラム 
に寶 巧す る コン バータ （ BC ) が 脚を してあります， 

これ じよって、 デバッグが 巧 挺なん BASIC で プログラムを 作ぶ し、 まぶ おじ 巧 ホの よい 
C き 語の プログラムへ 巧みす る こ ともで きます。 






CONTENTS 


第 1 章 M 発 ツール 


1.1 外 巧 コマンド 

CASE 4 

COPY ALL 5 

DRIVE 7 

MOVE 9 

PRINT 10 

PROCESS 12 

TERM 15 

IDUCH 17 

TREE 19 

WHERE 21 

1.2 プログラム お ホ ユー チ ィリ ナィ MAKE 

1,2.1 はじめに の 

1.2.2 はじめて MAKE を 巧う 方に の 

1.2.3 メイ クフ アイ ルの サンプル 26 

1.2.4 みが おの 詳巧化 明 30 


第 2 章 DOS コール 


2,1 DOS コールの 巧 巧 が 

2.1.1 キャラクタ デ バイ ス からの I/O 63 

2.1.2 メモリの 管 巧 64 

么 1.3 プロセスのを 巧 65 

2.1.4 ファイル や デイ レクト リ のぞ 巧 が 

2. 1.5 バックグラウンドの 巧 巧 が 

么 1.6 をの 化の DOS コール が 

え 1.7 DOS コール エラー コー ドー H 70 

2.2 DOS コー ルの 詳 巧] 76 

么 2,1 DOS コールの 巧い 方 76 

2.2.2 エラー 巧理 77 

么 2. 3 DOS コールの 解說 ちな 77 

么 2. 4 巧々 の DOS コール 78 






COXTKX'rS 


第 3 章 IOCS コール 


义 1 IOCS コール ーち 237 

义 2 IOCS コールの 詳 化 249 

义ん 1 IOCS コー ルの 化い ち 249 

3.2.2 IOCS コー ルの 解説 ホ 法 250 

3.2.3 個々 の I0CS コール 251 


I 第4 章 日本 房 FP の ファン クシ a ンコー ル 


ん1 FP フアン クシ 3 ンコ ー ルの 呼び 化し 5 お 

ん 2 化々 の FP ファンクシ3ンコール 5 が 


第 5 章 BA な C か巧阳 なのか 成 


5.1 外部 閑を とは 5 が 

5.2 BASIC 外が 巧を のれが 592 

5.2.1 インフォ メ ーシ 3 ンテーブル 巧 3 

5.2.2 トークン テーブルの « 造 598 

5. 2.3 パラメー タ ナーブルの 構を 599 

5.2.4 パラメータ のぞけ 巧し 602 

5 •么 5 ；«ゥ 化の 受け 巧し が 7 

5.3 BASIC 外部 明を 作ぶ 例 608 



デ/ 《イス ドライ/ 


，バイス ドライバとは 

••バ イス ドライ バの フォー マツ 

ザ バイ ス ヘッダの 巧を 

4 ータ のをけ 巧し 

心ャラ クタ デゾ ぞ イス ドラ イノ 《 
'ロ ツク デバイス ドライ ハ* ••• 

PB テーブル 


ン プル プロ グラム 


•619 
•621 
6 の 
•の 5 
の 8 

•632 

が 6 

638 






COXTKXTS 


*7 章 プログラム インターフェイス _ 

7.1 ユーザー プロ グラ ム起勤 後の かお 6 が 

7.2 メモリ 巧 巧 ボイ ンタ 6 お 

7.3 プロセスを 巧ポイ ンタ 654 

7 - 4 エラ ー巧 巧 ルー チン 6 が 


第 8 章 Human 68 k v が么〇 の 新 機化 ' 

も 1 バックグラウンド 巧 巧 が 5 

も 1.1 プロセスとは が 5 

も 1.2 スレッドとは が 6 

も 1.3 スレッ ドの が 巧 が 6 

も 1.4 スレッド 側ぶな が 7 

も 1,5 スレッドの K 別 が 7 

も 1.6 ホ 列 化 巧と お 巧 巧 6 が 

も 1,7 スレッ ドの 巧秦 が 8 

も 1.8 巧 巧の 巧な 6 が 

もし 9 資 狼の お 用 6 が 

も 1.10 子 プロセスの 起 巧 6 が 

も 2 コモン エリア 670 

も 2.1 3 モン ェリアの 巧 能 670 

も 2.2 コモン ェリァの 巧 用ぶ 巧 671 

も 3 ファイルの シェアリングと ファイルの ロック 673 

も 3.1 ファイル シェアリングの 使用方を 673 

も 3. 2 ファイル ロックの 巧 用 方を 674 

も 4 才ー バー レイ X ファイルと バインド 675 

もん 1 オ ーバー レイ X フ ァイ ルの 作ぶ 675 

もん 2 オーバーレイ X ファイル じ 含まれて いる 

プログラムの ミ 巧 676 

も 5 サンプル プログラムの 解 蘇 678 

も 5.1 巧 能と 巧 作 巧 巧 678 

も 5. 2 钱 プロセス 681 

も 5. 3 子 プロセス が 2 

も 5. 4 プロ グラ ム 作ぶ 上のを おお 巧 6 が 

8.5.5 サンプル プログラム リスト 6 が 





CONTEXTS 


付録 

1 メモリ マップ 697 

2 デイ スク マップ 699 

2.1 2 HD デイ スク が 9 

2.2 ハー ド ディ スク： が 域を 10 メカ •バイ ト巧 がした 場を イり夕 

3 システム ファイル 705 

3.1 タイ トルを 示 ファイル 705 

3.2 外 タフ アイ ル 707 

3.3 キーを お ファイル 708 

义 4 ビープ 巧 角 ファイル 709 

4 脚が 巧ぶ 710 

ん I テキス ト がが がぶ 710 

ん 2 グラフィック 脚が 巧 [化 712 

5 SRAM のの •咨 721 

6 フロ ッ ピー デイ スク コント ロー ラ 727 

7 IOCS.X 731 




開発 ツール 


かが コマンド 

プログラム 保守 ユー ティリ ティ （ MAKE ) 




外部 コマンド 


第 1 章 M 発 ツール 


各 コマンドの お 巧は、 Human が k の コマンド モードから 巧って < ださい。 
なわ、 コマンド 削 お 説では、 かの ような 表 おなじ なって います。 

[ ] 巧 あ カツコ オプションち 目です。 

ち咯 でき ます。 

么 をに あじで 入力して ください。 

< > 山 あ カツコ 入力ず る データ 名を をして います A 

{ } 液 あ カツコ カツコので、 • I •で 区切られ たお 目のう ち、 么爱 

な ものを お 化一 つ 入力す る こ とを 表します。 

このな をのを 前にち かれて いる 巧吕を 巧を 巧 入力で きる こ とを をし 

ます。 

もちろん、 一つ だけで {> かまい i サん。 

また、 本まで コマンド 入力の 例を みげ ている と きは、 " A > "などの 
Human が k の プロンプトを 巧 巧し、 キー入力 义 字を 大义宇 でさいて ありま 
す 6 

もちろん、 キー 入力 文字は 小义字 でら かまいません。 




CASE 


樣 

お 


書 

ま 


解 

化 


ファイル みこを まれる 半ち 英字を、 大文夕 または 小义 字に 巧を します。 
CASE [/ L 1 / U ] [/ D ] [ < バスを > I < ファイルを >] 


< ファイル 名 > で 指を した ファイルの 名前に 含まれる 半ち のみ 义 字を、 キ 巧小义 
字 または 半 巧 大文字に 変を します。 

ただし、 ファイルに 說み 化しが 巧试 性、 システム 炼性 がつ いている 巧な は、 巧 お 
のがみ から 除 ホされ ます。 

ファイルの 城 件 •じついて は、 本 ホ ホが の 「 Human が k ュー ザー ズ マニュアル」 
の 「 ATT 民 IB コマンド J の 巧を 参照して < ださい。 

< ファイル お > の 指を じは ウイル ド カー ドが 化 州で き まず。 

<フ ァイ ル 名 > がが おされむ ときは、 カレント ドライブ、 カレント ディレクトリ 
じある、 すべての ファイルが 夕 4 をになります。 

スイ ツナが 巧 略された と きは、 大文字に 巧 巧し ます （/ U )。 


スイッチ /L 

ファイル 名の ザ 巧 笑 字を 小 义夕じ 巧 おします。 

/U 

ファイル おの 半角 英字を 大文字に' 隻 おし i す （デフォルトし 
/D 

ディレクトリ おら 巧 おのが み とします。 


例 _ I CASE /U *乂 迎 

カレント ドライブ、 々レント ディレクトリで、 おお 子が" ぶ" で々 るすべ ての 
ファイルの ファイル おのず •ちちを を 乂义ぞ じし I す。 

CASE /D ¥BIN 迎 

カレント ドライブの デイ レクト y ¥ BIN のす ベての ファイル 名、 デイ レクト 
リ おを 乂义卒 じします。 


4 
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COPYALL 


m — ぉ 


書 


ま 


フ アイ ル および デイ レクト リのコ ピー をれ います。 

COPYALL 〔/ D ] [/T \ / N ] [/ V ] 

[ < d 1 : > ] [ いく スか > 〕 

< ファイルる 1> < < が： > I < バスを む} 


[/ U ] 


C / S ] 


解 R I 〔 < dl : > 〕 〔く パス 名い] < ファイル 名い で衔を しむ ファイルを 

{〈が： > I < バス 名 2> } で 指を された パス じ コピーし ます。 

このと き、 お ぶ 先の ディスク がぃっ ばぃじ なった み 合、 グィ スク を夕 かする よう 
じメ ッ セージを 榮 ぶし、 义 おする と 引き 巧き コピーを 巧ぃ ます。 

COPYALL コマン ドは 巧が のぶう ディ スクの オール コピー もで き ますし、 
COPY コマン ドと おなり、 がしぃ ファイル だけを コビーす ると ぃった 進が 的な 
コビー や サブ ディ レクト リ ののを i で コピー でき ます。 

また、 BACKUP コマン ドが システムを がの バックアップを 作成す る ためじ 使用 
する のじが し、 COPYALL コマンド はがし 〈作った フ ァイ ル だけを バック アッ 
プ すると きな どじ か W できます。 


スイッチ J /D 

サブ ディ レクト リ まで コビーし ない 媒 なに おおします。 

この スイ ッナがなければ、 サブ ディ レクト リ 1 U 下を コピー 义 にも f 司 じ サブ ディ 
レクト リ を 作々 ながら コビーし ます。 

/T 

コピー 元と コビーえ の ファイルを 比が し、 コビー 元の ファイルが 巧し いか コビ 
一光 じが 奋 •しない ファイル であれば コ ビーし ます。 この スイ ッチがなければ ず 
ベて コビー し よす。 

/N 

コビー ホと コビー たの ファイルを 比較し、 コビー 元の ファイルが 巧し ければ コ 
ビーし ます。 

コ ピーホ じがを しない ファイルは コピーし ません。 

/V 

コピー 巧 作のを みのみ を 巧い、 案 巧には コビーを 斤い ませ， 

この スイ ッチは / T は / N と 间時じ 指を し、 コピー 元と コビー 化で どの ファ 
ィ ルが 巧し く なった かを 黄べ る 時に 指を します。 

/U 

コピーす る ファイル 名に 英小义 字が 含まれて いた 巧 合、 ファイル 名を すべて 英 
大义 字に 巧え て コピーし ます。 
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/s 


コピー 化 じある システム ファイルを、 コビーし なく てよ い 時に 指を します。 
" HUMAN . SYS " などを コビーの が 寒から 外したい 時な どじ 使用し ます。 

を： これらの スイッチ のうち、 / T と / N を閒 がに 指ます る こ とはで きません。 


巧 COPYA しし A : V ♦ . ♦ B : 迎 

ドライブ A (ハー ド ディスク） のす ベての フ ァイ ルを ドライブ B (フロッピ 
ー デイ スク） じ コピーす る 
COPYA しし /〇 A : ¥ 幸 •幸 目： 迎 

ドライブ A の ルート デイ レクト リのファィルだけをドラィブ6じ3ビー する 
COPY A しし /T /U A : V ♦ • * B : 01 

ドライブ A のがしく なづ むすべての ファイルを、 ドライブ 目に ファイル 名を 
大义ネ じして コビーす る 
COPY A しし /S /D A : * B : 迎 

ドライブ A の ルー ト ディレクトリの システム フ ァイ ルに I 外の フ アイ ルを 、 B 
ドライブへ コビーす る 

COPYALL /D /T A : B : 迎 

ドライブ A の ルー ト デイ レクト リ でが しく なクむ ファイル だけを ドライブ B 
に コピーす る 

COPYA しし /N A : * 己： 迎 

ドライブ B の ファイルと 比較して、 A ドライ ブ のが しい フ アイ ル だけ を 3 ビ 
一ず る 
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第； 章 開発 ツール 


DRIVE 


樣 

お 

ドライブの 巧な、 が 巧を 表示し ます。 

また、 ドライブ 名を を おし 表す。 


書 

ま 

DRIVE C/V] [/D] [ <d1 : > ] 

いが： > 〕 

解 

が 

DRIVE コマンドは、 ドライブ 名 <か ： > と 

が 興な ります。 

< d 2：> を 指ます るか どう かで 巧 作 


<か：>、 < が： > での ドライブ 名の 指定がない 場合は、 を ドライブの 巧刖 をを 
示します。 

ドライブ 名 < か： > だけを 巧を すると、 をの ドライブ のが 巧を 表示し ます。 
ドライブ をを < が： >、 < ぶ： > と ら搗 ミした 巧を は、 指を しむ ドライブ おを ミ 
おし I す。 


スイッチ J /V 

ボリ ユー ムラべ ルを がけて を ドライブの タイプを 示を 巧い i す。 

ハー ド ディ スクの 巧 域を 分 刺して 利用して いると きじ、 ボリ ユー ムラべ ルを 巧 
投 する ため のらので す。 

/D 

すべての ドラ イ ブち をネ刀巧が巧じ戾 し i す。 

ドライブ ちの 交 後を 巧って いて、 巧 巧が 巧が々 からな く なクた 時な どじ 巧を し 
ます。 


を： スイ ツチ / D をつ ける と きは、 < が： >、 < が： > は 巧を しないで ください。 


例 D 风 VE 迎 


A : ハード ディスク ユニット ま 号 0 

B : 2 HD (1 M の ユニッ ト ホ 号 0 

C ： 2 HD (1 M の ユニット ホ 号 1 

D ： RAM D じ K ユニット ホ 号 0 

DRIVE A : 迎 

A : ハード ディスク ユニット ま 号 0 

1 セクタる たウの ハ* イ ト を 1024 

1 クラスタ あたりの セクタを 1 

終 クラスタを 20155 

ファイル ァ ロケー シ ヨンの 先 さ 負 セクタ ホ 号 1 

ファイル ア ロケー シ a ンの セクタを が 

ルート デイ レクト リ の 先頭 セクタ 去 号 81 










ルート ディレクトリの 最大 巧を 5 じ 

デー タ巧 がの 先頭 セクタ ホ 号 97 

アクセス 巧 

イ ジ ユクト 不可 

•ちき 込み 巧 

DRIVE A : D : 因！ 

ドライブ A : と ドライブ D : を 入れが えました 
カレント A : を ドライブ D : に 切り 轉 えました 

A : RAM DISK ユニット ホち 0 

B : 2 HD り M の ユニット を 号 0 

C :2 HD (1 M の ユニッ ト ホを 1 

D : ハード ディスク ユニッ ト ホち 0 


この 例では、 DRIVE コマンド のま 巧 •前は A : ハー ド グイ スク、 D : RAM デイ 
スク だった のが、 类斤 なは A : RAM デイ スク 、 D : ハー ド デイ スク となり ま 
す々 
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巧 1 章 開発 ツール 


MOVE 


« . 

お 


書 

ま 


解 

説 


ファイルを がの デイ レクト リ じ 巧 動し i す。 


MOVE { <d : > I < パスを 1> I < ファイル 名い} [ < バスを む] 

く パス 名い またはく フ ァイ ル 名い で 橋を した ファ イ ルを、 他の < バス 名 2> 
で おを した デイ レクト リへ おかします。 


移動です から、 おか 元の ファイルはなくなります。 


< ファイル 名 じ じは ワイルド カードが 巧 用で きます。 

ただし、 巧み 化しが 议 巧、 システム « 巧の ついている ファイルは 巧が るれ ませ 


ん。 

また、 がが たの デイ レクト リ は 前ら々 て 作を をれ ていむ ければ むり ません。 


妍 ♦ファイルみ 化の 移 か 

MOVE TEST . TXT ¥TMP 迎 

々レント ドライブの カレント ディレクトリ じある TEST . TXT を、 デイ レク 
卜 ！；¥ TMP へ 巧 かします。 

MOVE ♦ TXT VTMP 画 

々レント ドライブの カレント ディレクトリ じある すべての" ♦• TXT " を、 ク 
レント ドライブの デイ レクト i >¥ TMP へ 巧が します。 

MOVE VTMPVTEST . TXT 屈 

カレント ドライ ブの デイ レクト y ¥ TMP じ々 る TEST . TXT を、 カレント ド 
ライブの カレント デイ レクト リへ ながし i す。 

♦デイ レクト リ ホな の 巧 か 
MOVE ¥TMP ¥T 巨 ST 迎 

カレント ドライ ブの デイ レクト y ¥ TMP のす ベでの フ ァイ ルを、 々レント ド 
ライブの デイ レクト y ¥ TEST じな 巧し i す。 

MOVE ¥TMP 迎 

カレント ドライブの デイ レクト ！；¥ TMP のす ベての ファイルを、 カレント ド 
ライブの カレン ト デイ レクト リ じ 移が します。 
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PRINT 

m №1 パック グラウンドで ファイルを プリンタ にお 力し ます。 


書 ま」 PRiNT [/W か >〕 [/ しか >] [/H く ヘッダ 义ホ > I / T ] 

C/B < タブ サイズ >] [/ F ] [/ N ] [/K I / P ] [< ファイルを >〕 

[< デバイスを >] 


解 説 I < ファイル 名 > で、 巧の する ファイルを 指を します。 

指定され た ファイルは、 ノ 《ック グラウンド 化理を 巧って プリ ンタに 化 力し ます。 
そのと きじが 則が 況をま 示し よす。 

巧 在し ない ファイルは 指を でき ません。 

< デバイスち > で、 化 力 する デバイス をを 指を します。 

巧が すると PRN じなり i す。 

デ バイ ス名 外は 巧を できません。 

ホ： バックグラウンド 巧 巧を 巧って プリ ンタへ 化 力し i すので、 — CONFIG. 
SYS •じ wpROCESS= 〈プログラムを〉 < レベル > < タイム スライス >• 
(例： PR0CESS=5 2 20》 を 巧まして わく 必要が みり ます。 


スイッチ I /B < タブ サイズ > 

水平タブ サイズを 巧を しまず。 

< タブ サイダ > じは 2、 4、 8、 16 のうちい ずれ かを 指を します。 

デフ オル ト化は 8 です， 

/F 

な ページが じフ オーム フィー ドコー ドを 出力 します。 

デフ オルトは CR/LF コード じよって、 巧 スキップ します。 

/H < ヘッダ 义字 > 

ヘッダ 义 ずを 指を します。 

指を すると 各 ページの 上® じ ヘプ ダが が 加され、 巧を しない 瑣 合は 〈ファイル 
名 > が ヘッダと して 付 力 日され ます。 

/K 

すべての 巧 則を かゥ 消します， 

/ L か > 

1 ぺージ の 巧を を 指を します く 〈が はおます る 巧を を菱 します）。 

デフ オル ト做 はが です。 

/N 

斤を 号を がけて 出力し ます。 

これを 指を すると、 が 象 ファイルのを 巧に 巧に 巧 ホ 号が かけられます。 
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巧 1 章 開発 ツール 



/P 

巧が の 中が/巧 供を 斤い ます。 

/T 

ヘッダ 文字を 1 ホけ ないで 化 力し ます。 

/W < n > 

1 巧の 义ネ をを おまします （< が は衔 まする 义 字を をを します）。 
デフ オルト 化は 80 です。 


すべて を おを せず じ 类巧卞 ると 巧 則が がの みを を 示 し i す。 


の ホに PRINT コマンド をち 巧* したと きの 例を 示します。 


PRINT / し 30 /W72 /B4 ccmfig.syaB 
#■ デバイス 巧が タブ ファイルる 


巧剩中 


PRN 


30 72 


4 A: Vconf ig • sys 


それぞれのを がは、 に1 下のと わウ です 《 


が 巧 J 乂 をのが 巧を 示します 

デバイス 化 力す る デバイスち 

巧 1 ページの 巧を 

巧 1 巧の 文ず を 

タブ 水平タブの サイズ 

ファイル 名 •••••• 巧 則され る ファイルを 


•巧 脚すべき ものが 何もない と、 ホの よ うじ 表示され if 。 
PRINT 迎 

巧 則 待ち ファイルは あ りません 
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PROCESS 


m お プ〇 セスの 巧 報を を 示します。 


書 ま PROCESS [/A I / B ] 


解 が I 瑞 ぶの プロセスが、 どのよう じ メモリを 荆ウ 当てて いるかを 表 おします。 

また、 お 巧 巧 巧を 巧って いると きの バックグラウンド プロセス や、 を プロセスの 
が 報を 袭ボ しまず。 


スイッチ J /A 

バックグラウンド プロセスを をめ、 すべての プロセスの 巧 報を をボ します。 

/B 

バックグラウンド プロセスの 巧が だけを ぶボ します。 

なわ、 バックグラウンド プロセスは、 — CONFIG . SYS •じ " P 民 0 C 巨 SS •の 
おを がない と ぶれで きません。 


の I •バックグラウンド ブロ 七ス のが 法を おがす る。 
PROCESS /B 画 

これを ぶけす ると、 たとえば 次の ようじぶ ホされ i す。 


PSP ID ID プログラムち モ • 卜 • スリ •が SSP U が /、 •バ T ft さ 

055000 00 Hunan68k systen 02 000000 059E84 059E84 0ODAS2 0000 が 

0414 目 0 01 SYS な M TIMER VI -- 000OE7 043252 e44A4£ 0419BA 000080 


そ れぞれ のを 味は かの とわり です。 

PSP ID 

バッ ク グラウンド プロセスの プロセス 切り おえを が ホ 号。 

ID 

バッ ク グラウン ド プロセスのを 瑪 をを。 

プロ セ ス のがが はこ の ホ 号で 指示 します。 

プログラムを 

バックグラウンド プロ セ スの プロ グラム 名。 

モード 

実け モード。 

を 値は タイム スライ ス何 回に 1 固奠 巧す るかを 示します （16 進を)。 
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開発 ツール 


ただし、 •一 • のとき はを の プロセスが ス リープ （巧 止） している ことを 示し 
ます。 

スリープ 

スリープ なりが 閒 （16 ぶを し 
み M おお! るれ る i での 時閒を 示します。 

むだし、 を 化が 000000 でかつ そ ー ドが •のとき は、 化から おが をれ る ま 
でスリ ープ しています。 

これに I ホの 鴻 合は、 ハ* ック グラウンドで ミ 巧され ている こ とを がします。 

SSP 

プロセスの SSP レジスタの 化 （16 進 巧）。 

USP 

プロセスの USP レジスタの 化 （16 進を)。 

バッ ファ 

プ D セス 問ぶな W バッファの たさ 負 アドレス （け邀 を)。 

畏さ 

プ〇 セス III ] 油ん i •巧 バッファの おさ （16 ぶな)。 


♦を プ〇 セスの 巧» をを ポ する。 

PROCESS /A 迎 

これを 《巧す ると、 たとえば ホの ようじ お示されます ♦ 



006800 
086610 
086110 
09A480 
0965 が 
0 A 286 e 
0A3290 
0A34A0 
9A36B0 


085FFF 
0860FF 
08630 P 
09B56F 
0A2d43 
0A327B 
0A34dP 
0A369F 
40BPFF 


07FS00 SUPER Hunan. sys 

eeeepo ma しし oc 

000200 NA しし oc 

00 け F0 USER AiVCOMMAND.x 

0072C4 MA しし OC 

900A1C NA しし OC 

000200 MALLOC 

綱が e MALLOC 

368950 USER A: ¥BINVPROCESS .x 


086320 CdAlfD 013BDE KEEP 
09A210 09A467 09025 d KEEP 


A:¥BINrri 地 R*x 
A ： ¥BINVVDSP.x 



0A36B0 00 Hun み n68k syst, 
086320 01 SYSTEM TIMER 



USP 


02 000900 0A84 が OA8480 00Ed3B 000010 
一 00937 B 08832 B 089B2A 086A0A 000004 








上段には すべての プロセスの 情 巧が 表示され、 下 巧には バックグラウンド プロ セ 
スの巧 法が 表示され ます。 

上段に ま 示され むら のの ホ 巧は ホのと ゎり です。 

M 始 

メモ リブ 〇ック の阴始 アドレス （ 16 お を）。 

データ 巧 または PSP のた 目頁ア ドレスを 示します。 

巧 了 

メモリ ブロック のか 了 アドレス （ 16 進を）。 

: ft さ 

メモリ ブロ ック のち さ （ 16 進を)。 

メモリを 巧 巧 巧の 16 バイ ト はを ま ない ゲー タが のみのを さ。 

モード 

メモリ ブロ ックの 属性を 示します。 

巧な は それぞれに I 下の よう な ホ 味です。 

SUPER スー パー バイ ザ モードで ま 巧 

USER ユーザー モー ドで ま 巧 

MALLOC お前 じを 示されむ SUPE ん USER 、 KEEP になって いる プロ 

セスに よって 巧が されむ メモリ 
KEEP 巧駐 プロセス。 

ック グラウンド ブロ セス もを みます。 

ファイルを 

起が された プロ 七スの パス 名と ファイル 名。 
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第 1 車 開発 ツール 


「TERM 


な 

お 


害 



ま 


解 



ターミナル モードに 入り ます A 


TERM [ <フ アイ ルを > 〕 


ターミナル モードに 入り ます。 

漢字 コードは シフト JIS コード、 なけは CR / LF を 巧 用し ます。 

なわ、 ボーレート、 ビット 長む どは、 rsPEED コマンド J ( RS -2 お C インター 
フュ イス じがす る バラ メータの お定- おが)） でのを をが 巧 われます。 

< ファイル 名 > は、 U 下で 解 論す る ファンクションキーの 医 到で 巧 用し ます。 

なわ、 ターミナル モードでは、 本が 館 付の （ Human が k ユーザー ダ マニュアル J 
じある エスケープ シーケンスが 有効です。 

フアン クシ a ンキー じ la 下の コマンドが 班: をされ ています。 


「 F 6 I Full/Half 

ぶ 倍 方を を 切り替えます。 

FuH : を 二 ま 
H が： 半 二* 

阿 PrnOff/PrnOn 

巧 近を 示 W をを プリ ンタじ 化 力す るか どうかを 切りを えます。 

PmOff ： プリ ンタじ 出力し ない 
PrnOn : プリ ンタじ 化 力す る 

W け Off / W け On 

画が を 示 巧容を ファイル じな 巧す るか どうかを 巧り 替えます。 

コマンド ラインで < ファイルち > を 指を すると、 その 名辆の ファイルが 作 巧 さ 
れ ます。 

無惰 ミのと き は" TERM . が $" という 名前で 作 巧 されます。 

WrtOff : ファイル じ巧存 しない 
WrtOn : ファイル じがな する 

なわ、 ファイル ななして いる 投 中は、 闽 面の ファンクションキー 表示 部が 
WrtOn じ 巧 わります。 

また、 夕ー ミナ ルモー ドでは 何を WrtOn / WrtOff を繰ゥ あして ら かまい ま 
せん。 

このよう な鴻 合は、 ファイル じは WrtOn になって いると きの 菌 面が どんどん 
追加され ていき ます。 


15 






巧 1 Command 
OS の コマンドを 策む します 0 


IF 101 End 

ターミナル モードを か丫し i す。 


巧 _ I TERM SCR 巨口ん DOC 西 

匠!] で W け On じしむ とき じ 脚が をボ W をを SCREEN . DOC じがが する ことじ 
して、 ターミナル そ ー ド じ 入ります。 
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ま 1 章 巧 発 ツール 


TOUCH 

« 能 I ファイル、 ボリューム 名の タイムスタンプ のが 刻、 n がを 巧が します。 



TOUCH [/T <hh> : <mm> : な s>] [/D <yyyy> — <mm> — <dd>] 

C/V I /S I /A] < ファイルを > 


解 找 I ファイル や ボリ ューム 名の タイムスタンプを 巧が します。 

< ファイル お > じは ウイル ド カードが 巧 用で き i す。 

ただし、 統み f 卜 ，し# 巧! W な、 システム 成 巧の ついている ファイルは 巧 おのが みか 
らお 外されます。 


スイッチ /T <hh> : <mm> : <ss> 

フ ァイ ルの かぶ 時が を衔 をが 刻に 变が し i す。 

か 巧ぶ は 偶を がが 位で むければ なり ません。 

なをげ をが ぶしむ 哉 合、 偶を かに 捕 化されます。 
hh :が （0 —の） 
mm : か （0 〜 59) 

SS :か （0 — 58 までの 化を） 

/D く y が y> — <mm> 一 <d か 

ファイル の 作ぶ H 1 ホを 指を H かに 巧が し i す。 
yyyy: 年 （1980 — 2079 i たは 80 〜 9 ん 00 — 79。 2 かの みを 80 〜 99 は 1980 

-1999 とみな し、 00 〜 79 は 2000 〜 2079 とみな されます） 
mm : り （卜 じ） 
dd : U U — 31) 

/V 

ボ ューム おのかが が 刻、 fH ホを 巧が します。 

/S 

サブ ディレクトリの 作ぶ 時刻、 りが を 巧 だします。 

/A 

ファイル、 ボリ ューム お、 サブ ディレクトリの すべての 作 化が 刻、 口 付を 巧を 

します。 

を： スイ ツチ/ T、 /D を 指を しない 巧な は、 巧を の H がを 設定し ます。 


巧 _ I TOUCH TEST. TXT 迎 

ファイル TEST. TXT の タイムスタンプを、 巧を の 日時 じを ちします。 
TOUCH ♦. ♦迎 

カレント ドライブ、 カレント ディレクトリ のす ベての フ アイ ルの タ イム スタン 
プ を、 おを の H 時に 巧 おします。 


17 








TOUCH / Tt 2 : 00 : 00 TEST . TXT 迎 

ファイル TEST . TXT の タイムスタンプの 日 時を 現を の 日 付の じが 00 み 00 
けに おまし ます。 

TOUCH / D 90— 07— 23 / T 12 : 10:20 TEST . TXT 迎 

ファイル TEST . TXT の タイ ムスタン プの日 かと 時刻を、 90 年 7 巧 23 日、 
じ 時 10 分 20 かじ 巧を しまず。 
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巧 1 章 開発 ツール 


TREE 


機 

お 


書 

ま 


解 



ディ レクト リ巧 をを ツリー おぶ で 表示し ます。 

TREE [/ F ] < バスを > 

く パス 名 > で 指ました デイ レクト リ 下の デイ レクト リ保谊 を、 
します。 


ツリ ー おぶ でぶ 示 


< パス お > が 巧 略されむ 填な は、 カレント ドライブの ルート ディ レクト リ U ドが 
表ボ されます。 

なわ、 シス ナム 巧 巧、 す ザ 化成が のつ いた ディレクトリ、 ファイルら すべてぶ 巧 


しまず 0 


スイッチ I /F 

ディレクトリの ッリ ー巧遂 をぶ 示す ると と fe じ、 をの ディ レクト リ じ 成す るフ 
アイ ルの お 酌ら ぶ 巧; します。 


例 I TREE 迎 

カレント ドライブの、 ルート デイ レクト リじ r ドの デイ レクト リ稱 なが ツリーぶ 
巧 をれ ます。 

TREE ¥TMP 迎 

カレント ドライブの、 デイ レクト y ¥ TMPU 下の デイ レクト リ« 逆が ツリー 
ぶ 牙く されます。 

TREE /F 迎 

カレント ドライブの、 ルート デイ レクト リり I 下の デイ レクト リ « をが ツリ ーを 
ホされ ます。 

ディレクトリ じ 成す る ファイルの 名前 t すべて 表示し ます。 
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XC シス チム ♦! 

HUMAN ， SYS 
CONFIG.SYS 
KEY. SYS 
USKCG ， SYS 
BEEP， SYS 
STARTUP. ENV 
OEXBC . BAT 
IMAND.X 


PRNDRV ， SYS 

PCMORV.SYS 

ASK68K.SYS 

RAHDISK.SYS 

SRAHDISK.SYS 

PRNDRVl ，SYS 

PRKDRV2.SYS 

PRNDR の ， SYS 

SCSIDRV.SYS 

OPNDRV2,X 

PLOAT し X 

FLOAT2 ， X 

H け TORY.X 

lOCS.X 


AS.X 
LK.X 
DB.X 
3CD，X 
SCD.CK 
SCD.HLP 
•AR,X 
LIB.X 
CV.X 
BI 
CA 
DR 




PROCBSS.X 
COPY A しし X 
TERH.X 
TOUCH • X 
TRBE • X 
VHERB.X 
FORMAT ， 
DISXCOP 
HAKE.X 
PRINT, X 
ED，X 
ED，HLP 


ENVl 

BNV2 

ENV3 

ENV4 

ENVS 


AS 
AS 
AS 
AS 
ASK 



HISTORY 


INSTA しし >BAT 
FD.BAT 
FDR， BAT 
HD. BAT 
• YN 

-TOO し X 





第 1 車 M 発 ツール 


WHERE 


« 

お 


書 

ま 


m 

説 


フ ァイ ルを おおします。 

WHERE [/ A ] [/ F ] { <d : > I < パスを > | <フ ァイ ルを >} 

< パス 名 > ま たは < ファイル 名 > で 指ました ファイルを、 ディレクトリの ツリー 
梅 造の 中から お 索し ます。 

<d : > で おました ドラィ ブの い クス 名 > で 指ました ディ レクト リ から 始め、 

く ファイル 名 > で 指を された ファイルを ディ レクト リの ツリー 巧を におって 巧 じ 
お 索し、 巧つ かった ファイルの 化 S する ディ レクト リの パス 名を を 示します A 
<d : > の ドライブ 名が ちな された 巧を じは カレント ドライブが、 < パス 名 > が 
ち咯 るれ たみ 合 じは ルート ディ レクト リが 指を された ものと みなされます。 

< ファイルを > じは ワイルド カー ドが 巧 用で きます。 

また、 シス ナム « 性、 不可 狭 « をのつ いむ ディレクトリ、 ファイル もす ベて 檢索 


します。 


スイッチ I /A 

すべての ドライブを 巧 索し ます， 

/F 

パス 名のは かじ、 ぶつかった ファイルのを 前 もを 示します。 

を： スイ ツチ / A をつ ける と きは 、 <d : > は 宿を しないで ください。 


m _ I WHERE TEST . TXT 迎 

々レント ドライブの ルー ト ディレクトリから、 ファイル TEST . TXT を お 索 
し、 をの 位-置を パス 名で を 示しまず。 

WHERE /F ♦. TXT 圓 

カレント ドライブの ルート デイ レクト リ から、 お 巧 子が" • TXT " である ファ 
イ ルを お 索し、 そのな a を パスち と ファイル 名で 表示し i す。 

WHERE /A TEST . TXT 迎 

すべての ドライブの ルー ト ディレクトリから、 ファイル TEST . TXT を お 索 
し、 をの 化* を パス 名で 表示し ます。 


21 





多くの ソース プログラム からなる プログラムの 供 巧では、 3 ン パイル、 アセ 
ン ブル、 リンク、 をの 化の 作 案を 一つず つ 年ー ボー ドから コマンドで ミ 巧す 
ると むい へんな 巧 じな り i す。 

「をう いうが 巧な ことは プログラム 化しよう J と 令え た 時、 まず、 思いが く 
のは バッチ フ ァイ ルで しよう。 

し々 •し、 たとえば、 おかに それを ぶら せて コンパイル 中に エラーが 化た とし 
ます。 

をう すると、 エラー のでむ ファイルの デバッグ 巧、 らう 1 が バッチ プロ グラ 
ム をち 巧し ます。 

さて、 バッチ プ〇 グラムは コンパイルの 必要/す 么妄じ 巧 わらず、 をての フ 
ァイ ルを 巧コ ン パイ ルして しまい i す。 

これでは、 ファイルの なが 少ない 時は i だない のです々 f 、 多 〈なると 明な 巧 
率が 保 端 じみちて し よいます。 

こういう、 なをの ソース ブロ グラム からなる プログラム 期 薄に 有 巧な のが、 

MAKE です。 

MAKE は アセンブラ や コンパイラ じよる プログラム 聞 堯のお 守、 巧 薪、 巧 
をが を自巧 的に 斤う プログラム 巧ず ユー ティリ ティです。 

MAKE コマン ドを 実 巧す ると、 あらかじめ ユーザー が 作った メ イク ファ イ 
ルを 說み么 みます。 

メイ クフ ァイ ルには、 作 おする a 的の ファイルが どんな ソース プログラム か 
ら片 I ぶされ ている かとい うこと （がが 巧 巧） と、 そのぶな する ファイルを 用 
いで 目的の ファイルを 作を する ためじ 芙 巧に DOS 上で 実行され る コマンド 
がぎ かれて います。 

これに I 巧、 作が する ファイルを ター ゲッ トフ ァイ ル、 巧を する ファイルを 巧 
存フ アイ ルと いう ことじし ます。 
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MAKE は夕ー ゲット ファイルと、 をの 依存 ファイルの 作 お 日時を 比 巧し 



ち 1 章 曲 発 ツール 


1.2 ブロ グラム 巧 守 ユーティリティ MAKE 


依な ファイルの 作が B がが おしい 時 だけ、 ター ゲッ トフ ァイ ルの お 巧 化 現を 
白が のじ 巧い ます。 

つまり、 夕 ーゲッ トフ ァイ ルを が 巧す るた めに 必を坡 小 限の 化 巧を 自 々で 判 
がして ぶれして く れ るので す。 

MAKE は « をの ファイル からなる プログラム 讲 おで 特に 力を 舞 巧 (し ます。 

し 力 •し、 1 本の ソース プログラムから できて いるもの でも、 メイク ファイル 
を 作 化して、 巧みの が おや デバッグ じ 巧 える ことを、 ゎかめし ます。 

1.2.2 では 坡ら募 本のむ 使いち を、 1.2.3 では 其が のむ MAKE のがい 方を、 
1.2. 4 では MAKE をな •巧! する ための み « おのな がを 化 明し よす。 


1^0 編 T MAKE を 佳う かこ 


ここでは、 MAKE を 健う のじ 必要 姑 小！® のこと を说 巧し ます。 
とり々 文ず、 使って みて MAKE の 巧が さを 巧 じて みて く だるい々 


♦手廢 


1) アセンブラ や C 这裙 などの ソース プログラムを 作る。 

MAKE は プロ グラ ムの閣 おを ぶ 巧す るら のです。 

まず、 プログラムを 作って みまし よう。 

2) メイ クフ アイ ルを 作ぶ します。 

ED . X などの エディ タを 巧って、 メイ クフ ァイ ルを 作ぶ します。 

メイ クフ アイ ルには、 夕ー ゲット フ アイ ルを 作を する ために 必要な お 
巧が 巧 かれて います。 

がしく は、 r メイク ファイルの 構成」 を 参照して くだを い。 

3) MAKE コマン ドを 業け します。 

fMAKE の おが J を 参照して ください。 

4) エラー がか I むら、 デバッグして 3) をけ います。 

エラー が 無く なったら ぶ 成です。 


• メイ クフ アイ ルの 構ぶ 


メイ クフ アイ ルのを 本の 落ぶ は 次の よ うじな ウ ます。 
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1.2 プログラム 保守 ユー ティリ ティ MAKE 


ター ゲッ トフ ァイ ル 名 ： 依存 ファイル 名 • • • 
< タブ > コマンド 


夕 ーゲッ トフ ァイ ル： 案 巧に 作ぶ する ファイルで、 その おぶ （ —. X •や 

••0— など） の ファイル 

化を フ ァイ ル こ ターゲット を片 I 化す る ファイル 名 

コマンド ： ター ゲッ トフ ァイ ルを 更 巧す るむ々 じ DOS 上で 実 巧 

じ 巧う コマンド 

タブ ： ご 互 国 キーを 押す と 入力され る キー コード 

メイ クフ ァイ ルは、 2 巧 現の リスト を 化み 合わせた テキスト ファイルです。 
.卜 •段に 作りたい H がの ファイル 名を 巧き、 •： ，で 区 巧って をの ファイルを 構 
なする ファイル 名を ホべ て 巧き if 。 

依存 ファイル はま 白で 芭 切り、 下段 じ、 タブに がけて ターゲットを 作成す る 
DOS コマンドを 巧き ます。 

コマンド はいく つ 巧いて ら かまい ま せん。 

メイ クフ ァイ ルでは おネ 刀に おかめな ター ゲッ トフ ァイ ルを 巧き ます。 

な ダなら、 MAKE の コマンド ラインで ターゲットを 指を しないと、 稱 かじ 
なつけられむ ファイルが ターゲット となる からでず。 

例 1 じを 要 まの 例を、 例 2 に メイ クフ アイ ルの 例を 示し i す。 


〔例 1] 


ター ゲッ トフ アイ ル 名 
を 白が 必要 
依存 ファイル 



sample. 〇 : sample, c 

cc/Fc Sample, c 
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コマンド 

タブ 




第 1 章 拥発 ツール 


1.2 プログラム 巧タ ユー チ ィリ ティ MAKE 

〔例 2] C と アセンブラ との リンク 

#最 か 的に でき る ファイル 
sam が e.x : sam が e.o sub.o 
Ik sample.o sub.o 

さ 巧を ファイルは ター ゲッ ト にもなる 
sam が e . o : sam が e.c 

cc /Fc sampiec 
sub . o : subs 
as sub.s 


♦ MAKE の en 


MAKE を 狂 巧す る おら 巧 おな 方を は、 # じ、 

MAKE ® 

と 入力 すれば をく、 そうずる と、 デフ オルト ファイル 名で みる" makefile " 
を統み 込み 巧 巧を 行い it 。 

ただし、 メイク ファイル ちを" mak が le " (大 パ、 文字の 区が なし） じして わ 
< 么 まが あり ます。 

基本のに はかの 書 巧で コマンドを ま 巧し まず。 


MAKE 〈スィッチ〉 < 夕ー ゲット > •ぃ 


スイッチ： 1.2.4 をが おの 詳細が 巧の r * MAKE コマンド •スイッチ リファ 
レンス P 55 j を 参 巧して ください。 

夕ー ゲット： 作を する ファイル 名です。 

メイ クフ ァイ ル 名を がの ファイル 名 じするなら、 / f スイッチを 巧う ことじ 
よって、 任を の メイク ファイルを 指を できます。 
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MAKE 



グラム 巧々 ユー • 



メイ クフ ァイ ルの サンプル 

ここでは、 メイク ファイルの 例を み イ本 めにあげ、 よ < がわれ るが 能の 说 明を 
けいます。 

♦マクロを 巧った 巧 / C と アセンブラの々 « コンパイル 







第 1 章 開発 ツール 


1,2 プログラム » 巧 ユーティリティ MAKE 


この 例は C で 萬 かれむ プログラムと アセンブラ でぎ かれた プログラムを 1 つ 
に ま とめる ものです。 

こ の 例の 特 おは マクロ を 使つ ている こと です。 

マクロは、 任 •« の义字 列を、 がの 文字列に S き 巧え るら ので、 繰り おし [刮 じ 
义ネ 列を 化う と きじが 幼です。 

詳しくは r ♦マクロ P 30 j を參 照して く ださい。 

U ドに、 この 例 じついて 说明 します。 

し 16 : 化 巧 じ’#’ がみる がは ホが 文 じなり ます。 

2-7 : C コンパイラ、 アセンブラ、 リンカの 名前と オプション をを 巧し 
ます。 

この 中で、 •(：(： •や " CFLAG — などは これらの ぶ 味で «讲 のによ 
< 化 われて い よす。 

この MAKE では、 それらは がに マクロ 名の 1 つです々 f 、 化の 
MAKE (例えば、 0 S -9) では 特が なが 味が あるので、 おを つ パて 
くだ ク い。 

8-14 : MAKE で 化 われる み ファイル 名を ぶ 巧して い i す。 

9、 1ん 13 巧の •$ (マクロ お） •は、 マクロ じを 巧され ている 义字列 
を WW する もので、 •： •のみとの 等ぶ は、 マクロの 朱谨 の义ネ 列を 
巧が する ら のです。 

[例〕 CF 1 LE = samWe.c 

COBJ =$ に FILE : c = o ) 一 = sam が も 0 

17 — 24 : MAKE の 化が 紀 巧と コマンド でず。 

ここでら、 •$ — •の マクロげ 化を ち 期して います。 

•< { ま MAKE が作夕 中に 自か のじを ます るマク ロで 自がマ クロと 
巧 ばれて います。 

•く •はお かの がが ファイルを ぶします。 
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MAKE 


1.2 プログラム 巧 巧ユー テイ リ テイ 


♦明示的な パターン 筑 がの 例 


リスト 2 


17 

%{ PROG い X ， X : ん〇 $( AOB J ) 

18 

S(LC> > (し FLAGS) $< $(AOBJ) 

19 


20 

%.〇 X‘C S(CINC) 

21 

% {CO $<CFLAGS) $< 

22 


23 

ん o: %.s $(AINC) 

24 

霉 （ AS) $ ( AFLAGS ) $< 


この 例は 前例の 規則を 「明示的な パターンが 則 J で 巧き 巧え たもので す。 
詳しくは、 「♦明 ボ のな パターンが 則 P が J を爹 照して ください。 

この お 巧、 9、 10、 13 巧は すを じむり まず。 

明示的な パターンが 則は、 ターゲット と 巧な ファイルの 閒じ パターンを 入れ 
ます。 

パターンは‘％’ をを む义羊 列で、 みろ を‘： ’で 区切り i す。 

MAK 巨は これを ター ゲッ トと 上け 突し、 ‘％ •じ 一を する 苗 5 みを をの まま‘％ ■ 
じ ま 巧し ます。 

♦巧 おの パターンが 則の 例 1 


リスト 3 


17 :X.x: %.〇 $(AOBJ) 

18: WLC) >(LFLAGS> t< % < AOB J ) 

19: 

20 :%. 0 %.c $(CINC> 

21; 9$ ( CC ) >(CFLAGS> $< 

22： 

23 こ X,o こ X，s $(AINC) 

24: WAS》 $(AFLAGS ) ♦< 


リスト 2 を 「巧 おの パターン がが」 じを きみえたら のです。 
、 「♦巧 巧の パ ターン 規則 P が」 を參 照して ください。 








ま 1 章 開発 ツール 


CC 2 CC 

CF し AGS S /〇 /Fc 

AS s as 
AF し AGS s 

06JS s test 1 t6St 2,0 tests tASt 4,0 V 
te れ 5 ,0 test6 >o test? .o 

newlib ， 1 ; $ (OBJS) 

lib /u newlib,! $ (OBJS ) 

ん〇 ん c 

$(CC) S ( びし AGS> f< 

ん〇 : X.s 

$US) $UFLAGS) S< 


この 例は 巧 おの パターンが 則を 化って、 カレント ディ レクト リ 上の te が ?， C 
を コンパイルし、 TEST ?. S を アセンブルして オブジェクトを 作り、 それら 
を まとめて 1 つの ライブラリ ファイルを 作る メイ クフ ァイ ルです。 

? じは 1 から 7 までのを 芋の どれ かが 入り i す。 

に r ド、 この 例に ついて 說明 します。 

1 〜 2 : C コンパイ ラと スイ ッチの マクロを お 
4-5 : アセンブラ と スイ ッチの マク〇 をを 
7 — 8: 夕 ーゲッ ト のが# ファイルの マクロを 巧 
10-11 : ターゲット ファイルの 規貝リ 
13 〜 16 : 依 巧 ファイル 作 巧の が 則 


t.2 プ〇 グラム 巧 巧 ユーティリティ MAKE 


これは、 リスト 1 を 一 も 化した ものと ちえて よく、 このままでは ターゲット 
ファイルを 持を でき ません。 

を こで、 コマンド 巧から 

A > MAKE sam が も X 画 

と 入力して ターゲット を おを すると、 巧 おの パターン 巧 則が 巧 用 るれ て リス 
卜 1 と间じ 動作を 巧い まず。 

この 結栄、 8 巧は 不# となります。 

18、 2 し 24 巧では コマンドの 先 巧に @ が ついてい ますが、 これを つける と 
コマン ド 巧を 風が に 化 力 しなくなります。 

♦巧 おの パターン 巧 刖の例 2 

リスト 4 


123456789 


0 12 3 4 5 6 
] 1 1 1 t 1 1 
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1.2 プログラム 巧み ユーテ イリ テイ MAKE 


13 — 16 がの 情 おの パターンが がでは、 ターゲット を特 をして いないため、 
巧 おのが か] ( MAKE が ターゲット および 化が ファイルを 推が する が 則） が 
がいて、 ぶちむ C のソー スフ ァイ ル および アセンブラ ファ イ ルを 探します。 
ここでは が 巧夕ー ゲット newl 化 • 1 のがが フ ァイ ルで ある testl — 7 ぶを ター 
ゲットと して 巧: 巧を けいます。 

IBI 各 機能の 詳細 説明 


MAKE はがなる ユー ティリ テイです々 そのが 能は もよ つと した 註錯 とい 
つてら いいは ど 多彩です。 

ここでは、 をの 巧 巧な 巧 惟 & びそれ に閱 する 巧: •ななを 说明 します。 

よく 说ん でな •贿 してく ださい。 


♦マクロ 


メイク ファイル 中で、 I 词じ コマンド、 スイッチ、 ファイル 名を 繰り 送し 化う 
ことが ホウます。 をのよう な 時、 マクロは 巧 巧な ぶな とな 0 ます。 

マクロと はな 巧の 义夕 列を ぶす お前です。 

をの マクロ おじ 义ぶ 列を 没ぶ すると、 MAKE は マク〇 名を 化つ ける とマク 
口を お 開して、 もとの 义夕 刈に おきかえます。 


•マクロを 義 


マクロ は ia ド じよつ てを 巧 さ れ ます。 

• MAKE が あらかじめを 獲 

•メイ クフ ァイ ルの 说が 中の マクロを お 

- 巧 巧夕巧 

• メイ クフ アイ ル 中の マクロ を義 
•コマン ド； i のマク ロぶ お 

• MAKE が 化 巧の 状 巧に 化 じて おがのに をを 

を 巧され た マクロの うら アルファベット、 をを、 •で始 i る ものが 樂め 
られ、 斩 しい 巧 巧に 設 をされ ます。 
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第 1 章 拥発 ツール 


1.2 プログラムな 守ユー ティリ ティ MAKE 


♦マクロの レベル 

マクロ じは レベルが あ 〇 て、 それぞれ じ 強さを 待って わり、 巧 じ お前の マク 
口が « び ミを される と 強い 方のを をが 巧り ます。 

また、 強さが 問 じなら ば 巧し いを 巧が 巧り ます。 

このと き、 マクロの イ 皆を 巧は エラー では ありま サん。 

に r ドに マク a のをを レベルを ボ します。 

おかの なすが レベルを 示します。 

なゎ、 を' ドが 大きい ぷが 強く なって います。 

1) デフ オルト マクロ がを を さ れる レベル 

の / e スイ ツチを 巧ぶ していな いとき、 巧 巧 《巧が なをされ る レベル 
3) メイ クフ アイ ル 中の マ クロを 巧が 沒: をされ る レベル 
が / e スイ クチを 巧 遣した とき、 巧 巧 巧を がな をされ る レベル 
5) コマン ド 巧での マクロ を！! が 巧を される レベル 
か override 巧 令で のを 巧が 巧を るれ る レベル 
の MAKE がちが のじ 定義す るむ か マクロの レベル 

•デフ オル トマ クロ 

$ • $ ’ が 没: をされ ている 

# •巧， が 巧を されて いる 


♦自 K マクロ 


U 下の 5 つの マクロは、 ター ゲッ ト の® が 中に MAKE の 巧 巧で 自お的 じ 
没: をされ ます。 

感 を 巧 中の ターゲット お 

く おが 中の ター ゲッ トが化 巧して いる もののう ち、 お ♦刀の ものの 名前。 

化の MAKE でのを お 「推論に よって 導き 化された ソースファイル 
の 名前 J とは ぶって いますが、 巧 おの 規則が る 用され む 時、 巧た じ 
発生した r 夕ー ゲットが 巧存 している もの J は、 夕ー ゲットが 化 巧 
している ものの リス ト のえ S 負に 加えられ ますので、 をれ を 呼び 化す 
のじ、 化の MAKE と 巧 様じぷ ぐを 巧 巧す る おがで きます。 
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1,2 プログラム 保々 ユー ティリ テイ MAKE 


幸 夕 ーゲッ トのス テム 

ス テムとは、 明示め な パターン 規則で、 あるいは 巧 黙の パターン 規 
則が 巧 用され たと きじ％’ がぶ 合した® 分です。 

パターンが 則が ぶ 用 をれ なかった とき じは、 ま 义ぞ列 とな ウ ます。 
化の MAKE でのを 巧とは 遠って います々 f 、 少なく とら 巧 おの 巧ち 
お 規則では お果は 同一 じなり ます。 

? ち 巧 中の ターゲットが 巧存 している もののう ち、 ターゲット よりら 

巧し いもののを 前の リスト 


ち 巧 中の ター ゲッ トが依 巧して いる もののを 節の リスト 


これらの うち、 •、•ぐ、 •幸 •じは •びと T •じよる 修 巧が ザ おです。 

[例] $(@ D ) おが 中の ター ゲツ ト 名の デイ レクト リ 部分。 

も し ター ゲブ ト 名が デイ レクト！； を をんで いなければ 
’ ' となります。 

$(@ の 巧 巧 中の ター ゲプ ト 名の ファイル 名 部分。 

♦巧 巧 マクロ 


MAKEOV 巨 RRIDES ••コマンド じ 指 まされた パラメータの なかで、 マクロ 

ミ!! が 巧り 化されて を おされます。 

を 巧 レベルは 4 です， 

投ミ るれ る 値は、 場合によって クオー ナ イングされ 
ます （す" で 〈く られ i す)。 

コマンド 巧に マクロを 巧 が 無ければ、 この マクロは 
巧た じを 巧 されません。 


MAKE MAKE が自 々自身の ノ タス 名を 設:定 します。 

を 巧 レベルは 2 です。 

らし、 " MAKEOVERRIDES "をが たじ おました 巧 
合には、 それ も 値に 追 かされます。 

MAKE から MAKE を 美 行す る 場合の コマン ドラ 
イン じは、 ，ぶ ( MAKE )" と I 己ぶ してく た^さい。 
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第 1 章 阳お ツール 


1.2 ブロ グラム 巧々 ユーティリティ MAKE 


MAKEFLAGS MAKE への スイッチを 窝:定 して わきます。 

MAKE はまず MAKEFLAGS を 化 巧 してから コマ 
ンド 巧の スイ ッチを 巧 巧し ます。 

MAKEFLAGS はをから 巧に 化 巧され ます。 
MAKEFLAGS じを を 巧 おな スイッチは、 a， も i，k， 
n, q, r, も S, t, W のみです。 

こ れに I ホの 义 宇が々 ってら 無 巧 されます。 

•/ •や •一 •は么 まろり i 甘ん。 

ただし、 々ク てら エラーに はな ウま 甘ん。 
MAKEFLAGS で 指を された k スイッチは、 コマ 
ン ド 斤に /S スイ クチを 宿を する こ とじ よって おり 
消す こ とがで きます。 

MAKE は スイッチを 巧 巧 •したみ、 MAKEFLAGS 
をが たじ 巧を 義 します。 

を 巧 レベルは 2 です。 

巧を るれ る 化は、 スイッチの 巧を がが じあ じて、 も 
も i ， k, n ， q, r • も t, ん W の义 字が 致: をされ i す。 
このが たな MAKEFLAGS は 前述 したぶ ウ 新たな 
巧 境 じ お ミされ ますので、 巧 巧 的に MAKE を ま 行 
すると 子の MAKE が 解が す る ことじなります。 
すなわち、 MAKE が 巧 巧 的に 起 巧され るよう な 場 
合、 コマンド 行で 指ました スイッチ のうち、 上 おの 
もの じがいて は 巧 境 ミ: なをぶ してな えられまず。 
MAKEFLAGS の 目のは、 このみ じみり ます。 
いつら 同じ スイ クチを 指ます ると いって、 それを 巧 
巧 S を MAKEFLAGS じ設 をして わく 事は かめら 
れ i せん。 

な ダなら ば、 美な 〇 た 環境で 作 ミを する 必要が 巧 生 
した 場合、 巧 待 ありの 巧 作を しな < なって しまい ± 
す。 


MAKELEVEL MAKE は最 巧に この マクロを 巧し ます。 

らし ホれば 鼓を るれ ている 自 みの レベルと し、 なけ 
れば 自分の レベルを 0 とします。 

かじ MAKE は 自分の レベルに 1 を 化え た 化を、 巧 
たじ 坂 境 巧を MAKELEVEL になを します。 

子の MAKE は 巧 境 巧 巧で ミ 巧 された マクロ じより 
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1.2 プログラム « 守 ユー ティリ テイ MAKE 


自分の レベルを かるみ がで き まず。 

ユーザーが 参照す るのは かまいませんが、 化を を義 
しては いけません A 


MAKEFILES パスち の リストを 致: をして ゎくと、 MAKE は あら 

かじめ それを メイク ファイルと して 济み么 みます。 
もし 鼓を されて いる フ ァイ ルが 乂 つから な かづた 
時、 パス おが おが パス おでなければ / I スイッチで 
作られた パスを 巧み バス 名のが に加えて 検索し ± 
す。 

それでら おつからなければ 無 化します。 

リスト はを ft で径切 る ものと します。 

V ぉよび 丫 で 区 巧っても かまいません。 

MAK 巨 FILES が教: をされ てい てら、 / f スイ ッナ 
の 巧 おはを かじな り、 / f スイッチ が一が 巧ぶ され 
ていむ く てら ’ MAKEFILES •を 統み込 t / こと にかわ 
り はみ 0 ません。 

MAK 巨 FILES じよる ファイルの 統み 込みは、 メイ 
クフ ァイ ルを 致み 込む 前 じ 巧 われる ので、 メイ クフ 
ァイ ルで MAKEFILES を定 巧しても 効 おは ありま 
せん。 （ただし それ はがたな 巧 巧と なる ので、 子の 
MAKE じ とって はを 雌が わ ります。） 

VPATH マクロ VPATH じ 巧を をれ ている デイ レクト リの 

リストは、 ファイルの お 索 パスと して 巧 部の データ 
ベースに 載な をれ ます。 

このと きぶ 合 パターンは‘*’ とな ります。 すなわち、 
どの ファイル じら ぷ用 されます。 

ディレクトリは‘； •で 区が ウ ます。 

♦マクロ 巧び 出し 


マクロの 巧容を 巧び 化したい と きは‘ $’ を 巧い ます。 

たと え ば、 マクロ‘ M > の 化が かしければ 义 M ’ とまき ます。 

マクロの 名前のを さが 2 义字 W 上なら ば’’ $ ( MACRO ) "または 
•ぶ { MACRO } " とを きます。 

0 と {} とじは 巧 能め なぶい はみ りません。 
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第 1 章 開発 ツール 


1.2 プログラム 巧 巧ユー ティリ ティ MAKE 


また マクロ 巧び 化しは、 前ぶ しむ 巧 おの 巧び 化しに 加えて、 みの 2 つの 特巧 
なげ •び 化し 杉ぶ が 用を されて います。 

$(# < 名前 > ) マクロ < 名 節 > の 化の、 空白で 区切られた ホ 語のを 

を 出力し ます。 

これは、 $(< を 前 > I words) と 似て います 力 す、 マ 
クロ く 名前 > の 値に マクロ 巧び 化しが 含まれて いて 
も、 それを お供し ません。 

$ け < 名前 > ) マク D < 名前 > がをおされ ていれば 1 をけ •，力し、 未 

を おならば 0 を 化 力し ます。 

これは、 

$ (calculate $ (origin <お が >) ! 古 un かむ ned) 

と I 句 巧です。 

マクロ ザび 化しに わける を* として、 を裝 されて い 
ない マクロを ザび 化すと エラー じなら ず、 ま 义ぞ列 
じなる ことが々 り i す。 

これを ネリ 用して、 じ I ドの ようじ 巧白义 字な どを を 巧 
する ことができます。 


[例] SPACE = $(NULL) $(NULL) 

I —— 巧 义字巧 i じなる 

I をを 文字と して 巧る 

' 巧义 字が じなる 

^ 無 化される 


この 例では、 • = •の 節を や 巧 ホの 空白 文字は 無が されます 
が、 をの 化のを 白义 すが 無 巧され ない ことと、 ホを 巧の マ 
クロが 空白 义芋 列になる ことを 利用して、 マクロ 
SPAC にじ、 を 白义ぞ をを 義 しています。 

マクロを 巧では、 文字列の 辆 をのを 白は が 除され ます。 
そこでを 白で 始まる、 々るいは、 を 白で かわる 文字列を を 
巧したい 巧 合、 前ぶ しむ マクロ 'SPACE ， をが 用す る こと 
で 美 填で きます。 

つまり、 
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ム巧タ ユー 


MAKE 


MACRO = $(SPAC む termin が ed か spaces ほ PAC の 
とまち すれば よいので す， 

マクロの 巧び 化しでは "$ ぶ (M ACRO) ) " のよう じ 入れ子 
にす る こ とがで き ます。 

[ 巧 !] $ (MACRO : が arch = re がが e) 

この 例では MACRO の 化を 得でから、 を!！ されて いる 巧容 
の活 ホの （すなわち、 ま 白が « く、 々るいは 义字 別の* な 
の） "search •を "r が 1 が e ， じ S き 冷 文 i 卞。 

〔例〕 SRC = fileOOl. S 

0 が = $(SRC : S = 0) 

この 例では、 マクロ SRC には、 が OLs— 々!、 マクロ 
OBJ じは、 •fileOOl.o— がま 巧され ます。 

マクロげ び 化しの バラ メータ （< 名前 > など） の 前後に 空白 
が ある 巧 合、 をれ はがな をれ i す。 

ただし、 コマンド 名に 巧く 巧 白は 削除され ます。 

マクロ 巧び 化しの 中の 区切 0 义ぞ •，•や’ = •を エスケープす 
る 方法は 存を しないので、 もし、 区切 ク义 字を パラメータ 
の 一が に 巧 用したい 場合は、 マクロ 庭 曲を 利用し J す。 

♦マク a コマンド 

マクロ コマンドら マクロ 巧び 化し と 同じよう なおを しています。 

これを、 マクロ コマンドの 巧び 化しと いいます。 

マクロ 3 マンド じは 次の 5 つがみ 々ます。 

calculate 
foreach 
join 
ori の n 
wildcard 

これらを 巧う 時は、 小义ぞ でむければ いけません。 
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巧 1 章 拥発 ツール 


1.2 プ a グラム 巧々 ユーティリティ MAKE 


$ (origin < マクロ 名 > 》 

〈マクロ 名 > がまを された レベル じよって に1 下の 义ぞ列 となり i す。 


0) undefined 
IMe な ult 

2) environment 

3) file 

4) environment override 

5) command line 

6) override 
の automatic 

ぶのを 値は r マクロの レベル j じが おしてい まず。 

ただし、 0 は 未を 義を をして います， 

< マクロ 名 > が マクロ ザび 化しを 含んで いるなら、 それは 拳 前に 展閒さ 
れ ます。 


$ (foreach < 化 マクロ 名 > ， < リスト > ， < 文字列 > ) 

< リスト > を 空白で 区 巧り、 それを 1 つず つ < 化 マク〇 名 > にを 巧した 上 
で <义 字 列 > を设讲 し、 をの 結果を 1 义 字の 巧ら をはさん で お 合します。 

< 仮 マクロ 名 > ぉよび < リスト > が マクロ ザび 化しを 含んで いるならば、 
をれ はみ 前にな 明され ます， 

〔例〕 $(fore が h FILE ：， おが 1 tes じ おが 3 tesU ， a:¥obj が (の LE ). o ) 


お 開 さ れむ傍果は1^下の巧じ なります。 


a ぶ 0 かも estl . 0 a ザ 0 かも か 化 0 a ザ 〇 が も est 3. 〇 a:¥odj 
¥ test 4. 0 

$ (join < 义ぞ 列い [< 义を别 2>] ) 

< 义ぞ 列い と < 义ぞ 列む を 空白で 匹 切り、 それを 晒 じち 合します。 

<义 字 巧 2> がなければ、 単に < 文字列い が 出力され ます。 

ただし、 空白は おなされ i 甘ん。 

< 文字列 1> わよ ぴ <义 字 列む が マクロ 巧び 出しを 含んで いるならば、 を 
れは 事前に 展 明され ます。 
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1.2 プログラム 巧サ ユーティリティ MAKE 


$ (wildcard < リスト >) 

< リスト > をを: 6 で 区切り、 それを 1 つず つ ウイル ド々 ー ド お 明を します。 
をして その おおを、 一义 字の 巧 白を はさんで 結を します。 

< リスト > が マクロけ び 化しを をんで いるならば、 をれ はお 前に 段 W をれ 
ます。 

ここでの ワイルド カー ドのを がは、 Human が k でのを がと 同一です。 


S (calculate 〈ぶ >) 

くぶ > をが 化した お染 を诞佛 します， 

くぶ > はけ 巧 令の <ぶ> と レ; J じです。 

「お 令れ "j のが 明を 姿 照して < ださい。 

<ス> が マクロ ザび 化しを をんで いるならば、 それは が 前に 庭關 されます。 

♦フイ ルタ コマンド 

マ クロげ び 化しの （ ） の 中じ义 I ，がわれば 、を れじ I をは フィ ルタ 3 マンド 
と してな をされ ます。 

フィルタ コマンドは" I •• I •• I ••"の 巧に いく つ でら ぶ おする こと が ザ おです。 
フィルタ 3 マンドに はかの も のが あ ります。 

addpreiix 
addsuf む X 
basename 
dir 

extract 

【mdstrmg 

head 


sort 



sub が 
su が ix 
tail 


tolower 

toupper 

uniq 

word 

words 
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第 1 章 開発 ツール 


1.2 プログラム 巧 巧ユー ティリ ティ MAKE 


これらを 使う 時は、 小文字で なければ いけません。 

また、 スイッチ がみる フイ ルタ コマンド じ スイッチを 指を する 場合は、 フイ 
ルタ コマンドに 統 けて"一 < スイ ッチ >" と宿定 して ください。 

たと え ば sub な コマンドに スイ ッナ じ 丫 と •$’ を 指を する 巧 合には じ I 下の よう 
じな ウ ます。 

"sub が-お" 

このと き コマンドと •一，、•一， と スイ ッナの 間に ま 白を 入れて はなり ません。 
iU ドじ各フイ ルタコマン ドじついて说明し ま す。 

addpr バ ix < 巧が 巧 > 

义 ずがを 巧む で 区切り、 それぞれの 単绽の 前に < 巧が 巧 > を お 合し、 1 义 
すの 巧扫で K 巧って 化 力 し if。 

< mm > が マクロ ザび 化しを をんで いるならば、 それは 事前に お说 され 
ます。 


adcdsuffix 〈格 さ 巧 巧 > 

义 ずがを 巧む で 区切り、 それぞれの ホ语の おろ じ < 巧 尾 韓> を お 合し、 1 
义 字のを 白で K が クて化 力 します， 

く 後馆な > が マクロ 巧び がしを をんで いるならば、 それは が 前 じ お 明るれ 
ます。 


basename 

文字列を を 白で 区切り、 それぞれの お 法から 巧话 おを おウ 除いた 部分を 1 
文字のを 白で 区切って 化 力 します。 


cJir 

义ネ 列を を 白で 区切り、 それぞれの ホ错の ディレクトリ 部分を、 1 义 字の 
巧 白で 区切って 化 力し ます。 

デイ レクト リ巧 分は お 後が ¥ •を （も しあれば） をを みます。 

常诺が グィ レクト リ を ままない 巧 合には •ぶ •を 出力し ます。 

が じが t < パ ターン > 

义字 列を 空白で 区切り、 く パターン > じ 適合ず る 単語を ふるい じかけ ます。 
単語 間の 空白は がな されません。 

〈パターン〉々 f マクロ 呼び 化しを 含んで いるならば、 それは み 前に お讲 
されます。 
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ム巧 々ユー 


MAKE 


< パターン > はかの メタ 义 字が 巧 用で きます。 

? 任を の 1 文字 じぶ 合する 

りお t〕 li が 中の 1 义ぞ じぶ 合する 

[low が upper〕 lower と upper の 巧 H じ々 る 义 ぞじぷ 合する 
♦ (空白を 含む) 任な の パターン じぶ 合ず る 

¥ 镜く义 字を クォート する 

この < パターン > とは、 •％ ，じよる パターン マ ツナ や、 Human が k の ワイ 
ゾレド カードで はあり i せん。 
e が ra なじ は ホの スイ クチが み ります。 

i 大义 字と 小义 宇を 区が しない 

V < パターン > じぶ 合する 単 毎を 削除す る 

スイ ツチは、 "が tra な一 iv" のよ うじ 指を します。 

V スイッチが おを されて いない 巧 合 じは、 < パターン > じ 巧を しない 単語 
を 削除し ます。 

だ mJstring < お 索 义ぞ别 > 

义宇 巧から 〈おお 义ず列 > を お 索す る。 

もしち つかれば、 結果は < おお 义宇 > となり、 巧つ からなければ ま 文字列 
となります。 

< おお 义字列 > が マクロ 巧び 化しを 含んで いるならば、 それは 參前じ 煤 開 
されます。 

む nd が ring じ は 次の スイ、 ッ チが あ り i す。 

i 大义 字と 小文字を 区が しない 

スイ ッチは、 "f iiKlstring— r のよ ラに 指を します。 

head 

义字 列を 空白で 区切り、 それぞれの 単語の ディレクトリ 巧 分を、 一文字の 
巧 白で 区切って 出力し ます。 

ディ レクト リ 部分 はるをの ザ •を 含みません。 

単語が ディ レクト リ をを まない 場合には 単語を をの ま ま 出力し ます。 


40 


第 1 章 開発 ツール 


1.2 ブロ グラム 巧 守 ユー ティリ チイ MAKE 


sort 

义字 列を ま 白で 区切り、 語 単な で义ぞ コード 巧に ソート します。 
単語 間の 空白は 巧存 され ま 甘ん。 
so け じは ホの スイ ツチが あ り i す。 

i 大文字と 小文字を 区が しない 

r ぶ 巧に ソートす る 

スイッチは、 •$€) け一た •のように 指定し ます。 


义 字が 中 のぶおした 巧 白を 1 巧の 空白に 巧き 換え、 义宇 列の え 巧と 末ち の 
巧ら を 削除し ます。 


subst く おお 义字列 > = < 巧み 义ぞ别 > 

义夕列 中の < おお 文字 别> じぶ 合する 部分を < 里み 义字列 > で 巧 おしま 
す。 

< 巧 お义ぞ 列 > ぉよび < 巧み 文字列 > が マクロ 巧び 化しを をんで いるなら 
ば をれ はみ 妍じ « 明され まず。 

S 此が じは ホの スイ ツチが あ ウ i す， 

i 大义 そと 小 文 宇を 区が しない 

S 語末 じついて のみ 巧 索す る 

P バター ン檢 索を 巧う 

スイ ツナは、 "sub が一 is" のように 宿ます ます。 

P スイ ツチが おまされ たと きじは 巧 白で 区切られた 毎 単位で 巧 索し ます。 
らし < おお 义ぞ巧 > が を 含んで いれば、 おおされた 単語の •％’ じぶ 合す 
る 部分が <*換 文字列 > の •％ •の® 分に 巧 きみ わります。 

ミみ な、 义字列 やの ぶ 巧した 空白は 1 個の 空白で 巧き 换え られ i す。 


suffix 

义字 列を 空白で 区 巧り、 それぞれ 単語の 巧ち おの 部分を、 1 文字の 空白で 
区切って 化 力し ます。 

単語が 巧ち おを ままない 巧 合には 単 霞は ミ 肖が します。 
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1.2 プログラム 巧 守 ユーチ イリ チイ MAKE 


はり 

文字列を 巧な で 区 巧り、 それぞれの 巧 語の ファイル 名® 分を、 1 义 字のを 
なで 段 切って 化 力し ます。 


tolower 

义字列 中の 乂义 ずの アルファべ ッ トを すべて 小文字に 巧みし ます。 


topperr 

义夕列 中の 小义 芋の アルファベット をす ベて 大文字 じが おします。 


uniq 

义字 列を 巧 白で 区切り、 间一 のが 推が ぶが していれ ばぶ 巧々 を 削除し ま 
す。 

m 棘 間の 巧む は 化が されません。 

U お q に は 次の スイ ッ チが あ ります。 

f 火义夕 と小义 ザを 区が しない 

d 间一 のが 結が ぶが していな いが 分を 削除す る 

U ぶが している お 卜-の が 蘇を すべて 削除す る 

スイッチは、 • uniq — fd •のように おを し i す。 


words 

义夕列 中の 巧む で 区切ら れ たが 裙 のな を 出力 します。 
word < パラ メータ > 

< パラメータ > じ 従って 义字巧 中の 単雜を 化り 化します。 

単提 問のを 白は がな •され ま サん。 

< パラメー タ> が マクロ 巧び 化しを 含んで いるならば、 それは > 兵 前にが 饼 
をれ ます。 

< パラメー タ> は 次の おぶ で 巧を し it。 


n •• 
n — 
— n 


すべての お 語を 出力す る 
<n> ホ 目の 単語を 出力す る 
<n> を 目から お 後まで 単語を 出力す る 
最後から < n> を 目までの 単語を 化 力す る 
<n > を 目から < m> ホ 目までの 単語を 出力す る 
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巧 1 章 開発 ツール 


1.2 ブロ グラム 巧 巧 ユーテ イリ テイ MAKE 


♦メイク ファイル 


メイ クファ ィルはホのとっの部々から^«ぶをれま す。 


• が] 行 

• コメント 巧 
- マクロを 裝が 
- が 則 巧 
• 指令な 

に I ド、 みを 美に ついて 说明 します。 


♦空白 巧 


巧り のみの 巧は 何もを 味を 持ち ま 甘ん。 

♦コメント （を 巧) 巧 

むの 先が じ、 または 巧 にがいて 义芋 T がみる とき、 •がから 巧 ホまでは コメ 
ント とみな し無视 をれ ます。 

むだし、 巧 朱の ザ •は、 巧 tt 統 として 读能 します のでを をして くだる い。 


♦マクロ ま義巧 


メイ クフ アイ ル 及び MAKE コマンドでの マクロを 巧 は ホの よう じ 記述され 
ます。 


•< マクロ 名 > = <化> または、 < マクロ 名 >:= <値> 


〔解説] 

• 巧の 先頭 じ 余々 なを 白が々 づ てら 無 巧され ますが、 先 S 頁の 文字が タブ だ 
と コマンドと 見なされ ますので タブを 巧いて はいけ ません。 

- • = •わよ ぴ = •の 前後のを 白は 無 巧され ます。 

- マクロ 名は' =’ わよ び': •を をんで はなり ません。 

•マクロ をの 大文字と 小义ぞ は区别 されます。 
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1.2 ブロ グラムな ザユー ティリ ティ MAKE 


•' = •じよ るを おでは、 く 値 > がを の i まを ミ をれ ます。 

く 龍 > じ マクロ 呼び出しが 含 i れ ていれば、 をれ はこの マクロが 巧び 化 
された と きに 展閒 されます。 

じよ るを おでは 、 く 値 > じ 含まれる マクロ 呼び出しを 巧 明して か 
らま 巧され ます。 この マクロが ザび 化される と、 単に それを おします。 
つまり をれ じ Lh 巧閉 されません。 

♦規則 巧 

じ が 削の 記述 方 ホ 
が 則は ホの よ うじ おぶされます。 


〈ターゲット お〉 •ぃ {: I レ バター ン> :] <巧 が ファイル >•••;< コマンい 
< タブ > < コマンド > 


ターゲット お ： 作ぶ する H の ファイルち 

バター ン ： 明示的な パターン か 則の 時が 用 

巧な ファイル ： ター ゲッ トが 依み している ファイル 名 

コマンド ： ター ゲッ トを 巧が する ためじ 案 巧 じ 行われる コマンド 

巧 ホで • ：| じがけ て 巧く 巧ぶ と、 次の 行に タブを 巧け て 巧く 香 巧の 2 つが 

あり ます。 

タブ： IT 又 巧 キーを 巧す と 入力され る キー コート* 

说刖 は、 ター ザ V トフ ァイ ルと をの » お 要まで ある ソース •ファイルとの 
依が 巧が と、 夕 ーゲッ ト作 ぶの ための コマンド 斤が 記ぶ されます。 

が 則を 記述す る 上での 化を お 巧を に1 下 じ 示し 4 す. 


- それぞれの 斤の 朱を のを 白は 削除され ます。 

• ター ゲッ ト おはを 白で 区 巧り ます。 

• 夕 ーゲッ トが巧 巧して いる ものの 名前は 巧 白で 区切 0 ます。 

•ター ゲッ ト名 じ紋く •: •じは ま 白を 巧け なければ な 々ません （行末なら ば 
不必要です)。 

ただし、 ならば 空白は 必要み りません。 

- メイク ファイルは 巧 単な で 解 ホされ it 。 

も し 米ち の义 字が ザ •ならば ホの 巧ら をめ て 1 斤と して 巧い ます。 
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ま 1 章 開を ツール 


1.2 プログラム 巧 巧 ユー ティリ テイ MAKE 


も し 斤 ホち じ 単なる 义 字と しての ザ •をち きたいならば、 をれ は ザ ¥ •と 
巧かなければ なり ません。 

ただし、 巧が 镇 は、 この MAKE では 必要ろ りません。 

物理的な 斤の ち さじが 坂は 無い からです。 

メイ クフ アイ ルを 読み 易 くす る ためや、 エディ タで 編集し るく する 為に 
巧って ください。 

• 巧な 統が 行われる とき、 行末の 苗: 斤と ホの 巧の 先頭に 並ぶ 巧 白は 1 個の 
空白に 巧き 巧 えられ よす。 

したが クて巧 おがを する 巧 合には 空白の なおで々 妍 しなければ な ウ ませ 
ん。 

• バター ンじ 巧く': •がけ 末で ない おり、 巧 白を 規 けなければ なり ません。 

• 巧 おの パターン がが じは" < パターン > : "がるって はなり ません。 

•， < パターン > : •をを むが か] は 明示的な パターン がが じなります。 

•夕ー ゲット おの 大义 宇と 小义 字は 区別され ま 甘ん。 また、 •¥ •と •/ •も 区 
削し ません （特巧 ター ゲッ ト パターン も）。 

• /f スイ ッナの おを や include 衔令行 や MAKEFILES な どで フ アイ ル 
ちとし て' _ 'を 宿を すると なが 入力 とな ウ ます。 

- 姑 巧の 巧の 先 さ 負に 余 かな 空 巧が わクて も無视 をれ まず。 

ただし、 を 巧の 义 字が タブ だと コマンド 巧と して 没を されます のでを ホ 
して 〈ださい。 

•コマンドは おかの 巧の かわり じ'; •をつ けて さく々 \ 上ぶ のよう じ、 巧 巧 
で タブに がけて 巧き ます。 

•コマン ド じを ま れる マクロ 巧び 出しは、 a マン ドが 実 巧され るが 点で 巧 
明され 1 す。 をれ じ I 外の 部分に 巧れ る マクロ 巧び 化しは、 この お 則を 統 
み 込んだ 時点です ぐ じち 稱 されます。 

• ター ゲッ ト ぉよび ター ゲッ トが化 巧して いる もののを 前は、 ワイルド カ 
ー ドを 含んで いて も かまい ま せん。 

ワイルド カードは この 規則を 謀み 达んだ 時点です ぐ 展開され ます。 
ここでの ウイル ド々 ー ドのを 味は Human が k での ワイルド カードと 同 
一です。 

- コマンドは 1 行ず つ COMMAND. X じ 巧され i す。 

• ター ゲッ トは メイ クフ アイ ルの 最巧 でを 巧され なければ なり i 甘ん。 
•ター ザつ 卜が 依存して いる のは 自動的に 新たな ター ゲッ ト となります。 
• コマンドが 記ぶ されて いなければ 巧 巧の パターン 巧 則の 適用を まけ ま 
す。 

• コマンド 巧の えさる じは •© •ぉよび •一 •をる くこと がで き、 む 下の 巧 ホ じな 
ウ まず。 
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1.2 プログラム 巧 守ユー ティリ ティ MAKE 


@ コマン ドな を 巧が にを ポ する こ とを 止める 

巧ぶ した コマンド のみ 巧 効 
MAKE はが]^ コー ドを チェック しない 

終 f コード じか かわらず、 MAKE は 楽 巧を おける 

のが 刖じ はかの な 巧が みり ます。 

- ぶ 巧の が 則 
- 明示的な パター ンが刖 
•が おの パ ターン 化が 
- 巧 おの 巧を 蘇が 則 

3》 地 巧の が刖 

•かの な もので、 りの 义 をに おいます。 


が 明 ホが J な パターンが 目リ （がが ic pattern rule ) 

パターンは 必ず 1 がの •％ •をを みます。 

MAKE は夕ー ゲット おと バター ン と 比較し、 ，％ ，がぶ 合す る夕ー ゲット 
おのが 分を 求め よす。 

そしてら し夕 ーゲッ トが 化な している ものの 名前が •％ •を 含んで いたら、 

をれ を 巧き ホえ ます。 

パターンは 必ず 夕 ーゲッ ト名 にぶ 合しなければ なウ ません。 

〔例] foo . o : %• 0: %• C C •は 7〇〇ぶ> となる 

わ obar.o: foo%. 〇: %• c c •は •bar.c" となる 

¥bar¥foo.o: %. 〇 %.c •ん c •は •み ar.¥foo.c" となる 

¥b が ¥foo.o: ¥ba 巧％ • が ん c •%.<：•" .foo.c ， となる 
•% 'にぶ 合した がみは、 コマンド 巧では •$ ♦•で 多 照す る ことができます。 
パターンが々 る に1 ホは、 巧き 方の ホ 味は ぶな のが 則と 同じです。 

明示の なパタ ーン筑 がであって fc コマンドが おぶされて いなければ、 巧 おの 
パターン 規則の ぶ 巧を まけます。 

5) 巧 おの パターン がが 

ター ゲッ ト 名は 必ず 1 個 か％ > を 含みまず。 

ホの 条件が すべて 巧た されて いる 時、 巧 おの 規則が お 索され ます。 

- ち斩 のた めの コマン ドが おぶされ ていない 
• ターゲットは phony 夕ー ゲット ではない 
. 夕 ーゲッ ト はが 巧夕 ーゲッ ト ではない 
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ま 1 章 巧 発 ツール 


1.2 プログラム « 々ユー ティリ テイ MAKE 


探索の なお、 らし 兄つ かれば をれ が进 用され ますが、 巧つ からなければ、 
• DEFAULT の コマン ド々 U らし あれば) 巧 W されます。 

〔例] main . C 、 subl . c 、 sub 2. s の 3 つの ファイルが あク たと します。 

このと き、 UF のよう ながが が あ 〇 た 巧な、 

し IB = C し IB . し 
%. 0： : %. C 

CC/Fc $< 

%. 0 : : %. S 

AS $< 

mam . x : main . 〇 subl . 〇 sub 2. 〇 
し K $ A $ (し 化） 

まず 化が ター ゲッ ト は、 ぶ 巧の が 則の おかに％ れた ター ゲッ ト であるの 
で、 main . X が 化か ターゲット としてが がされます。 

次 じ、 それが 化が している ファイル main . 0 、 subl . 〇、 sub 2. 〇 がかの 夕 
ーゲッ ト となります。 

main . c が 化が している ファイルは、 巧 •黙の パ ターン 化 則に より、 main , c 
か m お n . s のど ちら かに なります。 

MAKE は、 1 つ m こ紀 ぶされ ている 巧 巧の パターン かがを 巧べ、 main . C 
が ファイルと してな おする ので、 をれ をな 用し ます。 同が じ subl . 0 の 化 
が ファイルを subl . C と して 竹 おします。 

しかし、 sub 2. 0 のがが フ ァイ ルを 償 論す る媒 をは 1 つ H の パターンが 則 
で 推論した sub 2. C は ファイル としてな なし ま せん。 

そこで、 MAK 巨は 1 つ H の 巧 巧の パターンが 刖を 採用せ ず、 2 つ H の 巧 
黙の パ タ—ン が 則から、 sub 2. o の 化# ファイルは sub 2. s でみ る とが 版し 
ます。 

iU h のよう じして 推論を 巧いながら、 巧 おの パターンが 則の が 分に 記述 さ 
れ ていた コマンド をち 巧し、 main . 0 、 subl . 〇、 sub 2. 〇 を ホが し i す。 
CC/Fc main , c 
CC/Fc subl. c 
AS sub 2. s 

をして、 main . X の 化が ファイルで ろる、 main . 〇、 sub し 〇、 sub 2. 〇 が 生 
ホされ た ホに、 main . X を 生 度: す るた めの コマン ドを 案 巧し ます。 

LK main . 0 subl . 〇 sub 2. 〇 CLIB . L 
上記の 例で、 巧 おの パターン 規則で’： ： •と 記ぶ されて いるのは、 r が 巧の 
おが」 を 表して いて、 main . C や sub 2. S など々 f 、 をれ じ I 上 巧 巧 巧が がな 
いこと をを 味して います。 
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1.2 プログラム 巧 守ユー ティリ ティ MAKE 


これは、 をを のた め、 音 巧 化の ためじ、 をれ U 上 推論を 巧わない ようじ 記 
ぶして います。 


か 巧 おの 巧を 巧 巧が 

巧 黙の 巧ち 巧 規則は おを めな 互换 をの ためにを めて います。 

化 ホる だけ、 5) の 方を をが うよう じして ください。 

この MAKE では、 メイ クフ ァイ ルに 巧 おの 宿 巧な 規則が 記ぶ されて いた 
ら、 をれ を 巧 おの パターン 巧が に巧换 します。 

[例] . SUFFIXES : .X .0 .S .C 

. C . 0: $ に C ) $ に FLAGS ) $< 

な 上の メイク ファイルは、 r 巧 おの パターン 巧 則 J では、 

%，〇; % ぶ 

$ に C ) $( CFLAGS ) $< 


とな ウ ます。 

これは、 特巧 ターゲット "ぶ UF の XES " でが 巧) しなければ 巧え ません， 
r 句 じ 巧 おの 巧 巧 おぶ 目リが 巧れ、 どちらら コマンドを 待 〇 ている とき、 なじ 
巧れ むちの コマンドが 巧 用され ます。 


•巧 ホ 巧 


指令には ホの ものが々 ウ ます。 

け 〜 elii — else 〜 endii 

include 

denne 〜 endef 

override de"ne 〜 endef 

undef 

vpath 

error 


48 



巧 1 章 拥発 ツール 


1,2 プ a グラム 巧 守 ユーテ イリ テイ MAKE 


これらを 巧う と き 小文字で なければ なウ ません。 

指令 巧の た 巧 じは 空白が わっても かまい i せん々 f 、 タブで 始まって はなり ま 
せん。 

の I 下、 を お 令 巧 じついて 茲巧 します。 

♦ 

1) が <巧> 〜 elif <《> 一 else — end が 
これらの うち、 d け、 el が はなく てら かまいません。 

けく ぶ > で、 くす > が 巧なら ば、 <ぶ> のかから eW 、 el が、 end がが 琪れる 
までを、 真でないなら ば、 el がから eruJ けまで または el が じ1 巧を 芙行 しま 
す。 

el けは、 d が けの ホ ホで、 r そうでないなら ばらし J という ことじなります。 
また、 el けはいく つ あってら かまいません。 

入れ子 じする こ とが 巧 おです。 

け， d けに 統く <す> じついて 说 巧し 4 す。 

<巧> じ マクロが び 化しを をんで いるむ らば、 をれ はみ 前 じお閣 されます。 

- を 化が 募 子 

を 化 « 募の 巧は 10 進を で まされた 义そ 巧で むければ なり ま 甘ん。 

お采 もやは りお: 化を 10 進を でを した 义字列 じな り i す。 


+ < か 
- <ぶ> 

一 <ぶ> 

! く か 

< すい + < 巧む 
〈す 1 > 一 < すむ 
< 巧 1 > * < すむ 
< すい/ < すむ 
くす じ％ < す 2> 

< す D & < 巧む 
〈すじ A 〈巧 2> 

< 式い！ < すわ 
< すじ 狂 狂 < す 2> 
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< ぶ D I I < 巧む 
< 式 1> << < すむ 
< ぶ 1〉 > < ぶむ 
< ぶ 1> < < ぶむ 
< ぶ 1> > < ぶむ 
< ぶい く = < ぶむ 
< ぶい >= < ぶむ 

これらは C コンパイ ラと 间じ おおを おします。 

• スネ 列 比較 满巧卡 
〈ぶい == くぶむ 
〈ぶい！ = < ぶむ 


< 巧い と < ぶむ を义ネ 列と して 比較し ます。 

乂义ぞ と 小文字は、 かがされます， 

お災 が)! t な らば' r 、 るら なく がが とな ゥ i す。 

くぶい と < ぶむ 々 f な 化を をして いる 巧 合ら、 々たからを 化が » のよう 
に 比較され ます。 

< ぶい = < ぶむ 

< ぶい！— くぶむ 

< ぶ 2> じ メタ 义夕 （•*’、 •?•、 • [ ] •、 ぉよび ザ •） をが 用した パ ターン マ 
ッチ ングを 巧い ます。 

お 巧が 巧なら ば T 、 さもな く ぶ となりまず。 

•フ アイ ル おがぶ 务丫 • 

ファイル おを 巧 W では、 <ぶ> を パスを として 検査を 巧い ます。 

-a < 巧〉 アー カイ ブ ビットが 1 ならば T 、 0 ならば で •となり ま 

す。 存在し なければ で •となります。 

-d < 方: > ディ レクト リ なら ば ' r 、 さらな く ば で， とな ゥ ます。 存 

をし なければ' 0’ となります。 

— e <ぶ> 存在 すれぶ ’1’、 を もな くば で’ となります。 

一 f くす > ファイル ならば* 1’、 さもな < ば， 0, となります。 巧を し 

なければ 'がと なります。 
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一 h <巧> 段され た ファイル ならば T 、 さもな くば' 0> となり ま 

す。 存を しなければ' がと なります。 

-S く 式 > シス テ ムフ アイ ルなら ば' 1’、 さらな < ば •がと なり ま 

す。 存在し なければ' がと なり ます。 

一 W <ぶ> 巧き 込みが 可能なら ば T 、 紫 止されて いたら’ がと なり 

ます。 存在し なければ' 0’ となります。 

一 Z くぶ > 大きさが が 0 ならば ‘1’、 さらな くば ‘0 ■となります。 存 

をし なければ' がと なり ます。 


- をの 化 

( ) が 化 用で きます。 

マク D を 巧び 化すみ 合 じは、 W 下の 辜 巧 じを をして く ださい。 

例えば、 

$ ( MESSAGE ) = HELLO 

では、 マクロが 未を 巧 か、 巧义ぞ 列が 沒: をされ ている か、 もしくは 投 まさ 
れ ている 化が 巧 白 だけなら ば、 


= HELLO 

となってし主 います。 
このぶ は エラーです A 


ぷ ( ME お AG の " = "HELLO 


と、 ’ か" で くく って 巧かなければ な々 ません。 

また、 ぶじ 興れる" および •は 外されてから 演算が 巧 われます， 

"および •は、 前 じ ¥ を がけ ¥ "か ¥• じして ください。 

2) include < パス 名 > 

ファイルを イ ン クルー ドし ます。 

らし < パス 名 > で 指定され む ファイルが 巧つ からなかった と きじは、 < パス 
名 > が 巧 巧 パス 名で なければ /I スイ ブナで 作られた パスを 巧み < パスち > 
の 前に 加えて 檢索 します。 をれ でもえ つからなければ エラー じなり ます。 

く パスを > じ マクロ 巧び 化しが を をんで いるならば、 それは 事前に 度 巧され 
ます。 
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3) か む ne < マク a 名> 〜州 def 

かむ ne 指令 巧のを みの 斤から、 endef 指令 巧のを 前の 巧 •までに 記ぶ された 义 
字 列を、 マクロ < マクロ 名 > じ レベル 3 でを 装し i す。 

文ず 歹リの 巧れ やを 白は すべてを のま まを をされ ます。 

4) overrWe < マクロ 名 > = く 値 > 
override < マクロ お > := <値> 

を裝 レベルが 6 と なる に1 ホは ぶ ホの マクロを おと 间 一です。 


5) 0V げ ri か かむ ne < マ ク日お > 一州 def 

ぶを レベルが 6 となる むかは、 3) の お fine 巧 令むと 向 一です。 

か undef < マクロ お リスト > 

< マクロ 名 リスト > は 巧り で ド •がられむ マクロ おの リス ト でず。 
おぶさ れた マクロ おのを 爲を卞 ベて 削除 します。 

ただし、 笑*! ri: または' ■’で 始ま ら むい お前の ぶ 巧は 削除し よせん。 
おぶされた マクロ おがを 巧され ていない 場合は をれ を無锐 します。 

7) vi)ath [ < パターン > [ < バス リスト > ] 〕 

パ ターン にぶを する ファイル じついての お 索 パスを おおします。 
マクロ" VPATH" よ りぶ がの なお 索 パスを おを できます。 

い タス リスト > は •: •で 区切り ます。 

いタ ターン > じは ホの メタ 文字を が 所でき ます。 


[list] 

[lower-upper] 

幸 

¥ 


任を の 1 义卒じ 巧 合する 
りが 中の 1 义字 じぶ 合する 
low がと 叩が r の範阐 じある 义ぞ じぶ 合する 
(空白を 含む 0 任を の バター ンじ逆 合する 
辕く 文字を クオート する 


ここでの < パ ターン > は％ •による パ ターン マッチ や、 Human が k の ワイル 
ド カー ドでは ない こと じ 注を して < ださ い （マクロ フィ ルタ" e がな が •の パタ 
—ンと 向 じです）。 

らし 「巧 じ く パ ターン > の檢索 パスが すでにを をされ てい てら、 この 指を は そ 
れ じがけ な] える ものでは あり ません。 

巧た じちき おえられる だけです。 

い タス リスト > が 記ぶ されて いない 巧 合には < パ ターン > の 埃 索 パスを 消 ま 
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します。 

いぐ ターン > も 記ぶ されて いない 鴻 合には すべての お 索 パスを 消 まします。 
ただし、 いずれの 巧 合 じら マクロ" VPAT が •じよ る おを は 巧り ます。 

< パターン > や く パス リスト > じ マクな 呼び 化しを 含んで いるならば、 事前 
にお 間され ます。 

か error [ < メッセー ジ> ] 

〈メッセージ〉 を 表-ホして 巧 巧を 中止し ます。 

<メ ッ セージ > に マクロげ び 化しを をんで いるなら ばを 前に お 曲され ます。 
•巧 巧 ター ダット 


が 巧 ターゲット じは かの ものが あ ります。 


.SUFFIXES •• 巧 黙の 掩な なが 刖 で、 が 巧の 巧 化挣の リストを 巧く と、 夕 

ー ゲット ファイルの 巧 化 巧を もとに、 リストの が ホで おが 
がを 铃つ ファイル をを がし、 兄つ かった ものよ り ファイル 
名と 作ぶ がか J を 推を します。 

化の C 3 ン パイ ラの 巧 •おのが 月リ をが 用した メ イ クフ ァイ 
ルは、 これを 去!！ して わかない と 巧 用で き ない こ とが あり 
ます。 


[ 例 ] .SUFFIXES : .0 ぶ 

.DEFAULT •• メイ クフ アイ ル 巧に、 ターゲット ファイルを 作る ための コ 

マンドが 指ボ されて いない 時、 または、 ファイルを 作る た 
めの か 則がない 時、 ".DEFAULT’Xl 後 じ お示された コマ 
ン ドが あ れ ばを れが 使用 をれ ます。 

.IGNORE MAKE コマンドの /i スイ ッチを おを した 時と 同じです。 

.PHONY この 夕ー ゲッ トが 依な している ものは、 phony ター ゲッ 

卜 にします。 

phony ター ゲッ ト はま 巧の ファイルとは 無 巧な じ 取り 巧 
われます。 
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ム 巧 巧ュー 


MAKE 



.PRECIOUS •• この ターゲット じがな する ファイルを 巧 おのに 作成した 場 

合、 自 巧のに 削除す るのを 寮 止します。 

SILENT MAKE コマンドの /s スイ ッチを おを した 時と 【百】 じです。 

すなわち、 

[例] PHONY : A しし 

All : FOO . X BAI ?. X 

ら し ファイル" ALL " がな 在して いてら それは 無 fW 巧と し、 
無视 します。 

しむ がって ター ゲッ ト " ALL " は 必ず おがされます。 

か饥 y ターゲットは がが わ US と して 化 われます。 

また、 / t スイッチ でも 円 がをおが しません。 

また、 phony 夕 ーゲッ ト じは 巧 おのが か J はぶ 用され ません。 

.TERMINAL •••この MAKE おなのらので、 この ターゲット じ 化 巧して い 

るら のは、 か 巧夕ー ゲット じむり ます。 

が 巧 ター ゲッ トは巧 おのが 則は 巧 巧され ません。 

この 巧 おは 巧を のた々、 また、 苗; ぶ 化の むめに 用 おされで 
います。 


♦ MAKE コマン ドの 妃ぶ 


MAKE [〈スイ ッチ…〉] [〈マ ク〇 を 巧〉] [<始 が ターゲット 

名〉] い…. 


〔例 ] MAKE /s /n VPATH=SOURCE TEST . X 团 


坂 お ターゲットち 
マク〇 をを 
スイッチ 
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mm 

MAKE コマンドは パラメー タ をを ちで 区が ウ、 それ どれを スイ ツチ •マク 
口 まを • ター ゲツ ト 名のぃ ずれ かじ 分 巧し ます。 

空白を 含い 語は" で 巧んで 下さぃ。 

MAKE は’/’ または’一’ で お まる 語を スイ ツチと してと 巧: 現し、 それに I ホの 
パラメー タ のう も メイ クフ アイ ルの マクロを 巧と 同じ おす のらのを マクロを 
巧と して 化 現します。 

を して おを じ 巧った パラメータ はおが ター ゲツ ト 名で みる と巧理 します。 

スイ ツチは をから 巧に 巧 巧され ます， 

コマンド じ / f スイ ツチが 一つら 指を されて ぃなぃ 巧 合、 " makefile " を デフ 
オル トフ アイ ルと して 說み 込みます。 


コマン ドに 姑 終 ターゲット ちが 一つら 巧を されて いない 媒 な、 メイ クフ ァイ 
ル じ おれた 姑 かの 巧 おの 規則で ない がが の、 おかの ター ゲッ トを おが ター ゲ 
ット とします。 

ただし、 •••で 始ま ゥ、 しからを 巧が •イ •や ••ぶ • でない ター ゲッ トは 除外 
をれ ます。 

また、 include お 令け や MAKEFILES で 巧 み 込まれた フ ァイ ルでは なか 夕 

—ゲッ トは 決を されません。 

♦ 

• MAKE コマンド スイッチ • リファレンス 

MAKE コマンド 巧に おぶ でき るを スイ ッナを UTF じ 示します。 スイッチで 
は、 大 / 小义 字で 区刖が あり ますので を* してく ださい。 


/a タイムスタンプを 無 巧し、 みか ターゲット 及びを ての 従 « 

してい るら ののう ちが 巧して いる ものを 待 つらのを 必ず 更 
巧し i す。 

この スイ ッチは 菜 巧 じを でのち 巧を やり直す 烏に 巧うべき 
では あり ません。 

な ダなら エラーな どで 度 新 巧 巧を を 中で 中が する たびじ/ 
a スイ ッナを せけて を 巧から を 部を やりを さなければ なら 
ず、 非ち じ 巧 李が まく なって し I いまず。 

この MAKE が 何を する かを 巧ったり、 出力を リ ダイレク 
卜 して バッチ ファイル やドキ ュメン トを 作成した ウ する 巧 
合の ためじ / n スイ ツチと 化み 合わせて 巧 用して く ださ 
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/C path カレン ト ディレクトリ を おく 引を で 横を された ディ レクト 

リ じ 巧’ ちします。 

/d デバ ッ ク巧 報を 表示 します。 


これは、 MAKE をのら のの デ バック 巧 報を 巧る みのらの 
ではなく、 ユーザー が 作が した メイク ファイル じ おりが 無 
いかどう かを なる 為の オブ シヨ ン です。 

メイク ファイル、 コマンド 巧、 巧 巧 巧を、 ディレクトリ 巧 
をな} C が、 どのよう なが 巧で、 どのよう じ 解 巧され、 どの 
ような こ とが 起 こづ たかをみ るた め のらので す。 

MAKE の 勤 作が 巧 巧 したぶ りでなかった 時 じこの スイ ッ 
チを 巧 用して メイク ファイル をな 正す るが 報と して ミき 用し 
てくだ さい。 


/D ターゲット じついての ネ をを かえるた びじ、 ファイル じ 巧 

する データベースを 巧 準 化 力に 巧 力し ます。 

/ち 巧 巧 巧 巧が メイ クフ 7 イ ルでの マクロを おを a う ようじし 


I す。 

この スイッチ をを 用して、 らし、 癸な クた 作を 巧 巧で 
MAKE を 巧 用す ると、 巧 待し むか 作を 巧わない 場合が あ 
り まず。 

なる ベ < この スイ クチは が 用せ ず、 どのような 作業 環 巧で 
ら 使用で き る メイ クフ アイ ルを おぶ してく ださい。 


/ f む le がく かを で 指 まされた ファイルを メイ クフ ァイ ルと して 談 

み达 みまず。 

む! e じ •一 •を おを する と 巧 準 入力からの 請み 达み じなり ま 
ず。 


/h MAKE の コマン ド 巧の# 式と を スイ ツチの 说 巧を 表示 

し、 化には 巧ら せずにが 了し ます。 

/i 巧 新の ためじ 実 斤した コマン ドで 発生した エラー をを て 無 


巧し ます。 

この スイッチは 巧うべき では あ々 ません が、 おお 的な 互 か 
巧の ためじ 存在し よす。 

また、 正を じが 了し てら、 コマンド のが 了 コードが 正棠お 
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了 じなら ない コマン ドを 巧 用す るが は、 MAKE が延 巧を 
中が しないよう じする ためじ、 この スイッチを 指を してら 
かまいません （な 正 コマンドを 健 用して いる 巧な じは この 
ような こ とはを ウ 得ません）。 


/I P が h お < 引 をで 衍 された デイ レクト リを 、メイ クフ アイ ル 中の 

include 指令で み 索す る デイ レクト リの リスト にお カロし ま 
す。 

/k エラーの ためじち 巧を 中が しても、 が* のない 化の ター ゲ 

ッ トの夕 をを がけし ます。 

/n 化 巧の むめの コマンドを 夕巧 しま サん。 


夕ー ゲット を 巧がず る 心 要が ホれば ちがの むめの コマンド 
巧を 巧が 化 力へ 化 力す る だけです。 

ただし コマンド 斤が， $《 MAK の" または" $ { MAKE } "を 
をんで いる « 合には 必ず ミ 巧し ます。 なわ、 コマンド 巧の 
をポ は、 •付きの コマンド 巧で あクて も、 また 、 MAKE 
が / s スイ ツチが きで 起 巧され ていても 表示 るれ ます。 

/N 夕 をを 巧い ません。 

この スイ ツチは 必ず / P スイ ツチと が 時に 使用して く ださ 


/〇 name 热く 引な で 指を された ター ゲッ ト をを をし ません。 

MAK 巨は この スイ ツチで 指 まされた ター ゲッ トを r おら 
法い る 去に 巧 じが 巧され たらの J とみな します。 
したがって 横ました ターゲットは 決して 爱 巧され ず、 をの 
ター ゲッ ト におな する ターゲット もが 春を 没 ばされ ませ 
ん。 


/p メイク ファイル、 環境 巧を、 コマンド 巧な どから « 策され 

た データベースを 巧 準 出力に 出力し ます。 

単に データベースを 化 力 したいだ けな らば、 同時に /N 
スイッチを 宿まして ください。 をう する ことじ よって、 テ* 
ータ ベースを 表示す る la ホには 何らせ ずに お 了し ます。 
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1.2 プ D グラム 巧々 ユー ティリ テイ MAKE 


/q を 查のお ま、 巧が するべき ターゲットが あれば 1 を、 すべ 

ての ター ゲッ ト がすで じを 巧され ていた ならぶ 0 を、 が 了 
コー ドと して 钱 プロセス じ 返しまず。 

巧が はけいません。 

/R name 钱く 引を で おを された ター ゲブ トを 必ず 巧 巧し ます。 

MAKE はこの スイ ッチで 指 まされた ター ゲツ トを存 をし 
ない ものと みなします。 

したがって 指を した ファイルは 必ずち がします {ただし、 
phony ター ゲ ブト とは 意味が 巧な り ますし 

/S •だ 巧の ための コマンドを おか するとき、 3 マンドけ をを ボ 

し I せん。 

ただし、 /n スイッチが おを されて いるみ かには、 この ス 
イ ツナは 無 化されます， 


/S la 前に 指を された /k スイ ッチを 巧り 消します。 

/t ち 巧の むめの コマンドを 夕巧卞 るか わりに、 単に ファイル 

の 作® B がの みを をが します。 

/V MAKE のバー ジョン じついて の 巧 報を 表示 します。 

/w MAKE のか 巧の 前な じ、 カレント ディレクトリ を 表示し 

まず。 

/W name 巧く 引な で おまされた 夕 ーゲッ トを がしい ものと みなし 4 


す。 

したがって 指ました ファイル はを 巧され ません が、 この 夕 
— ゲットに 化が する ターゲットは （/〇 スイッチで おちし 
た ター ゲッ ト でなければ） 必ず 巧 巧 をれ る ことじな ウま 
す。 

この スイ ッチと /n スイッチ とを 組み合わせ ると、 ある フ 
ァイ ルを 巧が すると 「何が ち こる々 >j を おる ことができ ま 
す。 

もちろん、 ある ターゲットを 巧 巧を をで あると みなして 更 
巧が: 巧を 巧いたい 場合に も 巧 用で き ます。 
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ま 1 章 拥発 ツール 


1.2 ブロ グラム® 巧 ユーティリティ MAKE 


•マクロを 義 


MAKE コマンドの マクロを 巧 の 香ぶ は メイ クフ アイ ルの 巧ぶ と 同じです。 
詳しくは r ♦マクロを 巧 巧 P が J を 参, 巧して ください。 

マクロを おを 巧 じついて は ri .2.3 メイク ファイルの サンプル J を 多 照して 
ください。 
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DOS コール 


DOS コ— ルの 香 巧 
DOS コールの 詳細 


X 68000 では、 システム をを 巧 •したり 主む 基本が 作を 巧う 巧が のな サブ ルー 
チンを ファン クシ ョン コールと 呼び、 をの 化 巧を 公明して います。 

フ ァンク シヨ ンコー ルは ユーザー の 作成した プログラムから コールす る こと 
がで きます。 

ユーザ ーが X が 000 上 （ Human 68 k 上で > か 作す る ソフト ウユア を 供 おす 
る 巧に、 これらの ファンクション コールを 巧が すれば、 より 化 用を のちい プ 
ログ ラムを、 よりが ホに 作 おする ことができ i す。 

ファン クシ ョン コールは、 ま 要な を 本 か 作を 菜 巧す るた めの サブルーチン 集 
とらいえ る もので ず。 

X が 000 の ファン クシ ョン コー ルには、 大き く 分けて 2 巧 巧 あり ます。 
ひとつは、 ROM 内 じ 用を るれ ている （が お BIOS では メモリ 上） IOCS コ 
ー ルです。 

もう ひとつは、 OS である Human が k じ 用を されて いる DOS a — ルです。 
本 巧では、 この 巧 2 章で DOS コー ルを、 かのを 3 章で IOCS コールを が說 
します。 



巧 2 章 DOS コール 


DOS コー ルの 種類 


本を でが おする Human が k の DOS コールは、 ホの よう じ 分 巧で き ます。 

- キャラクタ デ バイ ス からの I/O 
•メモリ のを 巧 
• プロセスの 巧 巧 
- ファイル や デイ レクト リの巧 巧 
- をの 化の DOS コール 


キャラクタ デ/巧 乃、 如 内 


キャラクタ デバイスとは、 一巧に 1 バイ ト ずつ 济み巧 きする デバイス （を 
巧） のこ とです。 

これ じがして、 デイ スク のよう じ 一 おじ i と まった みの デー タを 巧み 巧き す 
る デバイスの ことを、 ブロック デバイスと 巧び ます。 

Human が k じ わける 巧が 的な キャラクタ デバイスは、 コンソール、 プリン 
夕、 シリア ルポー ト などです。 

クロック （巧 部 時 か） を キャラクタ 巧 デ ハ* イス じを むこと もあります が、 本 
巧では r その 化の DOS コール J じを めて います。 

DOS コールを 化 用 すれば、 これらの デ パイ スを 同じよう じ 巧 ゥ捉い データ 
を 入 ホ, 力す る こ とがで き ます。 

また、 デバイス じよって は、 入力/化 力の 巧に リダイレクトを する こと もで 
きます。 

ホのを は、 樣がデ バイ ス からの I / O を 巧り 巧う DOS コールの 一 おです。 
互い じよく 似た 巧 館を 持った コール もあります 力 f 、 コント ロール キャラクタ 
を强 をす るか どう かな どで 区が できます。 

詳細は る コールの 解说を ごちく ださい。 
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2.1 DOS コー ルの 種 S 


3 — ル 

を おとな 能 

ページ 

$ FF 01 

が tch が キーボードの 入力を 诗っ （エコ ー "^ ：) き） 

81 

$ FF 02 

putch が 义 ぞコー ドに よ ウ义 字を を ホ 

82 

$ FF 03 

comi 叩 RS -232 C 凹 線から 1 バイト 入力 

83 

$ FF 04 

comout RS - の 2 C 凹 おから 1 バイト 出力 

84 

$ FF 05 

prnout プリンタ じ 1 义字化 力 

85 

$ FF 06 

inpout キーの 入 化 力 

86 

$ FF 07 

inkey キ ーボー ドから 1 义字 入力 （ブレーク ナェ 

ック なし） 

87 

$ FF 08 

が tc キー ボー ドから 1 义夕 入ん （ブレーク ナェ 

ック みウ） 

88 

$ FF 09 

がが 义夕 列を を ホ 

89 

$ FF 0 A 

g が S 义ネ 列を 入力 

90 

が FOB 

keysns キーの 入ん が 巧を チェック 

91 

$ FF 0 C 

kflush ゾ 《ッ ファ フラ ツシユ つき キーボード 入ん 

92 

$ FF 10 

consns み 1 がけ •，みがで き るか ど うかを チ ユック 

100 

$ FF 11 

prnsns プリ ンタ 出力が でき るか ど うかを チ 正ック 

101 

$ FF 12 

cinsns RS -2； J 2 C 1口1 おから 入ん の ザ • 不可の チェ 

ック 

102 

$ FF 13 

の utsns 民 S -232 CW おへの 化 力の ザ • 不可の チェ 

ツク 

103 

$ FFI 8 

hendsp 巧 字夕! みがを コント ロ ー ル 

107 

が FIA 

getss 义み 列を 入力 

111 

$ F の 2 

k がな rl かな 巧を 巧 巧フ ァン クシ 3 ン コール 呼び 化 

r 

121 

$ F の 3 

し 

conctrl コン ソー ルに が 巧 化 力 

じ 2 

$ F の 4 

keyctrl コン ソール じを 巧 入力 

128 

$ FF 44 

ioarl デバイス ドライバの IOCTL によ る 入 化 力 

1 が 


メモリの 管理 


Huma が 8 k では、 メモリ 管理 ポイ ンタと 巧 ばれる ポイ ンタで メモリ をを 巧 
しています。 

メモリを 現じつ いての 詳 巧! は、 本劳第 7 を 巧 • 2 メモリを 理ポイ ンタ J を 
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第 2 章 DOS コール 


2.1 DOS コールの a 巧 


ご おください。 

かの 表は、 メモリを 理 じがす る！) 0 S コー ルの 一 おです。 


. ， ■ 

3 —ル 

1 を 巧と 機化 

1 ぺージ 

1 

$ FF 48 

malloc メモリ の 巧が 

1 

1 の 

$ FF 49 

mfree メモリ ブロ ッ クを阱 ) 化 

173 

が F 4 A 

が 化 lock メモリ ブロ ッ クを がが 

174 

$ FF 58 

malloc 2 メモリ の 巧が 

1 が 


QQ プロセスの 管理 


Human が k では、 プ曰 セスが メモリに 曰ー ドされ る 巧、 .1 •.おの メモリ 巧 巧 
ポインタ ととら じ プロセス 巧 巧 ボイ ンタを W いて 巧 巧の ア ドレス、 る まざ ま 
なみな に 化 じた わ J りア ドレス、 コマンド ラインの アドレス などを 紀な してい 
ます。 

かぶの ような DOS コールを 使 州 すれば、 ュー ザー がか 化す る アブリ ヶーシ 
9 ン プログラム にわい てら、 プロセス 巧が ポイ ンタを 巧に ぶが する ことなく 
プロセスを ハンド リングで きます。 

プロセス 巧 巧 じついての 蘇 細は、 本 巧 巧 7 ホ ^7. 3 プロセス 巧巧ポ イン 
夕 J を ご おく ださい。 

次の ぶは、 プロセスの 巧 巧に がする DOS コールの 一 C です。 


3 —ル 

を おと なお 

ぺ ■ジ 

SFFOO 

exit プログラム をが 了 

80 

$ FF 26 

が pset バッファ にが f が 報を 巧き 込シ 

1 お 

$ FF 31 

k が 口が 巧な が f 

144 

が ドが 

が ec プ D グラムの 口ー ド/ぶむ 

175 

$ FF 4 C 

が it 2 終 コー ドを おぶ してが f 

181 

$ FF 4 D 

wait プロ セスの が f コー ドを 得る 

182 

$ FF 50 

が tpdb 巧理プ ロ セスを 巧ず 

186 

$ FF 51 

が t が b お 在の プロセス 巧 謀を 得る 

1 が 

$ FF 52 

setenv 環 巧 巧 巧を 設を 

188 

$ FF 53 

getenv 巧 巧を なの 巧を を 得る 

189 









2.1 DOS コールの 


ファイル や デイ レクト リの 管理 


Human が k で ファイルを アクセス する 巧には、 フ ァイ ルハン ドルと 呼ばれ 
る ホ 号を 使用し ます。 

ファイル ハンドルの ホ 号は 1 ワードの バイ いの 巧を と して 巧 われ、 をの そ 
え 方は もょう ど BASIC のフ ァイ ルを 号 （ fo が n 巧を を參 巧） に似てぃ ま 
す。 

フ アイ ルハン ドルは、 create ぶ FF 3 C )、 または open ($ FF 3 D ) でフ アイ 
ルを 作ぶ （オープン） する 巧、 をの ファイルの W 巧を 渡し、 をの ファイルが 
ぶ ホに オープン できむ と き ファイル じ 個が じみ えられます。 

をれ なな、 才 ープン した ファイルは すべて その ファイル ハンドルを 用ぃて ア 
ク セスされ ます。 

Human が k では コンソール 、プリ ンタ などの ゲ バイ スらフ ァイ ルと 同が じ 
巧 われる ため、 これらの デ バイ スが 予め ファイル 名で オープン された 巧 合 じ 
も、 レ; 1 じよ うじ ファイル ハンドルが みえられ よす。 

みの 5 つの フ ァイ ルハン ドルは 巧が で オープン るれ てぃる （システム 側で チ 
約して ぃる） ため、 これらを 化が する 巧には をら ためて オープン する 必要が 
みり ません。 

なゎ、 標带 入出力、 リダイレクトな どじ 閱 しては 本が 添付の 「 Huma が 化 
ユーザーズ マニュアル J を ご K ください。 


ハン ドル 

名れ と樣ホ デバイスを 

0 

標维 人力 （巧 魚は CON 、 リダイレクト 可） 

1 

な 単 出力 （ W ) 

2 

僚が エラー 出力 （つねに CON ) 

3 

巧 お 補か裝 S ( AUX ) 

4 

標樂 プリンタ （ P 民 N 》 


Human が k では、 其ぶ ファイルを 作 お （オープン） する 巧 じは、 まだ 利用 
していない （あるいは すでに 解な された） ファイル ハンドルのう ちから* 小 
のらのを、 ファイル ハンドル じ 割り あて ます。 

フ ァイ ルハン ドルの 個 I は 0 から CONFIG . SYS の" FILES = "で 決めた 値 ま 
で （最大 93 巧まで） です々 f 、 巧 準で オープンされ ている ハンドルが 5 つを 
るた め、 ユー ザー プログラムで 得られる ファイル ハンドルは、 " FIL 巨 S =" 
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で 決めた 値一 5 となります。 

ファイルは データの 行列と して 巧 われます ので、 教み 香き する ファイル ハン 
ドル、 バイト 巧、 読み込み/まき 込み ホの ポインタを 指を する だけで、 ファ 
イ ルを 說み巧 きで き ます。 

ホの まは、 ファイル をを 理 する DOS コールの 一 E です。 


a 〜ル 

を 巧と 攪 巧 

ページ 

$ FF 1 B 

fgetc 

ファイル ハンドル 1 バイ ト 入力 

112 

$ FF 1 C 

fgets 

フ アイ ルハン ドルから 义苹 列を 入力 

113 

$ FF 1 D 

fputc 

フ アイ ルハン ドゾ レに 1 パ イト 出力 

114 

$ FF 1 E 

fputs 

ファイル ハン ドルに 文字列を 化み 

115 

$ FF 1 F 

allclose 

フ アイ ルハン ドルを クロー ダ 

116 

がの 9 

nam が ts フ ァイ ル 巧が を バッファ じ お 明 

1 お 

$阳2ド 

dupO 

ファイル ハンドルを 強が ft 写 

142 

がの 7 

nameck 

ファイル 巧 報の «閒 

151 

$ F の C 

create 

ファイルを 作成 

156 

$ FF 3 D 

open 

フ ァイ ルを オープン 

157 

$ FF 3 E 

close 

フ ァイ ルハン ドルを クローズ 

1 が 

がの F 

read 

ファイルから 沒み么 ’ 

160 

$ FF 40 

write 

ファイルへ 書き 化す 

161 

$ FF 41 

del が e 

ファイル をち リ除 

162 

$ FF 42 

seek 

ファイル ボイ ンタ のな が 

163 

$ FF 45 

dup 

ファイル ハンドルを 巧 尊 

169 

が ドが 

dup 2 

ファイル ハンドルを 強が 巧ち 

170 

$ FFF 3 

diskred 

ブロ ックデ バイ ス からを 巧說み 込た 

208 

$ FFF 4 

ぶ skw む ブロ ック デバイス じを 巧を き 込む 

210 


Human が k では、 ルート ディレクトリ じ 作 度: でき る ディ レクト リエン トリ 
を （ファイルと サブ ディ レクト リの 終が） の 上 巧が 192 までと 決まって いま 
す （2 HD フロッピー ディスクの 巧 合)。 

したがって、 ルー ト ディレクトリ じ 入り きらないは ど 多くの ファイル （ディ 
レクト リ） を 必要と する 場合には、 サブ ディレクトリを 作が しなければ なり 
ません。 

を こで、 DOS コール じら デイ レクト リ をを 巧す るた めの エン トリが あウま 
す。 
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2.1 DOS コー ルの 種 巧 


サブ ディ レクト リ にわいて は、 作ぶ できる ディ レクト リエン トリ のを: や デイ 
レクト リ巧 造の 巧 さじ ついてはが おがない こ とに なって います。 

しかし、 菜 巧に ディスク じが 錄 できる 記 巧を* には おがが みるので、 巧 巧 的 
なお 推は がが します。 

かの ぶは、 ディ レクト リを巧 •じ 脚す る DOS コールの 一 おです。 


3 —ル 

ちがと 機 巧 

• 

ページ 

$FF39 

mkdir 

ディ レクト リ をが 巧 

153 

が F3A 

rmdir 

ディレクトリ を 削除 

154 

$FF3B 

ch か r 

カレント ディレクトリ を 巧 お 

155 

$FF43 

chmod 

ファイルのは 巧を 义お 

164 

$FF47 

curdir 

カレン ト パスを 得る 

171 

$FF4E 

files 

ファイル 巧 報を お 索 （化かの ファイル） 

183 

$FF が 

n む 1 が 

ファイルが 報を お 索 

185 

$FF56 

rename 

ファイル おを 巧 お （なか） 

194 

$FF57 

む ledate 

ファイルの H が/時 脚の 說 みお し/なを 

1 が 

が F5A 

1 

mak が mp ナンポ ラ リファイ ルの かぶ 

197 

$FF5B 

newnle 

ファイル 名の 作 お 

199 


mi / く ックグ ラ 与ン ドの 処王呈 


Human が k ver.2.0 では、 巧を のプ〇 グラムを ホ 列 じ お 巧で きる r バック 
グラウン ド 巧 巧 J がサ ポー ト されて います。 

この 巧 能 じより、 巧を が閒じ ADPCM や TV の コントロール をしたり、 プ 
リント アウト しながら がの 仕 おを 巧った ウ する こ とがで き ます。 

广 バック グラウン ド 巧 巧」 のがい 方の 詳紀 i はを 8 巧に 化 明され ています。 
ここでは、 バックグラウンド 巧 巧に 巧す る DOS コー ルの 一ち を 示します。 


3 —ル 

を 巧と 巧 巧 

ぺ—ジ 

が F7D 

S malloc メインの メモリ ブロ ックの 巧 保 

205 

$FF7E 

S m たが メイ ンの メモリ ブロ ッ クの がか 

206 

$FF7F 

sj > rocess サブの メモリ ぞ 巧の 鼓を 

207 

が 巧 8 

0 が n pr バッ クグラ ウン ド タス クの背 疑 

216 
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その 化の DOS コールには、 ドライブの 巧 巧、 スー パー バイ 
ザ ー モードの がり 巧え、 クロ ック などに 閲 する ものを 集め ま 
次の ぶは をの- - K です。 



















DOS 3 — ルの sa 


$FF33 

か eakck ブ レー クチ ュッ ク をを を 

147 

がの 4 

drvxchg ドライブを 入れ替える 

148 

$FF35 

intvcg 例外 化 巧な どのべ クタ 値を 得る 

149 

$FF36 

dskfre ディスクの 巧り を » を 得る 

150 

$FF54 

verifyg ベリファイ フラグの 沒: をが 況を 得る 

190 

$FF55 

common コ モン 領巧 のが 巧 

191 

$FF5C 

lock フ アイ ルの ロック 

201 

$FFF5 

indosflg 0S ワークの 参® 

212 

が阳 6 

SU が r isr スー パー バイ ザ 巧 巧の プログラムの コール 

213 

$FFF7 

bus err バス エラーの チェック 

214 


DOS コー ルエラー コ — ド— ぉ 

DOS コール 芙 巧 時に エラーが なをした 場合、 リ ター ンコー ドの 度 上な ビッ 
卜が 1 じ セッ ト をれ i す （なのな)。 

をして、 化の ビットが エラー コードを をし ます。 

ホのを は、 エラー コードの 一 K です （を 巧の まま じして あウ ます）。 



無 巧な ファン クシ ヨン コードを ち 斤し ま した。 

指ました ファイル 名は 巧つ かウ I 甘ん。 

指ました ディレクトリ は 見つかり よせん。 

オープン している ファイルが 多すぎ i す。 

ディレクトリ や ボリ ユー ムラべ ルは アクセス でき i 甘ん。 
指ました ハン ドルは オーブン されで いま 甘ん。 

メモリを 巧 巧 巧が こわされ ま した。 

ま 巧ず るの じ 必要な メモリ が あり i せん。 

無 巧な メモリ ぞ理ポ インタ を 宿 ま しました。 

不正な 環 巧を 指を しま した。 

ま 巧 ファイルの フォーマット が 興# でず。 

オープンの アクセス モー ドが 巧 常です。 

フ ァイ ル 名の 宿 まじ 琪 りが あウ ます。 

無 巧な パラメー タで コールし ま した。 

ドライブ 指 まじ 誤ウ がを ウ まず。 



—14 
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-16 

カレント ディレクトリ は 削除で きません。 

—17 

ioc れ 1 できない デ バイ ス です。 

一 18 

こ れり 1 上フ ァイ ルは をつ かりま せん。 

—19 

この ファイル はまき 込みが でき ません。 

-20 

この ディ レクト リ はすで に 登 おされて います， 

—21 

フ ァイ ルが ある ので 削除で きま せん。 

—の 

ファイルが みるので リ ホームで き ま サん。 

—の 

ディ スク がいつ ばいで ファイルが 作れません。 

-24 

デイ レクト リが いづ ばいで ファイルが 作れ ま 甘ん。 

一 25 

巧を の 化 巧には シークで き ません。 

—が 

スーパーバイザが 巧で、 おび ス— バーバ イザ モードの 指を を 


けいま しむ。 

-27 

同じ スレッド 名が 存在し ます， 

一 28 

プロセス 牌ぶ 僞の ノすッ ファが 巧き 込み 巧 止が おです。 

—29 1 

これ la 上 バックグラウンド プロセスを 起動で き ません。 

-の 

ロ ック巧 域が をり ません。 

-33 

ロック るれ ていて アクセス でき i サん。 

一 34 

巧を の ドライブは ハン ドラが open されて い i す。 

-80 

ファイル がを 在して います。 











DOS コー ルの 種 巧 


DOS 

コ ー ルー (名が 順） 

3 —ル 

を 前 

ぺージ 

$FF1F 

allclose ( ) 

116 

$FFSF 

as おが （MD, 目 UFF1 し 目 UF 口〕 

〔，MOD む） 

202 

$FF33 

か e かか げ LG) 


$FFF7 

か1$ が r ほ AOR, D ADR. MD) 


SFFFF 

change pr ( ) 


$FF38 

chdir (NAM び TR) 

田 

$FF0E 

かが rv (DRIVE) 

国 

$FF43 

か mod (NAMEPTR, ATR) 

164 

$FF12 

cinsns ( ) 

102 

$FF3E 

close のげ N か 

159 

$FF03 

cominp ( ) 

83 

$FF5S 

common (MO, NAME [,POS] 

し BUFFER〕 [JD-PSP] 

〔丄 EN] ) 

191 

$FF04 

comout (CODE) 

84 

$FF23 

conctrl (MD. [CODE] 

[,MESPTR] [.ATR] [,X .Y] 

[•N] LMOD〕 [.YS ゾ し〕） 

122 

$FF け 

consns ( ) 

100 

$FF13 

coutsns ( ) 

103 

$FF3C 

び e が e (NAMEPTR, AT の 

156 

$FF47 

curdir {DRIVE, PATHBF) 

171 

$FF19 

cur か V ( ) 

! 110 

$FF41 I 

delete (NAMEPTR) 

162 

$FFF3 

di か red (ADR [+ $80000000]. 

DRIVE, SECT, SECTLEN) 

208 

$FFF4 

diskwrt (ADR [+$80000000]， 

DRIVE. SECT. な CTL が） 

210 

SFFOF 

drvctrl {MODE tPL .’Pn] ) 

97 

$FF34 

drvxchg (OLD. NEW) 

148 

$FF36 


150 

$FF45 


169 

$FF2F 


142 

$FF46 


170 


コール 

を 前 

ぺージ 

$FF4B 

exec (MD, FIL [.TYPE] し PI, 

P2] ) 

175 

SFFOO 

がけ （ ） 

80 

$FF4C 

がけ 2 に OD む 

181 

が FI 7 

fatchk げ ILE, BUFFER ( + 

$80000000, LEN] ) 

104 

$FFOD 

fflush ( ) 

95 

が FIB 

f か tc (りし EN か 

112 

*Fnc 

fgets (INPPTR, FILENO) 

113 

$FF57 

川 edate げ ILENO. DATETIME) 

195 

$FF4E 

む 1 が げ IL 目 UF.NAM び TR.ATR) 

183 

$FF21 

fnc い y {MOO 巳 目 UFPEfO 

119 

が FID 

fputc (CODE. FILENO) 

114 

$FFtE 

fputs (MESPTR, FILENO) 

115 

$FFO« 

が 化 （ ） 

88 

$FFD1 

が tchar ( ) 

81 

$FF2A 

が tdate ( ) 

137 

$FF32 

getdpb (DRIVE, DPBPTR) 

145 

SF 巧 3 

getenv (GETNAME, ENV, 

GETBUF) 

189 

$FF51 

が tpdb ( ) 

187 

SFFFA 

が t，pr (ID, BUFFO 

220 

$FFOA 

gets (INPPTR) 

90 

が FI A 

g がな り NPPTR) 

111 

$FF27 

が tUm2 ( ) 

133 

$FF2C 

gettime ( ) 

139 

$FF1I 

hendsp (MO LPO ジ 

し MESPTR] ) 

107 

$FFF5 

indosfig ( ) 

212 

$FF07 

inkey ( ) 

87 

$FFO$ 

inpout (CODE) 

86 

$FF35 

intvcg (INTNO) 

149 

$FF25 

intvcs り NTNO, JOBADR) 

131 

$FF44 

ioctrl (MD し FILENO] [，DTJ 
[で RIV む 〔，PTR 丄 EN〕 ） 

165 

$FF31 

keeppr (PRGLEN, COD む 

144 

$FF24 

k か Ctrl (MD [’GROUP] 

[.INSMODE] ) 

128 
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$F 
$F 
$F 
$F 
$FF37 
$F 
$F 
$F 
$FF30 
$FFF0 


$F 
$FF05 
$F 
$F 


$FF42 

$FFFD 


$FF52 


keysns ( ) 

kflush (MODE, INPPTR) 

kill pr ( ) 

kn が rl (MD •巧） 

lock (MDi FILENO, 〇げな T, 

LEN) 

m かが mp (NAMEPTR, ATR) 
malloc (LEN) 
malloc2 (MD ， UN) 

♦ イ底龜 龜底 V 


mkdir (NAM び TR) 


newfile (NAMEPTR. ATR) 
nfiles げ ILBU の 
open (NAMEPTR. MODE) 
openj)r (NAME, COUNT, 

INIT USP, INIT SSP. INIT SR. 

INIT_PC, BUFF, SLEEP TIME) 

が nt (MESPT の 

が nout (CODE) 

prnsns ( ) 

pspset (PSPADR) 

put かが （ CODE) 

巧が の LENO.OATAPT も SIZ む 
rename (OLD, NEW) 
rmdir (NAMEPTR) 
seek げ ILENO, OFFSET ， MODE) 
が nd-pr (MYJDi YOURJD, 
CMDNO, U BUFF. U LEN) 

が 化 lock (MEMPTR ， 

NEWLEN) 

が td が e (DAT む 
setenv (SETNAME, ENV ， 

S 口 LIN む 
setpdb (PDBAOR) 


196 


SFF20 

$FFF6 

$FFFB 

$FFFE 

$FF2E 


199 

185 


163 

225 


138 

188 


se じ ime 


s malloc (MD, L£N) 
s mfree (MEMPTR) 
sjjroce がり じ START, 
LENGTH. I LEN) 

か per ほ T が K) 
super isr (JMPADR) 
suspend pr (ID) 

わ me pr ( ) 
verify げし G) 

V がけが （ ） 
vernum ( ) 


222 

225 


190 


182 


$FF40 w か e (FILENO. DATAPTR, 
お ZE) 


186 




















DOS 3 — ルの 種 IS 


DOS コー ルー 11( コー ド 順) 



$F 
$F 
$F 
が . 
$FF 
$F 
$F 
$F 
$F 
$F 
$F 
$F 


$FF1 
$FF1 
$F 
$F 
$F 


$F 



cominp ( ) 

が mout (CODE) 
prnout (CODE) 
inpout (COD む 
inkey ( ) 

がた （ ） 

print (MESPTR) 

が じ ONPPTR) 
keysns ( ) 

kflush (MODE, INPPTR) 
fflush ( ) 

かが rv (DRIVE) 
drv な rl (MODE 
consns { ) 
prnsns ( ) 
cinsns ( ) 
coutsns ( ) 


が も 


$80000000, げ N 〕 》 
hendsp (MD し POS] 

し M な PTR] ) 
cu が rv ( ) 
getss (INPPTR) 

おがむ げ IL かか 

おが s り NPPT も PI し ENO) 

fputc (CODE, F ん ENO) 

わ lits (MESPTR, FILEN の 
a り close ( ) 
super (STACK) 

ゎかが （ MODE, BUFFER) 
kn わむ I (MD ， ？?） 


102 

103 

104 


107 


コール 

を 巧 

ぺージ 

$FF な 

conctrf (MD. LCODE] 

[, MESPTR] OTR 〕 〔ん Y 】 [ が〕 
[.MOD] [.YS ,YL] ) 

122 

$FF24 

k か Ctrl (MO, 〔 .GROUP] 

[JNSMODE] ) 

128 

$FF25 

intv な り NTNO, JOBADR) 

131 

JFF け 

pspset (PSPADR) 

132 

$FF け 

が ttim2 ( ) 

133 

JFF け 

se か m2 (TIM む 

134 

*FF な 

nam が じ げ IL も BU げ 巧》 

135 

$FF か 

g が d が 6 ( ) 

137 

$FF28 

setdsite (DAT む 

138 

が F2C 

get わ me ( ) 

139 

$FF2D 

settime の M む 

140 

$FF2E 

$FF が 

V が fy げし G) 

141 

かが の LENO, NEWNO) 

142 

$FF30 

vernum ( ) 

143 

$FF31 

keeppr (PRGLEN, CODE) 

144 

$FF32 

が t か b (DRIVE, DP8PTR) 

145 

$FF33 

か ea わ k (FL か 

147 

$FFI4 

drv が hg (OLD, NEW) 

143 

$FF35 

intvcg (INTNO) 

149 

$FF38 

dskfre (DRIVE, BUFFER) 

150 

$FF37 

nameck げ ILE ， BUFFER) 

151 

$FF が 

mk ホ r (NAM び TR) 

153 

$FF3A 

rmdir (NAMEPTR) 

154 

$^3B 

chdir (NAMEPTR) 

155 

$FF3C 

$FF3D 

create (NAMEPTR, ATR) 

156 

open (NAMEPTR, MODE) 

け 7 

$FF3E 

close の LENO) 

159 

$FF3F 

rMd げ ILENO, DATAPTR, 

みな） 

160 

$FF40 

write のし ENO, DATAPTR, 

SI な） 

161 

$FF41 

delete (NAMEPTR) 

162 

$FF42 

seek の LENO, OFFS ぴ， 

MODE) 

163 

$FF け 

chmod (NAMEPTR ， ATR) 

げ 4 



げ 4 
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DOS コー ルの 種類 


$FF44 


165 


$FF" 

$FF" 

$FF47 
$FF40 malloc 
$F 


$F 


$F 

$F 

$F 


$F 
$F 
$FF$1 
$F 


$F 


$F 
が F 巧 


$FFS6 

$FF57 


$F 

$F 

$F 

$F 


$FF5F 


169 


LEN) 

exec (MD, FIL [JYPE] け I 
.P2] ) 

が t2 に 00 む 
W け （ ） 

む les (FILBUF, NAMEPTR, 

ATR) 

n 川が のぶ UF) 
setpdb (PD 目 ADR) 

が tpdb ( ) 

setenv (SETNAME, ENV, 

な TUN む 

が t が V (GETNAME. ENV ， 
err 目 u の 
verlfyg { ) 

common (MO, NAME し POS] 
し 日 U げ ER] しの PS 門 
( け N 〕 ） 

rename (OLD, NEW) 

む I がが e のぶ N0 ， 

DATETIME) 
malloc2 (MD ， LEN) 
maketmp (NAMEPTR, ATR) 
newbie {NAMEPTR. ATR) 
lock (MD. FILENO, OFFSET, 
LEN) 

さおが （ MD, BUFFI 
| ；， BUF 口〕 [.MODE] ) 
s malloc (MO, LEN) 


182 

183 


185 
は 6 

187 

188 


189 


$FF7E s mfree (MEMPT の 206 

$FF7F sjjrocess (ID, ジ ART ， 207 

し ENGTH， I LEN) 

$FFF3 diskred ( ADR い $80000000] 208 

DRIVE, SECT, SECTLEN) 

がが 4 かか w け （ADR [+$80000000] 

DRI 化 SECT, SECTLEN) 

$FFF5 わか sfig ( ) 

$FFF6 super Jsr (JMPADR) 

$FFF7 bus_W 巧 -ADR, D AOR. 

MD) 

$FFF8 open_ が （ NAME, COUNT, !NIT_ 

USP, INIT-SSP， INIT SR. INIT_ 

PC, BUFFER. SLE び TIM む 
$FFF9 kill pr ( 》 

$FFFA が t_pr (ID. BUFF) 

$FFFB か spend_pr (ID) 

$FFFC sleep pr (TIM む 223 

$FFFD send pr (MYJD ， YOURJD, 225 

CMDNO. U BUFF. U_LEN) 
time pr ( ) 228 

かがが が （ ） 229 


190 


iMI 


194 

195 


196 

197 
1 今 9 


202 


205 













DOS コ ー ルの 詳細 1 


ここでは、 DOS コールの 巧び 化しぶ ぶ、 エラーな 巧 じついて が 明した を、 
DOS コー ルに ついて が々 にお 说 しまず。 

^^ Qdos コー ルの 巧い 方 

DOS コー ルは、 を i ざまな 巧: 巧を 巧う Human が k の サブ ルー チンを がび 化 
します。 

DOS コールを 巧び 化す 巧が のな ホが きは U ドの 姐り です。 

① DOS コー ルの 巧に 么變な パラメータが ホれば、 スタックポインタ （ A 7 
レジスタ） じ プッシュ します。 

(2)$ FF ?? を 案れ し i す。 

この?? の 部分が 义 巧の コール ホ 皆 じなり ます。 

MPU 68000 では、 

が F 

は 朱义装 命々 （朱ぶ おお々） なので、 SFF におを うと トラップが お 生し、 
このよみ なは 例外 巧 巧べ クタが 皆 II じ 巧 かれた 7 ドレスから 例外 巧 巧を 始め 
ます。 

X 68000 では、 このべ クタが 橫す アドレス じ、 DOS コールを 化 巧す る ルー チ 
ンが •巧いて あり ます。 

この ルー チンは、 $げ に紋く 1 バイ トを 巧て、 コール ホを を 巧り、 化を じ 
が じて スタック （ A 7 レジスタ） じ 巧 かれた パラメータを 使い、 DOS コール 
を 業 巧す るので す。 

$ FF ?? は、 ア 七 ン ブラの 

DC . W (コー ル 名） 
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のよう なお 似 命令で をき 这んで わ きます。 

DOS コー ルは、 呼ばれた ときの のが 巧 巧で レジスタを 使いよ す 力 す、 なる ベ 



第 2 章 DOS コール 


2.2 DOS コー ルの 持 巧 


く スタックで レジスタの 化を 保が します。 

ですから、 DOS コールを がえ て おってき たと きじら DO に1 外の レジスタは 
すべてが がされて います。 

DO レジスタ じは、 必 をに おじて リ ターン 化 や エラー コー ドが 入 〇 ています。 
パラメータを 用いた DOS コー ルを 化 巧す る 巧には、 $ FF ?? の ホ じ スタック 
ポインタ （ A 7 レジスタ） の 加 巧を 令を おき、 スタックの 位 裳を 巧び 化す 前 
のな 巧に 巧して わく 化を が ホウ ます。 


エラー 処理 


DOS コールの 巧 巧 •をぶ 巧 中に エラーが なをす ると、 リ ターンが t が 入るべき 
DO レジスタの 化が マイナス になって W ってき ます （お h なビッ トが 1)。 
このよ うな 場合 じは、 お t 化ビッ トを 除く ビッ トの 化が エラー コードと 乂な 
されます。 

DOS コールの エラー コードの が 細 じついて は、 本巧么 1. 7 を 多 照して くだ 
さい。 


^^ Qdos コー ルの 癖 説 方法 


2 •么 4 U 巧では、 ホの よう なおぶ でが!々 の DOS 3 — ル じついて 解が します。 


♦る お け 1 数） DOS コー ルを ち： $ FF ?? 

，巧 

能 

機能の 佑 化 

弓 1 

を 

引を のが 说 

3 — 

ル 

コールぶ 法 

y 夕 • 

-ン 

リ ターン 伯 i 

解 

が 

な 能の 詳巧 1 なが 说 


•る 巧 （引 巧） 

说巧 する DOS コールの 名が です。 

巧 能を をして います。 

引を レ タラ メータ） が あれば 名前のを 後に々 ツコ 香き されます。 
• DOS コール 呑ち 
DOS コールの なおを 号です。 


77 











2.2 DOS コー ルの 巧 細 


$ FF ?? の おで まかれます。 

•機巧 

巧 能の 巧 まを 示します。 

•引な 

らし あれば、 が 巧す る DOS コー ルが 必要と する パラメー タ のを 前、 デー 
タ サイズ、 パラメータの 意が など じついて さかれて います。 

パラメータの 名 斬の 後の カ ッコ 巧の 义芋 じついて、 r は DOS コール じよ 
って 説 まれる 引を、 W は DOS コール じよって 巧き おえられる 可能性の わ 
る 引を （ポインタの 巧 合は をの 示す たが 呑き おえられる） をを します。 

• 3 —ル 

说 》 パす る DOS コールを 呼び 化すまでの 手 巧き が 巧 かれて います。 

ここ での 図は コールす る を 前の スタブ クの概 を 凶です。 

•リ ターン 

もし あれば、 が 明す る DOS コールの 巧: 巧が か丫 したが 点で、 おる 化のを 
睐が巧 かれます。 

•解 巧 

化 明す る DOS コールの な 能、 より 詳細に 巧し ます。 



DOS コール ホ 号と それぞれの 後 能、 ぉよび 入力すべき パラメータが あれば 
その パラメータ 、も しあれば リ ターン 化な どを に1 下に 示します。 

章 未には、 DOS コールを いく つか 使用した サンプル プログラムを お « して 
あウ ます。 


发 システム デイ スクの INCLUDE デイ レクト リの 中に DOS 3 -ル 用の 
ヘッダ ファイルと して、 

DOSCAL し MAC 

という ファイルを 用まして あり ます。 

この フ ァイ ルを アセンブラ プログラム のた 巧で イ ン クルー ドして わくと 
DOS コールを 巧う 巧、 

DC . W が 巧？ 

と コー ルを 号で コー ルす る 代わり じ、 

DC . W EXIT 

などの エントリ 名で コールで きます （エントリ 名は 大义 字》 

<例> include DOSCALL . MAC 
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巧 2 章 DOS コール 


2.2 DOS コー ルの »巧 


DC. W >E ： 父げ 
また、 マクロを 巧 用 すれば 

DOS EXIT 

のよ うに 巧く こ とがで き ます 
< 例 > include DOSCALL. MAC 

DOS EXIT 
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• exit ( ) 


DOS コー ルを 号 ： $FFtlO 




プログラムを お f し よす。 

おか 才ー プン している ファイル ハンドルは クロー ダし ます。 
f プロセスが オープンした ファ イ ルハン ドル も クローズ します。 
このみに 巧いた プログラムは ぶけされ よせん。 
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第 2 章 DOS 3 -ル 


getchar 


• g がかが （ ） DOS コール ホち ： $FFIH 


概 能 キーボードの 人力を がちます {エコーつ き）。 


引 巧 な し 


コ ー ル DC W GETCHAR 


リター ン DO , L キー コード 


解 か) キーの 入 九を f 夺ク て、 入み した キー コードを 传 (準 化 力に をぶ します。 

入み された キーが" で" (ICTRLI + 巧 ブ レー ク）、 ‘つ，" OCT 民 LI + 巧 じ 1 化の 巧 
がか 力を プリンタ じら 化 力す る）、 •〜" OCTRLi+lN] 、が 巧を やめる） のい ず 
れ かで々 るか ど うから ナ ユックし ます， 

ら しこれら の キーが 入 如され たら、 ia •ドの ような か 作を します。 

" C …… 钱 プロセス におる 
丫 … プリ ンタ じが 力ず る 

リターンの DO . L レジスタ じは、 キー コードが 入ウ ます。 
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putchar 


♦ put かが （ CODE) DOS コール ホろ： $FF(I2 


« 

巧 


引 

巧 


3 - 

-ル 


文字コード じよ ウ义 字を 表示し ます。 

CODE ( r ) word 1 バイト 义字 コード 

MOVE . W COD に 一巧の 
DC . W PUTCHAR 

ADDQ . L # 2, SP 


3! の 


15 7 g 

CODE I 


にれ 


リターン 


なし 


解 挽 I CODE で橫 をした スタ 3 — ドの 义 字を、 巧 準 化 力 じ 表示し 表す。 

を 示 中 じ 入力され た キーが •つ こ，， 0 CTRLI + 巧 ブ レー ク）、 •夕" 0 CT 民 LI + 同 
I を V がを 示の 一時 巧 止）、 •つ^" dCTOJ+lPl に I なの «お 出力を プリンタ にも 化 力 
する）、 ‘〜" お 王^ 十 圆 、が 巧を やめる） のい ずれ かで みる かどうから チュ 
ック します。 

も しこれら の キーが 入力され たら、 la 下の よ うな 巧 作を します。 

C 巧 プロセス におる 

" P … プリ ンタ にお 力す る 
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第 2 章 DOS コール 


或 om … P 

• cominp ( ) DOS コ ール吞 号； $FF03 


m お RS - な 2 C 时 おから 1 バイ ト 入力し ます。 


ミ [ 巧な し 


コ ー ル DC . W COMINP 


リター ン DO . L 入力した 1 バイト 


解 挽」 RS -232 CI 口! « から 1 バイトを 入力し まず。 

人力の 巧、 •ぐ C " じついて ブレーク チ ムックし まず。 

リターンの DO . L レジスタ じ、 RS -2 お C 阿 おから 入力した 1 バイ トを 返します。 
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-comout 


• comout (CODE) DOS コ ール眷 号： $FF04 


な 

巧 


引 

巧 


3 - 

■ル 


RS -232 C 凹 おに 1 バイ ト 出力し ます 


CODE ( r ) word 1 バイ ト コード 

MOVE . W CODE , - ( SP ) 

DC . W COMOUT 


ADDQ . L # ん SP 


31 



(SP) 



なし 


CODE で 宿を しむ 1 バイ ト のコー ドを、 RS づ 32 C 间 巧へ 化 力 します。 
このと き、 '义 "じついて プ レー クチ 主ック をし ます ♦ 
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第 2 章 DOS コール 



• prnout (CODE) DOS コー ル# ち： $FF05 


な 化 プリンタ じ 1 文字 化 力し ます 


ミ I 数 CODE (け word 1 バイ ト义を コード 


コー ル I MOVE.W CODE ：， 一 ( S の 

DC . W PRNOUT 

ADDQ . L む ， SP 



m Kl CODE で 指ました 1 义 字を、 プリンタへ 出力し ます。 

このと き、 '义 "じついて ブ レー クチ エブ ク をし I す。 

CODE の 上位 バイ トは〇 でなければ むらない ので* 字は 上位、 下位の 巧で 1 バ 
イ ト ずつ 化 力して くだる い* 
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inpout 

• inpout (CODE) DOS コー ルを ち： $FF06 


樣 

お 


引 

巧 


3 - 

■ル 


キーの 入 化 力を します。 


CODE ( r ) word 1 バイト 文字 コード 


MOVE . W 

CODE , - 

( SP ) 

DC . W 

JNPOUT 

ADDQ . L 

#2, SP 


i 23 

ii 

? fi 

1 

CODE 1 


ほの 


リ タ ー ン ( CODE = $ F に が E : 

DO . L 入力され た キー コード （0 なら 入力な し) 

CODE = 上 leiu 外： 

DO . L 0 


解 化 I CODE の 化に よって、 ホの 化 巧を します。 

CODE = $FF …… キー入力 する （入力がなくても 待たない） 

CODE = $FE …… キー入力を 巧べ る （入カ キー コードを おす） 

. CODE = .卜 •紀 la か义 字コー ドと してが 力 
ブレーク チェックは しません。 

リター ン の！) 0. L レジスタ じは COD 巨る 巧 FF る 呼 FE の 場合、 入力され む キー コ 
ー ドを おし、 をれ U 外の 場合は 0 を 返します。 

CODE る 巧 FF 々ぶ F 巨で リターン «(ひ). U が 0 ならば、 入力が むか 〇 たこと をを 
します。 
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巧 2 章 DOS コール 


[-inkey 

• inkey ( ) DOS コール ホち： $ FF 07 


な お キーボードから 1 义ぞ 入力し ます （ブレーク ナ ユックな しし 


引 巧な し 


コ ー ル DC . W INKEY 


リター ン DO . L 入力され たキー のキー コード 


解 Kj キーが 押される まで 待ち、 をの キー コードを 返します。 

ブレーク チニッ クは しま サん。 

ブ レー クチ ユックを したい 場合は、 が tc ぶ FF 0 の を 巧 用して ください。 
リター ンの DO . L レジスタ じは、 入力され た キー コードを 返します。 
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-getc 


• getc ( ) 


植 III 


引 な 


3 —ル 


リターン 


解 K 


DOS コール： $ FFCI 8 

キーボードから 1 文字 入力し ます （ブレーク チェック あり）。 

なし 

DC . W GETC 

DO . L 入力され た キーの キー a — ド 

キーが 巧され るまで 待ち、 をの キー コードを 返します。 

•た，，、 ‘勺 >"、 •〜 ，•じついて チェック します。 

リ ターン の DO . L レジスタ じは、 巧され たキー コードを ぶし ミす《 
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第 2 章 DOS コール 


print 

• print (MESPTR) DOS コールを ち： $FFI19 


« 

巧 


引 

教 


3 - 

■ル 


文を 列を 表示し ます。 


MESPTR ( r ) address 义ぞ 列の ポインタ 

PEA MESPTR 

DC . W PRINT 

ADDQ . L # 4, SP 


MESPTR : DC . B TESTSAMPLE ,， 13, 10, 0 


31 

巧 

け 

7 

n 

1 

MESPTR 

1 

1 

1 


ほ P) 


リターン なし 


解 _ 説 I M 巨 SPTR で 巧ました ポインタに I 巧、 ヌル 义 字の) までの 义ネ 別を 表示し まず。 

义 字々) のポイ ンタ MESPTR は スタック じ 入れて 衔 まします。 

"で"、 "^ S "、 "じついて チェックを します。 
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gets 

• gets り NPPTR) DOS トルを を： $FF0A 


機 

お 


弓 1 

巧 


3 - 

■ル 


义夕 列を 入力し ます。 


INPPT 民 （ W ) address 入 カバ ッフア の ポインタ 


INPPTR: 


PEA 

INPPTR 

DC. W 

GETS 

ADDQ. L 

• 

#ん が 

♦ 

DC. B 

80 

DC. B 

5 

DS. B 

81 


3 し 



( SP ) 


リターン DO. L 入力 义字 ft 


解 KI 入カ バッファを INPPTR で おを して、 な 斤 （リターン キー） までの 入力 文ぞ列 

を バッファに 巧き 込みます。 

巧け 义 字は、 バッファ じ 巧き 込む 前 じ ヌル 义 字の) じ 衣き 換えます。 

•义" ‘ rp " •〜 "じついて チェックを します。 

入カ バッファ INPPTR は、 ホの ようじを をし ます。 

INPPTR : DC. B n ♦ 入力 巧 大文字を 

INPPTR 十 1: DC, B X * 《巧 じ 入力した 义芋 をが 入る ヮーク 

INPPTR+2: DS. B n 十 1 ♦入力 お乂义 ずを +1 の デー タェ リアを 巧な 
入力 お乂义 字を を 超えた 媒 なは、 巧ち を 化します が 終 （ほしません。 

リ ターンの DO. L レジスタ じは、 INPPTR + 1 と 同じ 入力 义芋 をを 返します。 
これは INPPT 民 +2 から ヌル 义 字の； 义字 別の おがまでの バイ ト かこわたり ます。 
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第 2 章 DOS コール 


[kevsns 

争 keysns ( ) DOS コール# ち： $ FF 0 B 


樣 化 キーの 入力が 巧を チェ プク しまず。 


引 巧な し 


コ ー ル DC . W KEYSNS 


リターン! DO . L 入力が 巧 

DO . L = 0 •••入力な し 
DO . L = -1 入力々々 


解 _ K \ キーの 入力が 巧を 巧べ ます。 

"で，，、 "、，•、 •〜 ，，じついて チェックを します。 
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Mush 

• kftu か （ MODE ， INPPTR) DOS コール 番 を： $FF0C 


m 


fH 


引 


な 


ご 


ル 


ゾぐ ッファ フラッシュして 

くを じして） から キー ボードから 入力 

MODE (け 

word 

モード 


CODE (r) 

word 

巧理を おか! する コード 


INPPTR (w)address 

入カ バッファの ポインタ 


<MODE 

= がし が 7, $08> 



MOVE. W MODE ：， 一 (SP) 



DC. W 

JCFLUSH 



ADDQ. 

し # 2, SP 


ス 1 

の If 

7 0 

1 

! 


MODE 1 

巧の 

<MODE 

= $06> 




MOVE. W CODE, — (SP) 



MOVE， W MODE ：, —に P) 



DC. W 

JCFLUSH 



ADDQ. 

し #4，SP 



の 1 

i 7 0 


1 

1 

1 i 

MODE 1 

ほの 



CODE 

み s の 


〈MODE = $0A> 

PEA INPPTR 

MOVE：. W MODE， - (SP) 
DC. W _KFLUSH 

ADDQ. L 化 SP 

♦ 

♦ 

INPPTR: DC B 80 

DC B 0 

DS> B 81 
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第 2 章 D 0 S 3- ル 



31 ZS : U 

I ' MODE I 


1NPPTR 


ほ 巧 
2 ほの 


リターン I <MODE = が 1， が 7, $08> 

DO . L 入力され た キー コード 

<MODE = $06> 

CODE = $ FE， $FF : 

DO . L 入力され た キー コード （0 なら 入力な し) 

CODE = 上 leia か： 

DO . L 0 
<MODE = $0 A > 

DO . L 入力 义 字を 


解 R I キー入カ バッファを フラッシュ してく 巧 じして） から、 キー ボー ドより 入力を 巧 

います。 

MODE の 化は、 $ がが それぞれ DOS コールの $ FF が じが あして わり、 下の よ 
うな か 作を します。 

MOD 巨 = が 1 kfUish ぶ 01) 

キーの 入力を 巧ち、 入力され た コードを 巧が 出力に 出力 （ェコーつ き） し、 
その キー コードを DO . L じ 返します。 

MODE = が 6 kflush 巧 0 も CODE ) 

CODE = $ FF •••••• キーの 入力 （入力が 無く てら 待むな い） 

CODE = $ FE …ぃ. キー センス 《入カキーコードを迟す） 

CODE = 上紀 W 外 … 巧 準 化 力に 化 力 
MODE = $07 kflu か 巧 07) 

キー入力を 待ち、 その 年ー コー ドを DO . L じ おします （ブレーク チェックな 
し） 

MOD 巨 = が 8 k む ush ぶ 0 の 

キー 入力を 待ち、 その キー コードを DO . L じあし ます （ブレーク チェック あ 
り 

MODE = が A kflush が OA ， INPPT の 

巧 行 《リターン》 までに 入力した 文字列を バッファ じ 書き込みます。 
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入カ バッファ INPPTR は、 ホの ようじ 設ミ します。 


INPPTR : 

DC . B 

打 

* 入力 お 大文字を 

INPPTR +1 : 

DC . B 

父 

* 業 巧に 入力した 义 字を が 入る 




ワーク 

INPPT 民 +2 : 

DC . B 

n +1 

♦入力 お大义 字を +1 の データ 


エリアを 巧が 


リター ンの DO . L じは 、 INPPTR + 1 と 闊じ乂 カス 宇な を おします。 

これは INPPTR 十 2 から ヌル 义羊 （0: 义夕 列の が 任}) までの バイ ト 巧に ホむ ウ 
ます。 
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第 2 章 D 0 S 3 -ル 


ゴ flu か 

• fflush ( ) DOS コール « ち ： JFFOD 


植 巧 ディスクを リセット します。 


引 ななし 


a — ル DC W FFLUSH 


リターン なし 


解 が| ディスクの リ七 ットを 巧い i す。 

デイ スク バッファの 内を はすべ てフラ ッシュ し i す ホ f 、 ファイルの クローズ はし 
ません。 
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-chqdrv 

• chgdrv ( DRIVE ) DOS 3 — J レ 番号： $ FF 0 E 


樣 

巧 


引 

巧 


3 - 

■ル 


カレント ドライブを 括を します。 

DRIVE ( r ) word ドライ ブ ホ 号 

MOVE ：. W DRIVE , — ( SP ) 

DC . W CHGDRV 
ADDQ . L #2, SP 


31 



ほれ 


リター ン DO.L 指を 巧 お ドライブを U — N ) 


m カレント ドライブを 巧更 します。 

巧ち 先の ドライ ブ を 号は、 DRIVE を 巧つ て ホの よう じ 宿を します。 
DRIVE = 0 …… A ドライブ 

DRIVE = 1 •• B ドライブ 

> ♦ 

4 ♦ 

U 下、 2、 3、 4 •ぃ は 、 C D , E となります。 

リ ターン の DO . L じは、 指 ま 可 おな ドライブを: （1 〜 N ) をおし* ず。 
ただし、 指ました 化に I 下の 化が おされた ときは エラーを* ホし ます。 
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第 2 章 DOS コール 


d rv が r I 

• drv が rl (MOD な， PI, •••Pn]) DOS コールを ち： $FFCIF 


機 お ドライブ のが 巧を チ ユック/ 設 まします。 


引 

数 

MODE 

word 

モー ド および ドライ ブ ホ 号 MDX256+DRIVE 



P1 

わ ng 

引を 1 



P2 

long 

♦ 

♦ 

引を 2 



Pn 

♦ 

long 

引な n 

a - 

■ル 

<MD = 

〇〜 4 •え 10> 



MOV に W MODE， - (SP) 
DC. W ~DRVCTRL 
ADDQ. し #2, SP 


n クス 麵 

S 7 0 

巧 の 

1 1 

MD 

DRIVE 


<MD = 16 〜?? > 

MOVE, L Pn, -(SP) ♦引を n 


MOVE. L PI, -(SP) 
MOVE. W MODE：， 一 (SP) 
DC. W _DRVCTRL 
LEA - n*4+2 (SP)， SP 


★引を 1 

* 引 おのを じより 巧 わります 


II 

MO 

DRIVE 

PI 


巧 P) 

2 ほれ 


Pn 
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<MD = 0> 

DO . L 指を ドライブ のが 態 



D07 


D04 


002 DOl 


入 

ィ ゲィ ァ 神人 
RDY (ノ ブト レ ゲイ 
PRO (ブ〇 ナクト = 

ュ— ザ— じよる イ ジゴ 
バヴ ブァ みり 

イ ジ i クト » 止- 
LED ホ滅 


S !) 

1 ) 

クト »化 


注 ： PRO (プロ テク ト = 1) と 民 DY (ノット レ ディ = 1) は、 メディア 
がが 人され ていむ 巧を のみ 返します。 

<MD = 卜の 
なし 


解 _ KJ ドライブ ホを で 指 遣した ドライブ のが » を、 モードの 化 じしたがって チェック あ 

るいは 没を します。 

MOD 巨の 上位 8 ビット じモー ド MD を、 下位 8 ビットに ドライ ブホ号 DRIVE を 指 
をし ます。 

モー ド MD の 巧容は 次の ぶり です。 


MD = 0 が 巧 チェ クク 

MD = 1 イ ジ ェクト 

イジ ユクト しよ ラと した ドライブ じ、 才 ープン されて いる 
ファイルが ある と エラー でず， 

MD = 2 イ ジュク ト巧止 （MD = 1 のイ ジ ェクト も 禁止） 

MD = 3 イ ジェク ト 許可 

オープンされ ている ドライブは クローズ されず、 ハ* ツ ファ 
は 自か的 じ フラッシュ り 肖 去） されます。 

MD = 4 デイ スクが セツ ト されて いないと き じ LED 点が 

MD = 5 〜 8 …… 指を しないで くだを い。 

MD = 9 指を した ドライブ じ才 ープン されて いる ファイルが あると 


エラーです A 

カレント ディレクトリ は ルー ト ディレクトリ となり、 サー 
チ FAT も 先 S 頁から じな ウ ます。 
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巧 2 章 DOS 3 -ル 


MD = 10 指ました ドライブの サーチ FAT がを S 負から じなります。 

MD = 11 一 15 •••予約 をれ てい i す A 

MD = 16 〜?？ … •ぃ 巧 巧 ブロック デバイス じがして 用います。 

この 巧 合、 な 巧の 引を を 追加で きます。 

ドライ ブを号 DRIV のよ ホの よう じ 指を します。 

DRIVE = 0 カレント ドライブ 

DRIVE = 1 …… A ドライブ 
DRIVE = 2 ••… 艮 ドライブ 
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-consns 


• consns ( ) DOS コール *#: $FF10 


m 

能 

画面 化 力が できる かどう かを チ ユックし i す。 

引 

巧 

なし 


3 — 


DC . W 

-CONSNS 

、 i 夕 • 

-ン 1 

DO . L 

DO . L 

DO . L 

化 力が 巧 

= 0 化 力 不可 

S 0 化 力 可 お 

解 

説 

巧が へ 化 カザ おか 巧 かを 巧べ まず。 
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第 2 章 DOS コール 


pprnsns 


• prnsns ( ) DOS コール 番 ち： $FF11 


樣 お プリ ンタ化 力が できる かどう かを チ ユックし ます。 


引 巧 


3 —ル 



解 が 


なし 

DO . W _PRNSNS 

DO . L 出力が 巧 

DO •し = 0 出! 力 不可 

ひ). L ゎ 0 化 力 巧 お 

プリ ンタへ 出力 巧 おか 否かを 巧べ i す。 
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-cinsns 


• cinsns ( ) DOS コール 番号： $ FF 12 


« が RS - の 2 C 国 tt {から 入力が できる かどう かを ナ ユックし ます。 


引 巧な し 


コール DC . W CINSNS 


リター ン I DO . L 入力が 巧 

DO . L = 0 入力 不可 

DO . L ホ 0 入力 巧 能 


解 K 民 S づお CM 辕 からの 入力が 巧 化か 否かを 巧べ I す。 
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第 2 章 DOS 3 —ル 


coutsns 


• coutsns ( ) DOS コール 番 ち ： $FF け 


機 お 民 S づ 32 C 回 煤へ 化 力が でき るか どうかを チ ユックし ます。 


引 巧な し 


コ ー ル DC W COUTSNS 


リターン 1 DO . L 化 力が 巧 

DO . L = 0 化 力 不可 

DO . L ホ 0 化 力す 能 


解 が RS - の 2 C 回 « への 化 力が 可 おか 否、 かを 巧べ ま ん 
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• fatchk ( FILE , BUFFER [卡 $80000000, LEN ]) 


DOS コ ール番 ち： $ FF 17 



ドライブの セクタが ま統 している かどう かを チ ユックし まず。 



FI し 巨 （r) address 

BUFFER (w) address 
LEN (r) word 


文字列 （ファイル 名） の ポインタ 
ノ 《ッ ファの ボイ ンタ 
バッファの バイトを 



PEA BUFFER 

PEA FILE 

DC, W _FATCHK 
ADDQ. L #8, SP 


FILE: DC. B ’HUMAN. SYS\ 0 

BUFFER : DS. B ??? *??? は ノすッ ファの ハ* イトな 


(SP) 

4 巧 の 

( 2 ) 

MOVE. W LEN， 一 (SP) 

PEA BUFFER + $80000000 

PEA FILE 

DC. W _FATCHK 

LEA 10 巧れ SP 



FILE: DC. B 'HUMAN. SY ぶ， 0 

BUFFER : DS. B ??? ♦がは バッファの バイ トを 
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(SP) 

4 (SP) 

8 ほれ 

^ ターン」 DO . L バッファの 巧 用 バイトを （終わりの 0 をを む） 

DO . L = 8 ••ぶな （① でコー ルした 場合》 

DO . L = 14 •••ぶが （(2) でコー ルした 巧 合） 

DO . L < 0 "•エラー コード 

解 k ) 巧を ファイルの ドライブ# をと、 セクタの 巧巧 巧を バッファ じちき 込みます。 

この DOS コール じは 2珪 巧の コール 方法が あ ウ ます。 

をれ は、 バッつ 7 む 7 ドレス BUFFER を 引を と して 巧す とき、 

① そ のま i スタック じ « む 

② BUFFER +$80000000 を スタ ックじ 巧む 
の 2 補 巧で ず。 

のの 巧 合は バッファ じ 巧き 込まれる セクタ ホ 号と セクタを の サイ ズが ワードです 
が、 ® の鴻 合は ロング ワー ドと な々 ます。 

なゎ、 感 の 場合、 バッファの バイ ト ftLEN が 引を として 必要で ある ことじを 意 
して ください， 

m 下に バッファ じちき る まれる 巧 載を 示します。 

①の巧 合 DC . W d ♦ドライ ブ ホ 号 

DC . W si * た 頭 セクタを 号 

DC . W nl ♦セクタを 

DC . W s 2 ♦ホの 七 クタを 号 

DC . W n 2 * セクタを 

♦ 

4 

DC . W 0 * 終わりを 表す 0 

感 の 巧 合 DC . W d * ドライ ブ ホ 号 

DC . W si ♦先 巧 セクタ ホ 号 

DC . L nl 幸 七 クタ ft 

DC . L な ♦ホの セクタを 号 

DC . L n 2 ♦セクタ 教 
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* がわり をを す 0 


ドライ ブを号 d と ドライ ブ 名の 対 あは ホの おゥ です。 
d = 1 ••ぃ A ドライブ 
d = 2 …… B ドライブ 

d = 3 •••••• C ドライブ 

♦ ♦ 

♦ » 

» ♦ 

こ の DOS コールで FAT がま 巧 してぃる ことを おべ ると とらじ、 diskred 
ほ FFF 3) で デー タ 部を あ巧談 むこと もで きます。 

リターンの DO . しには、 バッファ のが 用 バイトを （かわりの 0 をを い） をぶ しま 
す。 

①の鴻 な、 リターン 化々 巧なら ぶが です。 

(2) の 巧 合、 リターン 巧が 14 なら 巧 巧です。 

れ のをなら エラー コードです （エラー コー ドは え 1. 7 を 多 巧)。 
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• hendsp (MD [ ， POS] [ ， MESPTR] ) DOS コールを ち： $FF18 


機 お 漢字 巧み 巧を コント ロールし ます。 


引 »」 MD (r) word モード 

POS (r) word ポジション （巧 後 ウイン ドウの 先頭からの 位置) 

MESPTR (r) address 巧み 义字 巧の ポ インタ 


コー ル 1 <MD = 0 •もん も 11> 

MOVE：. W 
DC. W 
ADDQ. L 


MD ， 一にの 
-HENDSP 
#2, SP 



<MD = 7> 

MO VE. W PO も- に P) 

MOV に W MD, — 巧 P) 

DC. W _HENDSP 

ADDQ. L # 4, SP 



<MD = 1 ， ん ももえ 10> 

PEA MESPTR 

MOVE：. W POS, — (SP) 

MOVE. W MD, — (SP) 

DC. W _HENDSP 

ADDQ. L # もが 

♦ 

MESPTR : DC B 'SHARP ， • 化 10, 0 
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31 2Z IS 7 0 


1 1 

MD 1 

POS 

MESPTR 


ほれ 
2巧巧 
4 ほ 巧 


リ ターン J <MD = 0 •ん 8> 

DO , L ウインドウの 巧 大义字 巧 


<MD = 1 •もも もも 1〇> 

DO . L みの ポジ シ a ン 


<MD = も 7, 11> 
なし 


解 K I 巧 字巧换 巧を コント ロールし ます。 

この DOS コールは、 巧 字 巧換を 巧う アプリ ケー シ a ン プログラム じ 使用し it 。 
ただし、 日本語 FP (かな* ぞ菱み フロント プ〇セ クサ） からが 用す るので、 一 
かの アブリ ケー シ a ンが 使用して はいけ よせん。 

MD の 巧容と を 味を 次に 示します。 

MD = 0 hendsp (0) 

モード 表 ザ ウイン ドウを 才 ーブン します。 

お 大义字 巧を DO . L じあ します。 

MD = 1 hendsp (1, POS , MESPT の 

ノ ー マルで ま 示します。 

次の POS を DO . L じ 返します。 

MD = 2 hendsp (2, POS , MESPTR ) 

リバースで 表示し ます。 

かの POS を DO . L じぶ します。 

MD = 3 hendsp 口） 

モー ド 表示 ウ イン ドウを クロー ズ します。 

MD = 4 hendsp (4) 

入カ ウイ ン ドウを オープン します。 

运 大文字を を DO . L じ 返し if 。 

MD = 5 hemisp (5, POS , MESPT の 

ノー マルで ま 示します。 

かの POS を DO . L じちし ます。 
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第 2 章 DOS コール 



MD = 6 hendsp (6, PO も MESPTR) 

リバースで 表示し ます。 

ホの POS を DO. L じ 返します。 

MD = 7 hendsp (7, PO み 
posia なを も とじ 戻します。 

MD = 8 hendsp ㈱ 
候補 ウィンドウを オープン します。 

是 大文字な を DO. L じぶ します。 

MD = 9 hendsp (9, PO も MENPTR) 

ノーマル でを 示し よす。 

ホの POS を DO. L にぶし ます。 

MD = 10 hendsp (10, PO を MESPTR) 

リバースで 表示し ます。 

ホの POS を DO. L じ 返します。 

MD = 11 hendsp (11) 

候補 ウィンドウを クロー ダし ます， 
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curdrv ( ) DOS コールを 号： $FFia 

I 巧] カレント ドライブの 伯 [を 退し ます。 

なし 

DC . W ^CURDRV 

リター ン I DO . L カレント ドライブの ホ 号 

DO . L = 0 …… A ドライブ 
DO . L S 1 …… B ドライブ 
DO . L = 2 ••… C ドライブ 



レント ドライブの 化を 返し i す。 





• getss (INPPTR) 


DOS コール： $FF1A 





文字列を 入力し ± す。 

INPPTR (w) address 入カ バッファの ポイ ンタ 

PEA INPPTR 

DC. W GETSS 
ADDQ. L H SP 
♦ 

INPPTR: DC. B 80 

DC. B 0 

DS. B 81 



m K | 入カ ゾ<ッ ファを INPPTR で 指を して、 巧 巧 （リターン キー） までの 入力 义字列 

を バッファ じみき 么 みます， 

な巧义 字は、 バッファ じ 巧き 込む 前に ヌル 文字の） じ 至き みえます。 

ブレーク チェ ック はしません く VOID/NEWLINE でな 斤し i せん）。 

入力* 大文字を を S えた 場合は、 巧篱を 化します がが 了は しません。 

入カ バッファ INPPTR は、 ホの ようじ S をし ます。 

INPPTR : DC. B n ♦ 入力* 大义 字を 

INPPTR +1 DC. B X ♦ま 巧 じ 入力した 义ぞ をが 入る ワーク 

INPPTR+2 DS. B n+1 ♦入力る 大文字 巧の +1 の データ エリア 

を 巧が 


リ ターンの DO. L レジスタ じは、 INPPTR+1 と 同じ 入力 文字を をぶ します。 
これは INPPTR 十 2 から、 ヌル 义ぞ の： 义字 列の 終 巧） までの バイ ト をに るた 
ります。 
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fgetc 


♦ fgetc (FILENO) DOS コールを ち： $FF1B 


な 

巧 


弓 1 

巧 


a • 

•ル 


フ アイ ルハン ドルから 1 バイト 入力 します。 

FILENO ( r ) word フ アイ ルハン ドル 

MOVE . W FILENO , — ( SP ) 

DC . W FGETC 


ADDQ . L # 2, SP 


31 


の 


IS 



(SP) 


リター ン DO . L 入力され た 文字の 义字 a — ド 


解 KI FILENO で 指を した ファイル ハンドルから 入力が々 るまで 待ち、 入力が ホった 

ら DO . L レジスタに をの コー ドを 返します。 
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• fgets (INPPTR ， 円 LENO) 


DOS 3 - ル番 ち： $FF1C 




フ ァイ ルハン ドルから 文字列を 入力 します。 

INPPTR (W) address 入カ バッファの ポイ ンタ 

FILENO ( r ) word フ アイ ルハン ドル 

MOVE ：. W FILENO , — ( SP ) 

PEA INPPTR 


DC . W 

-FGETS 

ADDQ . L 

• 

• 

#6, SP 

4 

INPPTR : DC . B 

80 

DC , B 

0 

DS . B 

81 



ターン DO . L 入力 文字を （ INPPTR +1 と 同じ） 



FILENO で 巧ました ファイル ハンドルから、 巧け コード （キヤ リッジ リターン） 
までの 入力 文字列を、 INPPTR で おました 入カ バッファ じ 香き 么み ます。 

な巧义 字は、 バッフ r じ 巧き 込む 前に ヌル 义ぞ （0) じ a き 挽え ます。 

ブレーク チェ ック はしません （ VOID / NEWLINE でな: 行し ません し 
入力 お 大文字を を 巧え る 巧 合ら、 入力を 大文字 巧まで 入れて 終了し ます。 

入カ バッファ INPPTR は、 ホの ようじ 沒: をし ます。 

INPPTR : DC . B n * 入力* 大 义字軟 

INPPTR +1 : DC . B X * ま 巧 じ 入力した 文字 おが 入る ワーク 

INPPTR +2 DS . B n +1 * 入力る 大文字を 十 1 の データ エリ アを 

巧が 


リターンの DO . L レジスタ じは、 INPPT 民 +1 と 同じ 入力 义ぞ をを 返します。 
これは INPPT 民 +2 から、 ヌル 文字 （0: 义字夕 I のか 端） までの バイ ト を じあた 
ります。 
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fputc 


• fputc (CODE, FI し ENO) DOS 3 — J レ番 ち： $FF1D 


夕 お ファイル ハン ドルに 1 文す 出力 します。 


引 

数 

CODE ( r ) 

word 1 バイ ト义字 コード 



FILENO ( r ) 

word フ アイ ルハン ドル 

3 - 

-ル 

MOV に W 

FILENO , 一 ( SP ) 



MOVE ：. W 

CODE ， 一だ P) 



DC . W 

FPUTC 


ADDQ . L # 4. SP 


f% ん 1 1 

1 i 

4 ,, 

CODE 1 


FILENO 


ほの 
2 巧の 



解 説」 CODE で 指を しむ 义字 コー ドを、 FILENO で 指ました ファイル ハンドル じ 出力 

します。 

FILENO が キャラクタ デバイスの 巧を じは、 "で，、 "み，、 " Ap "、 "、，，について 
チ ユックを します。 
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第 2 章 DOSa - ル 


fputs 

• か uts (MESPTR, FILENO) DOS コール 番 を： $FF1E 


m 

お 

ファイル ハン ドルに 文字列を 出力し ます。 

引 

数 

MESPTR ( r ) address 

FILENO ( r ) word 

义す 列の ポイ ンタ 

フ アイ ルハン ドル 

□ . 

■ル 

MOVE . W 

FILENO , -( SP ) 


PEA MESPTR 

DC . W FPUTS 

ADDQ . し # ん SP 


MESPTR : DC . B ’ SHARP ，， 13, 10, 0 



<SP) 

4 ほれ 



解 _ を] MESPTR で おを した ポインタからの 义字 列を、 FILENO で おました ファイル 

ハン ドルに 出力 します。 

义夕 列の 末ち の ヌル 义字 の： 义字 巧の 終 巧） は 化 力し ません。 

FILENO が キャラクタ デバイスの 巧 合には、 " Ac ，，、 "^ S "、 "" P ，，、 "" N ，，、 じつい 
て チェック をし it 。 
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allclose 


• allc わ se ( 


« 巧 


引 ft 


3 —ル 


リターン 


解 R 


) DOS 3 — ル* ち： $ FF 1 F 

すべての ファイルを クロー ダし i す。 


なし 


DC. W ALLCLOSE 


なし 


現を: オープン している ファイル ハンドルを クロー ダし よす。 

子 プロ セスが オープン した フ ァイ ルハン ドルら クローズ します。 

規 プロセスが オープン しむ ファイル ハン ドルは クロー ダし よせん。 
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第 2 章 D 0 S 3 —ル 



super 


• super (STACK) 


DOS コール 番 ち： $FF20 


樣 

化 


さ 1 

巧 


□ - 

-ル 


スーパー バイ ザ モード / ユーザー モード を 切 ウ 替えまず 


巧 STACK (r) address 


し 巨 A 


切々 をえ モード 


USERSP, SP 


CLR. L 

:. W 


一く SP) 
SUPER 


幸 スー パー バイ ザ そ ー ド 



ADDQ. L 

U.SP 


MOVE：. L 

DO, が PBUF 


MOVE. L 

USP. AO 


MOVE. L 

♦ 

AO, USPBUF 


♦ 

♦ 

MOV に L 

USPBUF, AO 


MOVE. L 

AO, USP 


MOVE. L 

SSPBUF, -iSP) 


DC. W 

•SUPER 


ADDQ. L 

♦ 

♦ 

#ん が 

USPBUF: 

♦ 

D ふ L 

1 

SSPBUF : 

DS. L 

1 

USERSP : 

DS. L 

256 


♦ スーパーバイザ モード 


♦ USP BUFFER 
水 SSP BUFFER 

♦ ユー ザー ス タック エリア 


31 

巧 1 

5 7 

0 

STACK 

f 

1 1 



ぶの 


リ ターン J STACK = 0 : 

DO. L 前の SSP の 化 

DO. L < 0 エラー コード 

STACK 单 〇こ 
なし 
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解 AJ スーパ— バイ ザモ— ド/ユーザー そー ドを 巧 りを えます。 

切りを え モード STACK の 巧を は ホの 巧り です。 

STACK = 〇… USP の 化を SSP じ セットし、 スーパ バイ ザー モードに 切り 
脊え 

STACK ホ 0 . STACK を SSP じ セットし、 ユー ザー モード じ 切りを え 
リター ンの DO . L レジスタは 、 STACK = 0 の 巧を、 前の SSP の 化が 返され ま 

す。 

リターンの DO . L がを の ft なら エラー コードです， 
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-Tnckey 


• fnckey (MOD 巨， BUFFER) DOS コ ー J レを ち： $FF21 


植 化 再を 巧 巧 能な キーを 統み 出し/おを します。 


引 »」 MD *2 が + FNO { け word そー ド および キーを 号 

MDX 2 M + FNO 

BUFFER ( r , w ) address デ ー タ バッファの ポイ ンタ 


コー ル」 PEA BUFFER 

MOV に W MOD に 一 ( S の 
DC . W _FNCKEY 
ADDQ . L # 6, SP 


BUFFER : DS . B 32 


31 む ！ 

* 

7 

9 

1 T 

MD 

\ FNO 
♦ 


BUFFER 


ぶ P ) 
2 ほ 


夕 - 

■ン 


解 

巧 


なし 


モード MD の 化 じよって、 再を お 可能な キーの 統み 化し/没 をを 巧い ます。 

この DOS コールは、 CON デバイス （コン ソー ル） で サポート をれ ます。 

MODE の 上位 8 ビット じ モード MD を、 下位 8 ビット じ キーを 号 FNO を 指を 
し 主す。 

モード MD じ は ホの 2 巧 巧が わります。 

MD = 0 ••… 說み 化し 

MD = 1 …… をを （的が じ フアン クシ ヨン キー のを 示ら 行います がの 斤モー 

ドのと きは を 示しません》 
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キーを 号 FNO のを 味は かの ぶり です。 


FNO 

キーを 

0 

すべての キー 

1 一 10 

の 一の 0 

11—20 

SHIFT 十 F1 — F10 

21 

ROLL UP 

22 

ROLL DOWN 

23 

INS 

24 

DEL 

25 

UP<t) 

26 

LEFT ( 一》 

27 

WGHT ( 一） 

28 

DOWNCi) 

29 

CLR 

30 

HELP 

31 

HOME 

32 

UNDO 


BUFFER は 請み 化 し/おを のた めの データ バッ ファです。 

ノ 《ッ ファの 大きさは、 FNO の 化 じよって II なります。 

FNO = 0 712 バイト （20 X ぉ バイ ト +12 x 6 バイト） 

FNO = 1-20 32 バイト （31 バイ ト +$0 の 

FNO = 21 — お •• 6 バイト （5 バイ ト +$0 の 
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第 2 章 D 0 S ：3 -ル 


kmc か I 

• knictrl ( MD , ? の DOS コー ルを ち； $ FF 22 


機 

巧 


解 

が 


かな 漢ぞ 巧換用 ファンクション コールを 巧び 化します。 

この DOS コールは、 日本語 FP の ファンクション コー ルで 使 巧し ます。 
詳しく は 本 香 第 4 章を ご R ください。 
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one か I 


• con な rl (MD [ ， CODE] 〔• MESPTR] [ ， ATR] [• X ， Y] [ ， N〕 [, MOD] 

[• Y も YL] ) DOS コ ール番 そ： $FF23 



ンソー ルに 底 巧 ホ カし ます （コン ソー ルを がが ) 




MD け） 

word 

コント ロ ー ル 3 — ド （こ 

ろ ます） 

CODE (r) 

word 

1 バイ ト デー タ 

MESPTR (r) 

address 

义字列 データの ポインタ 

ATR (r) 

word 

义ネ 《 を 

X (r) 

word 

力ー ソル 位 巧衔を 

Y{r) 

word 

力ー ソル 化 至 おを 

N (r) 

word 

カーソルが がが 巧 指ぶ 

MOD (r) 

word 

脚 面が が 指を 

YS (r) 

word 

スク〇 — ルな M おを 

YL け） 

word 

スクロール 巧鮮 巧ぶ 

く MD = 0> 


MOV に W 

CODE, -(SP) 


MOV に W 

MU 一巧の 


DC. W 

-CONCTRL 


ADDQ. L 

#ん SP 


ド （この 化 じよって 引を が おな 



设 れ 


2 ほの 


<MD = 


PEA 

MOVE. W 
DC. W 
ADDQ. L 


MESPTR 
MD, — (SP) 
~CONCT 民 L 
#6, SP 


MESPTR : DC. B 


’SHARP ，， 13, 10, 
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<MD = 2> MOV に W #AT 民， 一 (SP) 

MOVE. W MD， 一 (SP) 
DC. W J：ONCT 民し 

ADDQ. し # ん SP 



<MD = 3> 

MOVE：. W Y , —がの 

MOVE. W 义 一 (SP) 

MOVE W MD. -(SP) 

DC. W -CONCTR し 

ADDQ. L 化 SP 



<MD = ん も 17, 18> 

MOVE. W MD ， -(SP) 
DC. W ^CONCTRL 

ADDQ . し # ん SP 



<MD = も 7 • もえ 12, 13> 

MOVE：. W N, — が P) 
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DC 


CONCTRL 










MOV に W MOD， —だ P: 
MOVE. W MD> — (SP) 
DC W —CONCTRL 
ADDO L lU SP 









(正# か 了の 巧 合) 











第 2 章 DOS コール 



解 が I MD の 化 じよって、 コンソールから 直 巧 化 力した ウ、 コン ソー ルを 制 苗! したりし 

i す。 

この DOS コールは CON デゾ < イスで ザ ポートされ ます。 

コント ロー ル モード MD の 巧を はかの ぶウ です。 

MD = 0 conctrl (0. CD) 

CD で 指 ミした 1 バイ ト デー タ を表ポ します。 

MD = 1 conctrl {1, MESPT の 
MESPTR で 指を し た 文字列 データ を 表示 します。 

文字列 データは ヌル 义字 ゆ) で 終 —f します。 

MD = 2 conctrl 仏 AT の 
ATR で 巧を し た 义す厲 巧を おを します。 

MD = 3 conctrl 化） C， の 
X、 Y で 宿ました カーソル 位玄 におを します。 

MD = 4 conctrl (4) 

1 斤 下へ カーソルを 移 かします。 

巧-ド 巧では スクロール アップし i す， 

MD = 5 conctrl (5) 

1 巧 上へ カーソル をち 巧し i す。 

た 巧 巧では ス クロ ー ル ダウ ン します。 

MD = 6 conctrH6, N) 

N 行 上へ カーソルを 移 巧し ます。 

スクロールは しません。 

N = 0 は N = 1 と间 じです。 

MD = 7 conctrl (7, N) 

N 巧 •下へ々 ー ソルを 移 巧し ます。 

スクロールは しません。 

N = 0 は N = 1 と 尚 じです。 

MD 二 8 conctrl (8. N) 

N 行 右へ カーソル をが がします。 

スクロールは しません。 

N = 0 は N = 1 と 同じです。 

MD = 9 conctrl (9, N) 

N 行 左へ々 ー ソルを 移動し ます。 

スクロールは しま せん。 

N = 0 は N = 1 と 巧 じです。 

MD = 10 cronctrl (10, MOD) 


125 





MOD の 化に 徒って、 闽 面を クリアし ます。 

モード MOD の 巧を は ホの ぷゥ です。 

MOD = 0 …… カーソル 位蛋 から 投 かれ 右 巧まで。 

MOD = 1 …… 先頭け 左 巧から々ー ソルな ミまで。 

MOD = 2 …… 茵近 をが。 

カーソルは ホーム じな 巧し ます。 

MD = 11 conctrMlL MOD ) 

モード MOD の 化に 後って、 近を 巧を クリアし ます。 

モード MOD の 巧を はかの 巧々 です。 

MOD = 0 ••… 力ー ソルな ミから 巧のを 巧まで。 

MOD = 1 ••… 巧のを 端から カーソル 位 おまで。 

MOD = 2 •• 々ー ソルの々 るけ 1 巧。 

MD = 12 conctrl (12, N ) 

カーソル 巧に N 巧が 入し ます。 

N = 0 は N = 1 とお I じです。 

MD = 13 conctrl (1 も N ) 

々ー ソルから N 巧 削除し ます。 

N = 0 は N = 1 と 間 じです。 

MD = 14 con な rl りん MOD ) 

MOD の 化 におって、 フアン クシ ヨン キー 巧の モードを 指を します。 

ス クロー ル 巧 期は リセ ッ ト されます。 

モード MOD の 巧を はかの 巧り です。 

MOD = 0 フアン クシ ヨン キーを ま 示 （ス クロー ル 巧 巧は 0 から 

31 巧 分） 

MOD = 1 シフ トフ アン クシ 3 ンキー を 表 ホ （ス クロール 巧 おは 0 

から 31 巧 分） 

MOD = 2 なにも 表ポ しま 甘ん （スク 〇 — ル 巧 巧は 0 から 31 巧 分) 

MOD = 3 フアン クシ a ンキー 斤を 化の 巧と 区が しません （ス クロ 

ー ル 巧 巧は 0 から お 巧 分） 

MOD = — 1 …… 巧を の そ ー ドを DO じぶ します。 

リターンの DO . L レジスタには 前の モード （0 〜 3) を 返します。 

MD = 15 conctrl け 5, Y を YL ) 

YS 、 YL でス クロー ル 巧 勘を 铁を します， 

スクロール 後、 力ーソルは ホーム ポジ シ ヨン じ 移 巧し ます。 

YS 十 YL の 伯 （は、 フ アンク シヨ ンキー 巧の モードが 3 (MD = 14、 
MOD = 3) のとき は のまで、 そ れじ I かは 31 i でです。 

おがを 巧の の， Y みが 論 巧巧標 のの， のとなります。 



ま 2 章 DOS コール 



MD = 16 conctrl (1 も MOD ) 

MOD で 指を する 鮮面 サイダに します。 
モード MOD の內 をは 次の ぶり です。 


MOD = 0 萬 供が を 7^ x 512、 グラフィック なし 

MOD = 1 忌が なお 7 が X 5 じ、 グラフィック 16 を 

MOD = 2 な 解かを 5 じ X 512、 グラフィック なし 

MOD = 3 巧 解かが 5 じ X 512、 グラフ イプ ク 16 を 

MOD = 4 が 解かぶ 別 2 X 512、 グラフィック 巧 6 色 

MOD = 5 な 解 化が 5 じ X 512、 グラフ イ ック 655 がを 

MOD = — 1 … 前の モードを 巧べ i す 

ターンの ひ) . L レジスタ じは 飢の モード の 一 5) を 返します。 


MD = 17 conctrl (1 の 

カーソル をを ボ する そ ー ド じし I す。 


MD = 18 conctrl (1 の 

カーソル をを ボ しない モー ド じ しま 卞。 


h おお 巧中リ ターンの DO . L レジスタ について 说 巧して いない もの じついて 
は、 コールが 成 巧した 巧 合に 0 を おします。 
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• keyctrl (MD [， GROUP] [, INSMODE] ) DOS コールを 号： $FF24 

コン ソー ルから お 巧 入力し ます。 

MD け） word コント ロー ル コード くこの 値 じよって 引を が 輿 

なります > 

G 民 OUP か） word 巧を キー コード グループ 

INSMOD 巨 （け woni INS キーの モード 

<MD = 0, し 2> 

MOVE W MDi — (S の 

DC. W _KEYCTRL 

ADDQ. L # え SP 






<MD = 3> 

MOV に W GROUP， 一 (SP) 
MOVE. W MD, — (SP) 

DC. W _KEYCTRL 

ADDQ. L #ん SP 



<MD = 4> 

MOVE, W INSMODE , —だの 
MOV に W MD. -(SP) 

DC. W JCEYCTRL 

ADDQ. L # ん SP 
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DO . L キーの が 巧 


<MD = 4> 
なし 


m が I MD の 化 じよ々 で、 が 巧 コン ソー ルから 入力し むり、 コンソール のが おを 调 

りします。 

この！) OS コールは CON デ バイ スでサ ポー ト されます。 

コント ロール コード MD の 巧を は ホの ぶウ です。 

MD = 0 k が ctrUO ) 

キーを 入力し if 。 

入力した キー コードを DO •し レジスタ じ 返し i す。 

MD = 1 keyctrl (1) 

キー コードを たおみ します。 

キ —3 ー ドを DO. L レジスタ じ 返します。 

DO . L = 0 なら、 入力な しだ 〇 たこと を 示します， 

MD = 2 k が Ctrl 位） 

シフ トキ ーの が 巧を 巧べ I す。 

DO . L レジスタのを ビッ ト は、 ホの ようじ シフト キー じが あして います < 
ビット = 1 なら 対 あする 年一 が 押されて います。 







MD = 3 keyc が （3, GROUP ) 

G 民 OUP で 指ました キー コード グループの キーが® を、 DO . し レジスタ にお 
します。 

キー コード グルー プと キーが 巧と の 巧が は、 本 巧を 3 を IOCS コール 
B _ BITSNS 巧 ( M ) を 参照して 下さい。 

MD = 4 keyctrl (4, INSMODE ) 

[ Hi キーを on / off します。 

INS キー モード INSMODE の 化は ホの ぶり です。 

INSMODE = $ FF …画 1 キー ON 
INSMODE = 0 •••關 キー OFF 
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第 2 章 DOS コール 


[I ntvcs 

• intvc。 （INTNO, JOBADR) DOS コール ま 号： $FF25 


接 能 INTNO で衔 をす るべ クタに アドレスを 沒 : まします。 


弓 1 

巧 

INTNO (W) 

JOBADR (r) 

word 

address 

3 - 

■ル 


PEA 


MOV に W 
DC. W 
ADDQ. L 


JO 反 ADR : 

♦ 

RTE 
(RT が 


ベクタ 

INTNO で 巧を する ベクタの 巧巧ア ドレス 

JOBADR 
INTNO, — (SP) 

JNTVCS 
化 SP 


* 〇〜 $1FF のべ クタの 巧 合 

* Human が k の DOS コールの お 合 


31 23 IS 7 0 


1 

1 

INTNO 1 

1 

JOBADR 


设 巧 
2 ほの 


リ_夕一_ン（ DO . L 前の INTNO ベクタの 巧 巧 アドレス 

解 供 I INTNO で 指を する ベクタ じ、 JOBADR を セットし ます。 

ベクタ INTNO の 巧容は ホの 巧ゥ です， 

INTNO = 〇〜が F 剤 ゥ这み 化 巧 

INTNO = $100 — $1 FF …… IOCS コール 
INTNO = $ FF 00 〜$FFFF . DOS 3 —ル 
リ ターン 化 ( DO . L ) として、 前の ベクタの か巧ア ドレスを 返します。 
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pspset 

• pspset (PSPADR) DOS 3 — ル番 ち： $FF26 


m 

お 


ミ 1 

» 


ご 

〜 ル 


バッファ じ プロセス 巧 巧 巧 報を 作が します。 

PSPADR ( w ) address プロ セ ス寶理 巧 おの ポイ ンタ 

PEA PSPADR 

DC . W PSPSET 


ADDQ . L # ん SP 



ほの 


リターン なし 


解 _ を] PSPADR で 指を しむ パッ ファに、 プ〇 グラムが 了が の さまざまな 巧 報を 作な し 

ます。 

プロセス 巧 巧ポイ ンタの バッファの 大きさは 240 パイ ト です。 

プロセス 巧 巧 ポインタ PSPADR は、 メモリ を 巧 ボイ ンタ +$10 のア ドレスで な 
く ては なり ません。 

これ じは、 maUoc 巧 FF が） の リター ン アドレスを 指まして ください， 
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巧 2 章 DOS コール 


-aettim2 


• g がが m2 ( ) DOS コールを ち： $FF27 


tt 化 巧を のが 刻を 巧ます。 


引 巧な し 


コール DC . W GETTIM 2 


リター ン DO . L 瑞 をの 時刻 


解 _ ttj 巧を のが 刻を ホめ ます。 

リターンの ひ) . L レジスタ じ、 お 在の 時刻を 返し i す。 
時刻 デ ー タの フォーマット はみ のぶ ウ です。 



D31 

D30 

D29 

D2d 

D27 

D26 

D25 

D24 

D23 

DZ 2 

防 J 

D20 D 巧 D18 〇け D け 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

r 

時の > の 時） 

D は 

D14 

D け 

DC 

DU 

DIO 

009 

DOS 

007 

DOS 

DOS 

D 04 D03 D02 D01 D00 

0 

0 



巧の一 

巧み > 



0 

0 

わ (0 —巧け） 


が ttime ($ F の C ) とのぶ いは、 みが 1 か 単位な ので、 リター ン化 ( DO . L ) が ロン 
グ 7 — ド （4 バイト） じむって いる ことです。 
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psettim2 


• settim 2 (TIM 口 DOS コー ルを 号： $ FF 28 


m 

お 


弓 [ 

巧 


3 - 

■ル 


時刻を 設定し ます。 

TIME ( r) long 時刻 

MOV に L TIME ：， 一( SP ) 

DC . W SETTIM 2 


ADDQ . L # 4, SP 


巧の 


り夕 • 

-ン 


解 

が 


DO . L エラー コード 

がが をの ME のは じ おまします p 

時刻 データ TIME のフ オー マツ ト はかの ぶりです。 


防 1 

D30 

D29 

D28 

D27 

D26 

D2S 

D24 

D23 

D22 

D21 

D20 D19 D1S D け D16 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

。 i 

0 

1 

0 

0 

0 

巧 (0>23 時） 

D1S 

DU 

D13 

D12 

D11 

D10 

D09 

008 

D07 

D06 

DOS 

D04 003 D02 D01 D00 

0 

0 

みの - 巧み > 

0 1 

0 

わの - がけ） 


が ttime 巧 F の D ) とのを いは、 かを 1 か 単な じして いるた々、 TIME が ロング ワ 
ー ド U バイト） じな ク ている ことで ず。 
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巧 2 章 DOS コール 


[n a m ests 

• namests (FILE, BUFFER) DOS コー ルを ち： $FF29 


m 巧 ファイル おを バッファ にお 開し ます。 


弓 1 

巧 

FILE ( r ) 

address 

义宇列 （ファイル 名） の ポインタ 



BUFFER ( w ) address 

ゾ タツ ファの ポイ ンタ 

3 - 

-ル i 


PEA 

BUFFER 




PEA 

FILE 




DC . W 

~NAMESTS 




ADDQ . L 

♦ 

#8, SP 



FILE : 

DC . B 

で ザ TEST¥ABCDEFGHIJKLMN 



BUFFER : 

DS . B 

88 



ほ 巧 
4 ほれ 


夕 


ン 


DO . L 


エラ 


K 


解 




FILE で おを した フ ァイ ル 名を、 BUFFER で おまし たバッ ファ じ 巧 明し ます。 
バッファ BUFFER は 88 ノ<ィ ト で、 フオー マツ トは ホの ぶりです。 

BUFFER : 


NAMWLDiDS. B 


ドな し、 $ FF なら フ 


NAMDRV : DS . B 
NAMPTH : DS . B 


が 


* 0 なら ワイルド々 - 
ァイ ル おを なし 

キ ドライブ ホ 号 （A = 0 、 B = 1) 

♦パス レ レート お 号' ¥ •と、 あれば サブ デイ 
レクト リ名 + ザ，） 

♦ファイル 名 （先 巧 8 义字 ミで》 

* ファイル 名のが: 巧 子 
♦ファイル 名 （巧ゥ の 10 文字） 

計が バイト 

•ライブを 号 （ NAMDRV ) は ホの ぶろ です。 

NAMDRV = 0 … •ぃ A ドライブ 
NAMDRV = 1 •••••• B ドライブ 


NAMNM 1 

NAMEXT 

NAMNM 2 


D ん B 

DS . B 
DS . B 


の 
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NAMDRV = 2 … •ぃ C ドライブ 


コー ルの ようじ FILE を おまして いれば、 ゾ 《ッ ファに 次の よう に钱閣 します。 
BUFFER : DC. B 0 * ワイルド カー ドぶ 用せ ず、 ファイル 名 宿を 

みり 

DC. B 1 * B ドライブ 

DC. B •¥TEST¥’， 0 

DS. B が一 7 * ， ¥TEST¥，+0 で 7 バイト しか 使用し なか 

った 

DC. B ABCDEFGH’ 

DC. B >S > 

DC. B ，UK し MN', 0, 0, 0, 0 
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ま 2 章 DOS コール 


^etdate : 

• getdate ( ) DOS コール 番号： $FF2A 


« お 日 かを 稱 ます。 


引 « なし 


コ ー ル DC W GETDATE 



DO. L 巧を の tH 寸 
琪 をの H がを ホめ ます。 

リター ンの DO. L レジスタ じ、 瑣 在の 日付を おします。 
H 付 データの フォーマット は ホの ぶウ です。 



的 i 

D30 

D29 

m 

D2? 

D26 

D2S 

D24 

D23 

D22 

防 1 

D20 

D19 

D)8 D け D16 

， L 

0 

0 

0 

0 

0 

な 

0 

0 

0 

0 ' 

寒 

0 

r 

0 

n け （0 — か 


D1S 

D14 

D13 

DI2 

DU 

mo 

D09 

DOS 

D07 

006 

DOS 

D04 

003 

D02 D01 D00 




♦ ~ 1980 の 

>99> 




,!< 卜 

um 


円 （ 1 - 別口 > 


このうち、 年は 西 おからの 80 をが いむ 化々*、 0 — 99 年まで 俗 巧され ています • 
巧 □は、 0 — 6 が H 〜こ t ••巧 日を をし ます。 
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• s が むな （DAT 巨) 


DOS トル 番 ち： $FF2B 



H かを 設ミ します。 

DATE (r) word 円か 

MOVE. W DATE, — (SP) 
DC. W SETDATE 


ADDQ. L # 2 •が 




DATE の 化を H がに 教: をし ます。 

H か デー タフ オー マット はみ のぶり です, 



このう も、 年は 巧 巧から 1980 を 引いた 化を 0 — 99 年まで 巧が L てく ださい。 
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第 2 章 D 0 S 3 -ル 


^ettime 

• g が time f ) DOS コール ホち： $FF2C 


m 

弓 1 

化 

巧 

時刻を 得まず。 

なし 

3 - 

•ル 

DC . W 

GETTIME 

け夕 

ーン 

DO . W 

與ホ のがが 

解 

K 

お ホの 時刻を ホめ ます。 


リター ンの DO . W レジスタ じ、 巧 ホ •の 時刻を おします。 
が 刻 データの フオー マット はかの ぶりです* 



1 )は DM D13 DC DU 

1)10 1)09 け议 ひ ) 7 ひ 

)6 DOS 

1X)4 D03 D02 DO! DOO 

议 W 

巧 <0 一 23 巧） 

1 

か (0- 巧み > 

れ /2 の 一巧） 


このうち、 かは 2 かが 化で ぶし、 菜 巧の かを 2 で 削った 化になります。 

したがって、 化は 〇〜 29 までです， 

が ttim 2 巧 FF 2 のとの ぶいは、 かの が 化が 2 かの ため、 リターンが i ( DO . W ) が 
ワード （2 バイト） になって いる ことです。 
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settime 

• settime (TIME) DOS コール# ち： $FF2D 


m 

化 


引 

巧 


a - 

■ル 


時刻を 設ミ します。 

T'lME ( r ) word 時刻 

MOVE ：, W TIME , _( SP ) 
DC . W SETTIME 


ADDQ . L # 2, SP 


31 23 15 7， u 

I I TIME I ほれ 


リターン DO . し エラー コード 


解 を] 時刻を TIME の 化に 巧を します。 

が别 データ の ME の フォーマット はみ のぶり です, 



D1S D14 DI3 D12 Dll D10 ひ 巧 


巧の 一 23 時 > 


D07 D06 D05 D04 003 002 D01 D00 


かの一 59 か) 


け/ 2(0 一巧） 


このうち、 かは 2 か 単位で をし、 ち 巧の かを 2 で 抑った 値に なり ます。 

したがぅて、 おを する 化は 0 — 29 i でと なり よす。 

が ttim 2 ほ FF 2 のとの 达 いは、 かを 2 か 単な じして いるた め、 TIME が ワード （2 
バイト） じな づ ている こ とです。 


140 









ち 2 章 DOS コール 


verify 

• verify (FLG) DOS コール 寒ち： $FF2E 


[¥~ 

化 


引 

数 


a - 

•ル 


ベリ フ ァイ フラグを おを します。 

FLG ( r ) word ベリファイ フラグ 

MO VE ：. W FLG , — だ P ) 

DC . W VERIFY 


ADDQ . し # 2, SP 





ほの 



解 K I ディスク などの 巧き 込みが のべ リファイ フラグを 没を します。 

ベリファイ フラグ FLG の 巧を は ホの ぶウ です， 

FLG = 0 •••••• ベリ フ ァイし ない 

FLG = 1 • •• ベリ フ アイす る 
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• dupO (FI し ENO , NEWNO ) DOS 3 — J レ吞 号： $ FF 2 F 


|巧 

巧 



1 引 

巧 



3 

ー ル 


フ アイ ルハン ドルを 強制 巧ち します。 


FILENO (r) word 巧 在の フ アイ ルハン ドル 

NEWNO (w) word 巧 巧た のフ アイ ルハン ドル 


MOVE. W NEWNO, — (SP) 
MOVE. W FILENO, -(SP) 


DC. W DUPO 

ADDQ. し # ん SP 


31 23 _ IS 7 0 


1 

1 

RLENO 

1 


NEWNO 


ほの 
2 (SP) 


u 夕 • 

■ン 

DO. L 

NEWNO の 前の 化 



DO. ] 

し < 0 …ぃ. エラーコード 

解 

が 

おが •才 

ープン している フ ァイ ルの フ ァイ ルハン ドル FILENO を、 2 つ 目の ファ 


イ ルハン ドル NEWNO じ 巧が 巧な します。 

これ じより 1 つの フ アイ ルに、 2 つの フ ァイ ルハン ドルが みえられ、 がー ファ イ 
ルの おかを 巧な のフ ァイ ルハン ドルで 巧う ことができる ようじな ります。 

CTTY 用の ファイル ハンドルは、 dup ほ FF が)/ 加 が ほ FF が） じより、 巧 おで 
き i す。 

クロー ズ すると、 この ホ 号に おります。 

指を できる NEWNO は〇〜 4 までです。 

を れ 上は、 加が 巧 FF が) で 指を してく ださい。 

リターンの DO. L レジスタ じは、 NEWNO の 前の 個 [を おします。 

また、 负 のをなら エラー コー ドです。 

dupO (3, 2) ; d 叩 0 (3, 1) ; dupO (3, 0) … 巧 樂乂化 力、 巧 準 エラー 化 力を AUX 

じします。 

dupO (2, 2) ; dupO (1, 1) ; dupO (0, の もと じ戾 します。 
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巧 2* DOS コール 


pvernum 


• V が num ( ) DOS コール ま 号： $FF30 


ちち OS の バージョン ホ 皆を 得ます。 


[51 ^ 致 なし 


コ-ル DC. W VERNUM 


リター ン DO. L バー ジョン ホ 号 


解 説 Human が k のバー ジョン ホ 皆を ポ 々ます。 


ターンの DO. L レジスタ じは、 

ージ 3 ン ホち デー タ のフォ ー マ 

バージョン ホ 巧を おします。 

ット は ホの ぶりで 卞。 


D 3) 

D 24 

D 23 

Die 

L す は 36> 

•8 - ほ 化） 

D は 

008 

007 

D 00 

バージ ■ ン ♦ 。の «ft* 

パー ジ ■ ン ♦ 巧の 小 ft 度 
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keeppr 

• keeppr (PRG し EN ， CODE) DOS コー J レ 番号： $FF31 


な 

化 

ち 駐 終了し ます。 


弓 I 

巧 

P 民 G し 巨 N (け 

CODE ( r ) 

long 

word 

巧な バイト お: 

が 了 コード 

a - 

■ル 

MOV に W 

MOVE , L 

CODE , -( SP ) 

PRGLEN ， 一 ( SP ) 


DC . W _ KEEPP 民 

ADDQ . L #6, SP 


PRGLEN 1 1 

1 1 


CODE 


リタ • 

-ン 


解 

巧 


なし 


P 民 GLEN バイトを 巧して、 プロセスを か 了し i す （ PSP 部分を をみ ません）。 
CODE はが 了 コードです。 

現な オープン している ファイル ハン ドルは クロー ズ します， 

子 プロセスが 才 ープン した フ アイ ルハン ドルら ク 曰ーズ します。 
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ま 2 章 DOS コール 


getdpb 


• getdpb (DRIVE, DPBPTR) DOS コール まち： $FF32 


« 化 指ました ドライブ ホ 貴の ドライブ ノそラ メータ ブロ ック をな 写します。 


引 巧 」 DRIVE (け word ドライ ブを号 

DPBPTR ( w ) address ドライブ パラメー タブ ロ ックの ポインタ 


コ-ル I PEA DPBPTR 

MOVE ：. W DRIVE ， -( SP ) 
DC , W -GETDPB 
ADDQ . L 化 SP 

4 

♦ 

♦ 

DPBPTR : D ん B 94 


3j 22 L 

I I DRIVE 


DPBPTR 


(SP) 

2 (SP) 


リターン J DO . L 

DO . L く 0 …… エラーー ド 


解 お I DRIVE で 措を しむ ドライブを 号の ドライブ ハ •ラ メータ ブロックを、 ゾ 《ッ ファ じ 

巧 写します。 

ドライ ブを号 DRIVE はかの ぶり です。 

DRIVE = 0 •••••• カレント ドライブ 

DRIVE = 1 …… A ドライブ 
DRIVE = 2 …… B ドライブ 
DRIVE = 3 …… 〔ドライブ 


ドライ ブ パラメ ー タブ a ック DPBPTR は 94 バイ トで フォーマット はかの ぶウ 


です。 

DPBPTR : DS . B 

DS . B 
DS.W 
防 • B 
DS . B 


1 ♦ドライ ブ暴 号、 0 = A 、 1 = B 

1 ♦デバイス ドライバで 巧う ュニッ トを号 

1 *1 セクタ あたりの バイトを 

1 * 1 クラスタ あたりの セクタを 一1 

1 * ホ 頭 クラスタの セクタを 号 
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DS.W 
DS . B 
DS . B 
DS.W 
DS.W 
DS.W 
DS.W 
脱し 
DS . B 
DS . B 
DS . L 
DS.W 


1 

1 

1 







DS . B 64 


* FAT の 先 巧 セクタ ホ 号 

* FAT が读の 巧を 

* FAT の 占める セクタ 致 （巧 巧みを 除く） 

* ルート ディレクトリ の おを 

♦ デー タ® の 先が セ クタ ホ 号 
幸 冷 クラスタを +1 

* ルート ディレクトリ の 先 巧 セクタを 号 
♦デバイス ドライバへの ポイ ンタ 
♦メディァ バイト 

* DPB が 用 フラグ （一1 で アクセス なし） 

* 次の DPB のポイ ンタ 

♦カレント ディレクトリの クラスタ ホ 皆 （0 は 
ルート をぶ す） 

♦カレント デイ レクト リの义 ず バッファ 
* なれ 94 バイト 
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第 2 章 DOS コール 



• breakck (FLG) DOS コー ルを ち： $FF33 

樣 能 I ブレーク チェックを 鼓定 します。 

引 巧 I FLG (r) word フラグ 

MOVE：. W FLG， 一 だ P) 

DC. W _ 目 REAKCK 

ADDQ. し # 2, SP 





DO . L おを 伏が ぶし G = — 1 のとき） 

DO . L = 0 …… 指を の DOS コー ルの み チェック 
DO , L = 1 …… すべての DOS コー ルで チェック 
DO . L = 2 •••••• すべての DOS コールで チ A ッ ク しない 

解 KJ ブ レー クチ ェックを 巧ぶ し if 。 

みに 巧す よ うじ、 FLG のがに よクて どのよ うじ チ ユックす るかを 進が します。 

FLG 二 0 指を の DOS コール だけ ナ ニックす る 

FLG = I すべての DOS コー ルで チェック する 

FLG = 2 すべての DOS コールで チ 主ック しない 

FLG = — 1 …… なをが 化を 巧べ る 

广衔 をの DOS コール J とは、 「ブレーク チ ユックを します J と 巧 かれむ に 1 下の 
DOS コー ルの こ とです。 
getchar ぶ FF01 ) 巧 FF09 ) 

putchar ぶ FF02 ) が じ （$ FF0A ) 

cominp ($ FF03 ) k が sns 巧 FFO の 

comout 巧 FF ( M ) kflu ホ ぶ FFOC ) 

prnout ($ FF05 ) わ utc 巧 FFOD ) 

が tc 巧 FFO の fputs ほ FFO の 
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-drvxchq 

• drw か g (OLD, NEW) DOS コール 番 ち： $FF34 


樣 

化 

ドライブを 入れを えます。 

引 

巧 

OLD ( r ) 

NEW ( r ) 

word 

word 

ドライ ブを号 

ドライ ブま号 

3 - 

-ル 

MOVE . W 

NEW , 

—だの 


MOV に W OLD ， 一 ( SP ) 
DC , W J)RVXCHG 
ADDQ . し # ん SP 


31 なじ 7 0 


1 T 

OLD 1 


NEW 


ほの 
2 ほれ 


リター DO . L カレント ドライブの 巧し い ドライ ブを号 の LD = -1 ， NEW = -1 

のが） 

DO . L = 0 •… A ドライブ 
DO . L = 1 •• B ドライブ 

DO . L = 2 ••••い C ドライブ 


解 肤 I OLD で 指ました ドライブと、 NEW で 指を しむ ドライブを 入れを えます。 

OLD 、 NEW の ドライブを 号には、 かの 去 号が 指を できます。 

0 •• カレント ドライブ 

1 …… A ドライブ 
2 …… B ドライブ 

また、 OLD ， NEW と もじ一 1 とおます ると、 すべての ドライブ 巧 巧を 元に 戻し 
ます。 

をのと き、 リター ン化 （ DO . L ) として々 レント ドライブの 巧し い ドライブを 号 
が おります。 
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• in か eg (INTNO) 


DOS コールを そ： $ FF 巧 




INTNO で 指を する ベクタの 巧理ア ドレスを 得ます。 

INTNO か） word ベクタ 

MOVE W INTNO, - {SP) 

DC. W INTVCG 


ADDQ. L パ • SP 


ほの 

ツ_ 夕ーン I DO. L INTNO ベクタの か 巧 アドレス 

解 が I INTNO で 指を する ベクタの 巧 a アドレスを ホめ J す。 

ベクタ INTNO の 巧を は ホの 巧ゥ です， 

INTNO = $00-$FF 巧り をみ 巧: 理 

INTNO = $100 〜 $1FF IOCS コール 

INTNO = $FF00〜$FFFF … DOS コール 
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r-dskfre 


• dsWre ( DRIVE , BUFFER ) DOS コール 番号： $ FF 36 


« ffi ディスクの なりを 量を 得ます。 


弓 1 

な 

DRIVE (け 

word 

ドライ ブを号 



BUFFER (w) 

address 

ゾぞッ ファの ポイ ンタ 

a • 

•ル 

PEA 

BUFFER 


MOV に W DRIVE ， 一だ P) 
DC, W _DSKFRE 
ADDQ. L # 6, SP 


BUFFER : DS. W 


4 



n 23 

1 ミ 

* 

7 n 


1 1 

DRIVE 

1 

ほの 

PEA 

2 ほの 


リターン I DO. し が 用 巧 おな バイトを （巧 乂 2 キ •ガ バイト） 

DO. L < 0 •••••• エラー 3 — ド 


解 肤 I D 民 IVE で 指ました ドライブの ディスクの 巧り 容量を 巧べ、 お 巧を BUFFER で 

巧 まし たバッ ファに 巧き 込みます。 

バッファ BUFFER は 8 バイ トで フオー マツ ト はかの ぷ 々です。 


BUFFER : DS. W 

DS. W 
DS. W 
DS. W 


1 ♦が 巧 巧 能な クラスタを 

1 ♦後 クラスタを 
1 ♦ 1 クラスタ あたりの セクタを 

1 *1 セクタ あたりの バイトを 
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第 2 章 DOS コール 


nameck 


• nameck ( FILE . BUFFER ) DOS コ ー J レ吞 ち： $ FF 37 


機 

お 

フ ァイ ル 名を バッファ じ 庭 期 します。 

弓 1 

巧 

FILE ( r ) address 

BUFFER ( w ) address 

义ぞ巧 （ファイル 名） の ポインタ 

/ 《ブ ファの ポイ ンタ 

3 - 

-ル 

PEA 

BUFFER 


PEA FILE 

DC . W _NAMECK 

ADDQ . し # ん SP 


FILE : DC . B ’ B : ¥ TEST ¥ ABCDEFGH . S ’， 0 

BUFFER : DS . B 91 


巧の 
4 ほ 巧 


リター ン I DO . L 

DO . L = $FF ファイル 指定な し 

DO . L = 0 ワイルド カード 指を なし 

DO . L < 0 エラー コード 

DO . L = h 紀 ia ホ… ワイルド カー ド 巧を ホウ 


31 21 1 玄 7 0 

FILE 1 I 「 


BUFFER 


解 FILE で 巧を した ファイル おを、 BUFFER で 指ました バッファ じ お期します。 

バッファ BUFF 巨 R は 91 ゾ タイ ト で、 フォー マッ トは ホの るりです。 

BUFFER : DS . B 1+1 ♦ドライブ 名 （ドライブ 名 +，） こ’ 

DS . B 64 + 1 ♦パスち （ルートな ら ザ， +0 も し サブ デイ レク 

トリ ちが あれば ザ > 十 サブ デイ レクト リ名十 


ザ '牛の 

DS . B け +1 * ファイルを （18 义ぞ まで + の 

DS . B 1+3+1 *が 張子 (•••+ 披 張子 +0) 

* 合計 91 バイト 
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コールの よ うじが 用す ると、 ゾ 《ッ ファ BUFFER じは かの よう じ展 期します （エ 
ラーの 巧 合は なかが々 り ません し 
BUFFE 民： DC. B で： • 

DC. B ザ TEST¥ ，•〇 
DS. B 65-7 ♦エリ アの 巧り 

DC. B .ABCDEFGHIJKLMN’， 0 

DS. B 19-15 * エリアの 巧ウ 

DC. B •• も ， 0 

DS. B 5 づ ♦エリ ア の巧ウ 
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巧 2 章 D 0 S 3 -ル 


mkdir 

• mkdir (NAMEPTR) DOS コール 《 ち： $FF39 


m 

巧 


弓 1 

巧 


3 - 

■ル 


サブ ディレクトリ を 作ぶ します。 

NAMEPTR ( r ) address 义芋列 け* ィ レクト リ 名） への ポイ ンタ 

PEA NAMEPTR 

DC . W MKDIR 


ADDQ . し # ん SP 


NAMEPTR : DC . B 

， A : ¥ DOC ，， 0 


ス 1 23 1 

5 7 

0 

NAMEPTR 1 

1 1 



だの 


リター ン」 DO . L 

DO . L く 0 …ぃ. エラー a — ド 


m が I NAMEPT 民で 指ました ディ レクト リ 名で、 サブ ディ レクト リ を 作 おします。 

リ ターン の DO . L レジスタ じ 油 常は 0 がち々 i す々 f 、 待 巧 デバイス ドラ イノ 《がが 
みの 巧は 0 W かの 正のを がぶ る 場合が あります。 

巧のを の 巧 合は、 エラー コードを をし if 。 
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rmdir 

• rmcJir (NAMEPTR) DOS コールを ち： $FF3A 


m 

巧 


引 

数 


サブ ディレクトリ を 削除し ます 


NAMEPTR (r) a が ress 


3 _ ル」 PEA 

DC. W 
ADDQ. L 

4 
I 
♦ 

NAMEPTR : DC. B 

31 

NAMEPTR 


义夕列 < デイ レクト リ 名） への ポインタ 

NAMEPTR 

RMDIR 

U，SP 

， A: ¥DOC\ 0 

7 0 

I (SP) 


リター DO. L 

DO. L く 0 …い エラー コード 


解 KI NAMEPTR で おました ディレクトリ 名の、 サブ ディレクトリを 削除し ます。 

おを する ディレクトリは、 巧で なければ なり i せん。 

また、 々レント ディレクトリ、 ルー ト ディレクトリは 削除で きま サん。 

リター ンの DO. L レジスタ じぶ* は 0 が 迟ウま す々 !、 特巧 デバイス ドライバ がが 
みのがは 0 U かの 正のを が おる 钱 をが あう ます， 

なのを の 巧を は、 エラー コードを ぶします。 
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第 2 章 DOS a -ル 


pChdir 


• chdir (NAMEPTR) 


DOS コール 番号： $FF3 己 


m 

能 


引 

を 


3 - 

■ル 


カレン ト ディレクトリ を 《がします 


NAMEPTR ( r ) address 义夕列 （グイ レクト リ 名） への ポインタ 


PEA 
DC . W 
ADDQ . 


NAMEPTR 
-CHDIR 
#ん SP 


NAMEPTR : DC . B 


• A : 



巧の 


^夕 ーン I DO . L 

DO •しく 0 エラー コード 

解 が I カレント ディレクトリを、 NAMEPTR で 指 おした ディ レクト リ おの サブ デイ レ 

ク トリ じ 巧が し ます。 

NAM 巨 PTR じは、 ぶな する ディレクトリを 指を してく ださい。 • 

リター ンの DO . L レジスタ じぶ 巧は 0 がおウ ます々，、 特巧 デバイス ドライバ がが 
1|1のがは 〇む外の化のをが返る巧なが々 ゥ ま す. 

なのを の 巧な は、 エラー コードを 墓し よす。 
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c reate 

• ere が 6 (NAMEPTR ， ATR) DOS コール 番 を： $FF3C 


樣 お ファイルを 作を します。 


引 

a NAMEPTR ( r ) address 

文字列 < ファイル 名） への ポインタ 



ATR ( r ) word 

フ ァイ ル 成 巧 

3 - 

■ル 

MOVE ：. W 

ATR ， 一巧の 



PEA 

NAMEPTR 



DC . W 

^CREATE 



ADDQ . L 

#6, SP 


NAMEPT 民 : DC . B ’ A : ¥ DOC ¥ TEST . DOC \ 〇 



ほ p ) 

4 ほの 


リター _ン| DO . L 作成した ファイルの ファイル ハンドル 

DO . L < 0 …い. エラー 3 — ド 


解 • 肤」 斩 しい フ ァイ ルを 作 度: します。 

NAMEPT 民で 指を した ファイル 名が すでに 巧を している 巧 合には、 前の ファ イ 
ルの 巧を は 失われ i す。 

ATR じは、 作 巧す る ファイルの « 巧を おを します。 

みビッ トは ホの ぶりです。 


ATR 


m い DOS 

DO ? 

D 06 

DOS 

D 04 

D 03 

D 02 

DO ] 

DOO 

0 

0 

0 

A 

1 

D 

i 

V 

i 

s 

H 

R 



1 = 试み 込み 巧 用 
1 = 巧 •し ファイル 
1 = シス チムフ アイ ル 

1 = ボリ A — ムち 
I = ディレクトリ も 
1 = ぶ 巧の フ アイ ル （ア 
一カ イブ） 


フ ァイ ルが 正 おじ 作 巧で きたら、 リター ン伯 [( DO . L ) じ 作 おした ファイルの フ 
アイ ルハン ドルを 返 します。 

また、 をのを なら エラー コー ドです。 
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第 2 章 DOS コール 


ピ open 

• open (NAMEPTR, MODE) DOS コ ール吞 ち： $FF3D 


m お ファイルを オープンし I す 


引 

巧 

NAMEPTR ( r ) address 

义字巧 < ファイル 名） への ポインタ 



MODE ( r ) word 

アクセス モード 

a - 

■ル 

MOV に W 

MODE ， -( SP ) 


PEA NAMEPTR 

DC . W OPEN 
ADDQ . し #6, SP 


NAMEPTR : DC . B 


，A : ¥DOC¥TEST. 


NAMEPTR f ' 1 

1 


MODE 


(SP) 


巧の 



リター ン DO . L オープン した ファイルの フ ァイ ルハン ドル 

DO. L < 0 •• エラー コード 


解 _ 供) NAM 巨 PTR で おました ファイルを オープン します。 

ファイルの アクセス 方法は、 MODE で 巧を します。 

MODE の フォー マッ ト をに I 下に 示します。 

ビット 8: 辞 巧 アクセスの 指を 

1 …詳巧 アクセス モード 

詳巧 用の 特 巧な ファイル ハン ドルを 返す 
ユーザは 巧 用 祭 示 

か ••ぶ 巧の ファ イリ ング モードの 指を 
ビット 6 〜 4 : シエ アリ ン グモー ドの 指を 

000 … 互換 モード 

001 … 説み 么 み/寄き 込みの 巧 方の 禁止 
010 •••るき 込みの 禁止 
011 … 請み 込みの 祭 止 
100 •••許 巧 

ビット 1 一 0: 謀み ミき の お ま 
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00 …統み 込み モー ドで オープン 
01 … 巧き 込み モー ドで オープン 
10 ••統 み 込み/巧き 込みの モー ドで オープン 
ビット 6 〜 4 で 巧を する シエ アリ ン グモー ドとは、 巧を の プロセス によ るフ ァイ 
ルの 共 あを 说 がする ものです。 

たとえば、 シム ァ リング モードに 001 (蘇み 込み/巧き 込みの 锅ぞ のを 止） を お 
をして オープン された ファイル じ 対しては、 をの ファイルを 才 ープン した プロ セ 
ス む 外から、 說み 込み/巧き 込みの 巧 巧が できな くなります。 

巧 巧の プロセスが ホが じ まけされ ている 巧な、 1 つの ファイル じ 巧して 巧を のプ 
口 七 スが問 時 じ 蘇み 达 み/巧き 込みを 巧 うすお 性が あり i す。 

このため、 ぶの な シュア リング そー ドを 巧を して、 ファイル アクセス のが 化 巧 巧 
を 巧う 么 をが ろり ます。 

ファイルが 正が じ才 ープン される と、 リター ン化 （ DO . L ) として ファイル ハン 
ドルを おし i す。 

また、 れの 巧なら エラー コードです， 
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第 2 章 DOS コール 


close 

• close ( FI し ENO ) DOS コ ー J レ 番夸： $ FF 3 E 


巧 

お 


弓 1 

巧 


3 - 

-ル 


フ アイ ルを クローズ します。 

FILENO ( r ) word フ アイ ルハン ドル 

MOVE . W FILENO , - ( SP ) 

DC . W CLOSE 


ADDQ. L # 2, SP 




(SP) 


リタ ー J^ DO. L 

DO. L < 0 …… エラー コード 


解 お FILENO で指をしたファィルハンドルをクロー ズし^す。 
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• read (円し ENO, DATAPTR, SI 之 巨) 


DOS トル 番 ち： $FF3F 



ファイルから 読み 送み ます。 

FILENO (r) word ファイル ハンドル 

DATAPT 民 （W) acldress 說み 込む バッファの ポイ ンタ 

S に E (r) long 試み 込む デー タの 長さ 

MOVE. L SIZE , 一巧の 

PEA DATAPT 反 

MOVE. W FILENO, 一に P) 

DC, W _ 民 EAD 

LEA 10 (SP), SP 

% 

I 
4 

DATAPTR : DS. B ??? * ??? は统み 込む デー タ のをを 





リター ン I DO. L 菜 巧に 巧み 込んだ バイトを 

DO. L < 0 エラー コード 

FILENO で 指ました ファイル ハン ドルから、 S に E で お ミす る 長さの デー タを 
DATAPTR で 指を する バ ッファ じ 說み么 みます。 

统み么 みみ 作は、 巧ました ファイル とち 合した ファイル ポイ ンタの 現を 位 おから 
始めます。 

統み 込み 操作の 後には、 ボイ ンタ はま だ 説んで いない ホの 文字を 括し ます。 
スタックに 10 バイ ト巧 用す るむ め、 こ こでは ADDQ. L で スタックを 戻せ ませ 
ん。 

LEA 命令で 戻して く ださい。 

リターンの DO, L じは、 ミ 巧に 說み 么んだ バイ ト a を 返します。 

負のを ならば エラー コードです。 

ち 巧に 說み 込んだ バイ トな カリ t ましむ S に E よ ウ 小さい 巧 合は、 ファイルを がわ 
り まで— 請み 込んだ 場を です。 
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第 2 章 D 0 S 3 — ル 


write 

• write (FI し ENO, DATAPTR， SIZE) DOS 3 — J レ さち： $FF40 



ファイルへ をき 込みます々 


引 

ft 

FILENO ( r ) 

word 

フ アイ ルハン ドル 



DATAPTR ( r ) 

address 

巧き 込む データの ボイ ンタ 



S に E (り 

long 

存き 込い データの をを 

3 - 

■ル 


MOVE . L 

SEE ：， 一 ( SP ) 




PEA 

DATAPTR 




MOVE . W 

FILENO , 一 ( SP ) 




DC . W 

-WRITE 




LEA 

♦ 

10 ( SP ), SP 



DATAPTR : 

> 

♦ 

DC . B 

DATA ， DATA , DAT ん ••… 



ほ 巧 
2 ほれ 
ちほの 


リターン I DO •し ち 巧に 諸み 么んだ バイトを 

DO . L < 0 エラー コード 


解 が I SIZE で 指を したを さの データを、 DATAPTR で おまし たバ ッ ファから 

FILENO で 指ました ファイル ハンドル じを き 込み i す。 

をき 込み 化理 は、 指ました ファイルの ファイル ポイ ンタの 巧 在位 S から 始め ま 
す。 

巧き 込んだ をには、 ファイル ポインタは、 実 巧に をき 込んだ バイ トを だけ 進み ま 
す。 

スタック じ 10 バイ ト 使用す るた め、 ADDQ . L では スタックを 戻せません。 

LEA を 令で 戻して ください。 

リター ンの D 0. L じは、 芙 巧に 香き 込んだ バイ ト をを 返します。 

負のを ならば エラー コードです， 

ち 巧に 書き込んだ バイ ト巧 力， 指ました S に E より 小さい 巧 合、 ディスクの 空きが 
をウ なくなった 場合です。 
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-delete 


• delete (NAMEPTR) DOS コー J レ まち： $FF41 


機 能 



ファイルを 削除し ます。 


NAMEPTR ( r ) acJdress 


PEA 
DC . W 


ADDQ . L 


义ぞ列 （ファイル 名） の ポインタ 

NAMEPTR 
_ DE し 巨 了 E 
#ん SP 


NAMEPTR : DC. 目 ’A : ¥ TE ： ST , DOC ，， 0 


ほ P) 


リ ター _ン I DO . L 

DO . L < 0 エラー コード 


[m R j NAMEPTR で 指を した フ アイ ルを 削除 します。 

ワイル ド カードの 巧を や、 デイ レクト リ 名の 指定は でき ません。 
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ま 2 章 DOS 3 -ル 


seek 

• seek (FILENO, OFFSET, MODE) DOS コ ー J レ吞 ち： $FF42 


機 お ファイル ポイ ンタ をな がします。 


引 も I FILENO ( r ) word 

OFFSET ( r) long 


フ アイ ルハン ドル 

オフ 七ット 


MODE ( r ) word モード 


3 —ル 


MOV じ W MODE ， 一 だの 
MOVE . L OFFSET . — ( SP ) 
MOVE . W FILENO . - だの 


DC . W SEEK 


ADDQ . L # 8, SP 



巧の 
2 (SP) 
6 ぶの 


リターン I DO •し おを の 先 巧からの オフセット 

D 0, L く 0 エラー コード 


解 K I の LENO で 指を した フ ァイ ルハン ドルの ランダム ファイルと、 お 合した フ ァイ 

ルポ インタを、 を MOD 巨で 衔 まする 位 巧から、 OFFSET で 巧ました バイトを 
だけが がします。 

MODE = 0 …… 先 S さからの オフセット 
MODE = 1 … 現を 位 $ からの オフセット 

MODE = 2 フ アイ ル エン ドからの オフセット 

次の ファイル はお 作は、 移動した 巧し いな 巧から 始められます。 
seek は ファイル のど こじで も ポインタを なかする こ とがで きます。 

ポインタを エンド オブフ ァイ ルを 超えて な 巧す るか または、 ファイルの 先 さ 負より 
も 前へ おがす る と エラー となります。 

リターンの DO . しじは、 現在の た 巧からの オフ セツ トを おします。 

なななら エラー コー ドです。 
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chmod 


• chmod ( NAMEPTR , ATR ) DOS コール まち： $ FF 43 


m 巧フ アイ ルの W 巧を 変ち します。 



NAMEPTR ( r ) address 
ATR ( r ) word 


义ぞ列 （ファイル 名） のポイ ンタ 
フ アイ ル试巧 


3 ー ル 


MOV に W AT も 一巧の 
PEA NAMEPTR 

DC . W CHMOD 

ADDQ •し # ら SP 


NAMEPTR : DC . B 'A : ¥ DOC ¥ TEST . DOC ， 0 



ほの 
4 ほの 


リター ^ DO , L 指 ミした フ アイ ルの « 巧 

DO . L < 0 …… エラー a — ド 


解 K I NAMEPT 民で おました ファイルの 议 巧を、 ATR じしたがって 巧ち します。 

ATR の 巧 巧は ホの ぶりです。 


ATR 


D は一 D08 

D07 

D06 

DOS 

D04 

D03 

D02 

DOl 

DOO 

0 

0 

0 

A 

D 

V 

s 

H 

R 



1 = 巧み 这み巧 用 
1 = 巧し ファイル 
1 = システム ファイル 
1 = ボリ A - ムち 
1 = ディレクトリを 
1 = 巧# の ファイル {ア 
一カ イブ） 


AT 民に 一 I を おを すると、 宿定 した ファイルの 属性を DO . L じ 返します。 
をのを ならば エラー コードです。 
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第 2 章 DOS コール 


pioctrl 


• ioc む I (MD ， [FI し ENO] [DRIVE] [COUNT ， TIME] [, DT] [ ， PTR, し EN] 
[ ， F_COD 巨， PTR]) DOS a ■ ル 番号： $FF 44 


機 

能 


弓 1 

を 


デバイス ドラ イク 《の IOCTRL じよ々 ダイレクト じ 入 化 力 し i す。 

MD {り word コント ロー ル モード （この 化に よって 引を がちな り まが 

F^ILENO (r) word ファイル ハンドル 

DT (r) word を S 巧が 


DRIVE (r) word 装 巧を 号 
PTR (r) address ポインタ 


LEN (r) long 巧み ミき バイト 巧 


COUNT (r) word リトライ 回な 


TIME (r) word 時間 

F_CODE (r) word フアン クシ a ンホ号 


コ ー ル 」 <MD S 0 • も 7 ， ん 10> 

MOVE：.W FILENO ， — （ SP) ♦または MOVEW DRIVE, — (SP) 
MOV に W MD ， —げの 
DC.W _ の CTRL 

ADDQ.L JM ， 一なの 


31 23 巧 


1 1 

MD 1 


F じ N 0 の RIVE ：) 


( SP ) 

2 巧の 


<MD s し… 

MOVE.W DT, - 巧 P) ♦i たは MOV に W TIM も - (SP) 

MOVE.W の LENO， - (SP) ♦ MOVEW COUNT ， — （ S の 

MOVE；.W MD ， — ほの 
DC.W .IOCTRL 
ADDQ.L #ん 一 なの 



( SP ) 

2 巧の 
4 化! >> 
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<MD = 么 もん 5> 

MOVE ： 丄 LEN ， 一巧の 

PEA PTR 

MOVE：.W FILENO, — (S の ♦または MOV に W DRIVE ， 一 （ SP) 
MOV に W MD •— (S の 

DC.W _IOCTRL 

LEA じ (SP)， SP 

♦ 

4 

PT た DS.B ??? *??? は 請み 蘇き バイトを 



<MD = じ， 13> 

PEA PTR 
MOVE.W F_CODE> — (S の 

MOV に W FILENO, — (SP) たは MOVE.W DRIVE ， — （ S の 
MOVE：.W MD， — （S の 
DC.W .の CTRL 

ADDQ 丄 10(S の ， — （S の 

♦ 

4 

♦ 

PT も DS，B ??? ♦??? は デバイス ドライバ じよる 



(SP) 
t (SP) 
4 (SP) 
8 (SP) 
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ミ 2 章 DOS コール 



リターン I <MD = 0， 1> 

DO 丄 を S 情 法 

<MD = 2 〜か 

DO 丄 ち 巧に 說 みを きした バイト » 

<MD = ん 7， 9, 10> 

DO 丄 ステータス 

<MD = 1 しじ， 13> 

グ バイス ドラ イク 《じより よす。 

m お I グ バイス ドライバの ダイレクト 人 化 力を します。 

MD じより、 それぞれ ホのを 巧を 待ちます。 

MD =0 ioc け 1 (0 ， FILENO) 

FILENO で おを した ハン ドルの お お 巧が を、 DO 丄 におし ます。 

MD = 1 ioc な 1 (し FILENO ， DT ) 

FILENO で 横を した ハン ドルに、 装 左 巧 巧を 巧 まします。 

DO 丄 じは、 前の 装 巧が おを ぶし i す。 

MD = 2 iocrtrl (2， FILENO . PT も LEN ) 

の LENO で衔 をした ハンドルから、 PTR に LEN バイ ト 巧み 这 みます。 

ひ) 丄 じは、 統み达 み バイト 巧を 返します。 

MD =3 ioctrl (ん FILENO ， PT も LEN ) 

FILENO で おを した ハンドル じ、 PT 民から LEN バイ ト 巧き 么み よす。 

DO 丄 じは、 巧き 込み バイトを をぶ します。 

MD = 4 ioctH (ん DRIVE , PTR ， LEN ) 

DRIVE で 指を しむ 装 否を 号 （0 3 々レント、 1 = ん） から、 PTR じ LEN バ 
イ ト統 み么み よす。 

DO 丄 には、 巧み 込み バイトな を あします。 

MD = 5 ioctrl (5, DRIVE ， PTR , LEN ) 

DRIVE で 巧 ミした 装 S ホ 号 （0 = カ レント、 1 = A :) じ、 ？了1?々>ら LEN バ 
イ ト 巧き 么 みます。 

DO 丄 じは、 巧き 这み バイ ト をを おします。 

MD = 6 ioc じ 1 ( も FILENO ) 

FILENO で 宿を する ハン ドルの 入カ ステー タスを ひ) 丄 じ 返します。 

巧容は ホの 巧り です。 

〇〇丄 = が F ••ぃ 巧 
〇〇丄 = $00 不可 
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MD = 7 わな rl (7， FILENO ) 

FILENO で 指を する ハン ドルの 出カ ステー タスを、 DO 丄 じ 返します。 

巧を は ホの ぶりです。 

ひ3丄 = が？ …… 可 
DO 丄 *$00 …… 不可 
MD = 9 ioctd の， DRIVE ) 

DRIVE で おを する ドライブ々*、 ローカル か リモート かを、 DO 丄じ 返します。 
灼 巧は ホの ぶりです。 

DO 丄 …… ローカルなら ドライ ブ がが 
ひ) 丄 ••• リモート むら ビッ ト 12 が 1 
DO 丄く〇 …… エラー 

MD = 10 ioctrl (10, FILENO ) 

FIL 巨 NO で 宿を する ドライブが、 ローカル か リモート かを、 DO 丄じ おします。 
内を はかの ぶりで ず， 

ひ) 丄 …… ローカルなら ドライブ# を 
DO 丄 …… リモートなら ビッ ト 12 が 1 
DO 丄 < 0 •… エラー 

MD = 11 ioctrl (11, COUNT , TIME ) 

リ トライを を 没を します。 デフォルトの 化は 3 凹で、 巧閒は 100 かです。 
この 閣 なは デバイス ドライバで ヤ ポー ト されます。 

MD = じ ioctrM じ， FILENO , F ， CODE ， PTR ) 

ハン ドル じよ る特巧 コント ロールを 巧い ます。 

MD = 13 ioctrl (1 も DRIVE , F ， CODE ， PT の 

ドライブ じよる 特ホ コント ロー ルを 巧 •います， 

楽 デバイス ドライバの デ バイ ス ヘッダの IOCTRL ビッ トが〇 の 合は、 入出力 
でき i 甘ん。 

装置の 情 巧の 化は、 ホの ような 巧 味を 待ク ています。 


ビ ブト 

« 昧 

0 

1 

2 

3 

4 
$ 

6 

7 

8-11 

12 

13 

14 

« ホ 人 わ 

化 力 

NULL 

CLOCK 

け か 

0 …… COOKED 1 ♦… RAW 

け «) 

0 …… ドライブ 1 …… デク f イス 

け » 

0 口一々 ル 1 リ 々ート 

0 •… ** の プロ クク ゲィ ♦イス 1 …… «« プ〇ブ クゲ バイス 

0 …… IOCTRL 不可 1 …… IOCTRL 巧 
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第 2 章 D 0 S 3 -ル 



• dup (FI し 巨 N0) DOS 3~^レ番号 ： $FF45 


m 

能 


ミ 1 

巧 


3 

— ル 


ファイル ハン ドルを 巧 写し ま卞。 

FILEN 0 ( r ) word フ アイ ルハン ドル 

MOV に W FIL 巨 N 0, 一( SP ) 

DC . W DUP 


ADDQ . L # もが 


31 23 

う 

7 

n 


1 干 

WLENO 

1 

1 

(SP) 


DO . L 新しい ファイル ハンドル 

DO . L < 0 …… エラー 3 —ド 



m が I 現在の 才ー プン されて いる ファイル ハンドル （ FILENO ) を 巧 写して、 2 つ 目の 

フ ァイ ルハン ドルを 作ウ ます， 

间ーフ ァイ ルの フ ァイ ルハン ドルは、 閒じフ アイ ルポ イ ンタを 巧 用す るので、 ど 
ちらの ファイル ハンドルを がっても ファイルの 操作が できる ようじなります。 

リ ターンの DO . L じは、 巧 写された 巧し い ファイル ハンドルを あし i す。 

なのを ならば エラー コードです。 
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• dup2 (FILENO, NEWNO) 


DOS コー ルを 号： $FF46 


概 


お 


ファイル ハン ドルを 強が 巧 おします 


引 


巧 


FILENO ( r ) word フ アイ ルハン ドル 
NEWNO ( r ) word フ アイ ルハン ドル 


コール MOVE . W NEWNO , —巧 P ) 


MOV に W 

DC . W 

ADDQ . L 

FILENO , - 

- DUP 2 

#ん が 

( SP ) 




31 

23 1 

• 

/ 

0 


1 

1 

FILENO 

1 


ほ P) 



NEWNO 

2 ぶの 


リター ン」 DO . L 

DO . L < 0 …い エラー： 2 — ド 


解 KJ おな 才 ープン されて いる ファイル ハンドル （ FILEN がを ながめ じな 尊して、 2 つ 

目の ファイル ハン ドル （ NEWNO ) を 作り i す。 

NEWNO で おを した フ ァイ ルハン ドル々 す、 すで じ才 ープン されて い ると きじ 
は、 白 かのに それを クローズ してから 巧 写します。 

同一の ファイルの フ アイ ルハン ドルは、 r 日] じ ファイル ポインタを 使用す るので、 
どちらの ファイル ハンドルを 使づ てら ファイル のが 作が できる ようじな ります。 

リ ターンの DO . L がな のな ならば エラー コードを をして い i す。 


170 








ち 2 章 DOS コール 



• curdir (DRIVE. PATH 目り DOS コールを ち： が F47 



カレン ト パスを 得ます 


ミ 1 


巧 


DRIVE (r) word 
PATHBF (w) address 


、'ライ ブホ号 
《ッ ファの ポインタ 



PEA 

PATHBF 

MOVE. W 

DRIVE, 一 (SP) 

DC. W 

-CURDIR 

ADDQ. L 

#6. SP 

PATHBF: DS. B 

が ♦ が バイ ト么要 

V の Vs 

1 7 0 

1 1 

DRIVE 1 

PATHBF 


ほ 

2 (SP) 


リター ン I DO. し 

DO. L < 0 エラー コード 

m k] drive で 指を した ドライブの々 レントの パス 名を、 PATHBF で おを しむ バッ 

ファに 巧き 込みます。 

PATHBF は 65 バイト 必 をです。 

ドライ ブ ホを はかの よう におを し i す。 

DRIVE - 0 •• カレン ト ドライブ 

DRIVE = 1 •… A ドライブ 
DRIVE = 2 •• B ドライブ 

ゾ 《ッ ファ じちき 込まれる データは 次の よ うじなります。 

PATHBF : DC. B 0 * ルー ト デイ レクト リ の 巧 合 

PATHBF: DC. B ’DOC，， 0 *¥DOC サブ デイ レクト リ の 場合 

リ ターンの DO. L がを をなら エラー コードを 表して いまず。 
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な 

巧 


弓 1 

巧 


3 - 

•ル 


メモリを 確 巧し ます。 

LEN ( r ) long バイトを 

MOVE ：, L LEN , — ( SP ) 

DC . W MALLOC 


ADDQ . L # 4, SP 



ほれ 


リターン！ DO . L 巧な した メモ リブ D ツクの ポインタ 

DO . L = が 1?????? •… 巧が できない （が????? はみ 大 バイ ト が 
DO . L = $ の 0000 0? •••••• ま 全に 巧 供 不能 （? は不 を） 


解 肤」 LEN で 巧 ミした バイトを の メモリを 巧が して、 をの ポインタを ぶします。 

LEN は、 下位な ビッ トの みぞ 巧です。 

リターンの DO . L は、 巧 保した メモリ ブロ ックの ポインタ （メモリ ぞ璋ポ イン 
夕 +$1 の を 返します。 

巧な できない 場合は、 $81000000 十る 大 バイ ト をを ぶします。 

$ の 0000 がを 返しむ 巧 合は、 を 全に 巧な 不 おです （? は不 を)。 







ま 2 章 D 0 S 3 -ル 



• mfree fMEMPTR ) DOS コーレ 番号 こ が F 49 



3 —ル 


メモリ ブロック をが 化します。 


MEMPTR ( r ) a が ress 

PEA 
DC. W 
ADDO. L 


メモリ ブロ ック のポイ ンタ 

MEMPTR 

—MFREE 

#ん が 


(SP) 


リター ン」 DO. L 

DO. L < 0 … い’ エラー コード 


解 お MEMPTR で おを した メそ リブ ロックを 明 化します。 

MEMPTR は、 malloc ($FF が） で おされた DO. L の 値 （巧が した メモリ ブロ 
ックの ボイ ンタ） です。 

不正な MEMPTR を 指を する と エラー じなり ます。 

MEMPTR = 0 の 場合、 自分が 巧が した メモリを すべて 明 化します。 

子 プロセスら、 子 プロ 七スが 巧な した メモリ ら すべて 明が し よす。 

リターンの DO. L は エラー コードです。 
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• s が block (MEMPTR， NEW し EN) DOS コール 番号： $FF4A 


m 

能 



弓 【 

巧 



3 - 

■ル 


メモリ ブロックを 巧 おし i す。 


MEMPTR ( r ) address メモリ ブロ ック のポイ ンタ 

NEWLEN (r) long バイトを 


MOVE. L 

NEWLEN, — (SP) 



PEA 

MEMPTR 



DC. W 

-SETBLOCK 



ADDQ. L 

#8, SP 



U 

-じ 7 

0 

1 

MKMPTR 1 1 

ほれ 

NEWLEN 

^ 1 

4 巧の 


リターン I DO . L 

DO . L < 0 エラー コード 

DO . し 古 が 1?????? ぃ.… 巧が できない 巧?????? はお 人 •バイ ト 巧) 
DO . L = $ の 0000 が …- 巧を じ 巧 お 不可 お （? は不 ま》 


解 KI MEMPTR で おを しむ メモリ ブロックを 巧 だし it 。 

メモリ 巧 巧の が大 / お 小 もで きます。 

N 巨 WLEN は、 ド 村: 24 ビットの み 巧 巧です。 

MEMPTR は 、 malloc ($ FF 48) で ホめ た DO の 化 怖がした メモリ ブロックの 
ポインタ） です。 

不 化な MEMPTR を おを する と エラーじ なります。 

リターンの DO . L は エラー コー ドです。 

《おできない 巧が よ $81000000+ 设大 バイ ト をを おします。 

$ の 0000 がをおした 巧 合は、 完全に 巧を 不能です （? は不 を ) A 
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第 2 章 DOS コール 


xec 


• がが （MD， FIL [+TYPE *$1000000] [P1, P2] ) DOS コールを 号： $FF4B 



プログラムを ロード/ち 巧 します 



MD ( r ) word 

FIL ( w ) address 

PI ( w ) address 
P 2 ( r ) address 
TYPE ( r ) byte 


コント ロ ー ル モード 

义ず列 （ファイルを） の ポインタ 
コマンド ライ ン のポイ ンタ 

留巧 ポインタ 
ファイル タイプ 



<MD = 0, 1> 

C し 民. し 

PEA 

PEA 


一巧の 


F 1 L 


MOVE . W MD , —だの 


DC . W 
し 巨 A 


巨 XEC 
14( SP)， SP 


* なかの 巧 巧ポイ ンタを 指ぶ 
♦ 3 マンド ライ ン のポイ ンタ 
幸 ファイル おの ポイ ンタ 


FI し： DC . B 
P 1: DC . B 
DC , B 


A : ¥ BIN ¥ 巨 D . X 


• D 05 CA しし. 


* ファイルを 

♦ 3 マンド ライ ンの 文字な 
♦3 マンドラ イン 


巧の 
2 ほの 
6 ほ P ) 

10 设 P ) 

<MD = 2> 

CLR . L — ( SP ) * 自分の 巧 境ポイ ンタを 指 ま 

PEA P 1 ♦コマンド ライ ン巧巧 巧 巧 

PEA FIL * コマンド 斤の ポインタ 

MOVEW MD ， 一( SP ) 

DC . W EXEC 
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LEA 


14 (SPX が 



<MD = 3> 

TYPEEQU 3 * ぶ ： 1 ， .Z : もぶ： 3 

PEA P2 ♦リミット アドレス 

PEA PI ♦曰 ー ドア ドレス 

PEA の L ♦ファ イ ル 名の ボイ ンタ 

MOVE • 反 # TYPE ： , ほ P) * X タイ プの ファイルと して 口ード 

MOVE. W MD ， 一巧の 
DC. W EXEC 
LEA 14 (SP), SP 

♦ 

FU : DC. B ’A : ¥BIN¥LK. X\ 0 
.EVEN 

PI : DS. B お ♦ 1024 

P2: 



第け DOSa - ル 



<MD = 4> 

PEA FIL * 実行 アドレス 

MOVE W MD ， 一にの 
DC. W _EXEC 

LEA 6 (SP), SP 



はの 
は ほの 


<MD = 5> 

PEA PI 

PEA FIL 

MOV に W MD , — 巧の 
DC. W ~EXEC 

LEA 10 (SP)， SP 


FIL : DC. B ’B = ¥sample. x*. 0 
PI : DC. B ’samplel. X', 0 


V の 1 

7 0 


r 1 

MD 1 

(SP) 

R し 

2 ほ P) 

PI 

い SP) 


リター ン 〈MD = 0, 4> 


DO. L 

プロ セ スが f コード 

Dl. L 

< 0 ぃ … 

• エラー： 3 — ド 

D1 •し 

- D7. L 

プロセス か 了なら 不を 

Al. L 

一 A もし 

プ a セスが 了なら 不定 

く MD = 

1> 


DO. L 

プログラムの 案巧ア ドレス 

DO. L 

< 0 …ぃ 

•エラー コ ー ド 

AO •し 

メモリ 吿 巧ポイ ンタ 


Al. L プログラムの おわり 
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A 2 •し コマンド ライン 

A 义 L 巧 巧 ポインタ 

A 4. L 类巧ア ドレス 

<MD = 2> 

DO . L 

DO . L < 0 …… エラー コード 
<MD = 3> 

DO . L プログラムの おを 
DO . L < 0 …… エラー 3 -ド 

<MD = 5> 

DO . L モジュール ホ 巧 
DO . L = $??00 • •… が? は モジュール ホみ （0 — 255) 
DO . L < 0 エラー コード 


解 お） の L で衔 ぶし た プロ グラムを 口ー ド/業が します。 

MD じよ りを 味が 輿な ゥ ます。 

• MD = 0 

N の コマンド ラインと P 2 の 巧 巧 ボイ ンタを 宿を して、 FIL で 指ました プ 
ログ ラムを 口ー ド/ 夕 巧 します。 

P 2 の 巧 境ポイ ンタで 0 を 宿を すると、 の L の 巧 巧が 自 みの 巧 巧と 间 じじな 
り ます。 

リ ターン の！) 0. L が 正の 苗: の 巧 合は プロセスが 了 3 — ド、 なのを の鴻 合は ェ 
ラー コー ドです。 

業な される プログラムから 兄る と、 PSP のる パラメータのは かじ、 ホに 示 
す 化が わたされ てき ます。 

PSP は 巧 部 的に セツ ト されます。 

A 0 = PSP -$10 (メモリを 巧 ポインタ） 

A 1 = DATAEND (プログラムに 剤り みてられ ている アドレスの かわり） 
A 2 = 3 マンドラ イン 
A 3 S 巧 巧 ポインタ 
A 4 = ミ斤ア ドレス 

• MD = 1 

P 1 の コマンド ラインと P 2 の 現 巧 ポインタを 指を して、 FIL で 指ます るプ 
ログ ラムを 口ー ドし ます， 
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第 2 章 D 0 S 3 -ル 



P 2 の 巧 巧ポイ ンタで 0 を おを すると、 FIL の 現 巧が 自分の 現 巧と 同じ じな 
ウ ます。 

リ ターンの DO . L が 化 の ft の 巧 合は 口ー ドした プログラムの ミ巧ア ドレス、 
巧のを の 巧 合は エラー コードです。 

口ー ドされ たみとは、 PSP のを パラメータのは かじ、 ホに 示す 化が リタ ー 
ン します。 

PSP は 巧が 的に セッ ト されます。 

A 0 = PSP -$10 (メモリ 宵 現 ポインタ） 

A 1 = DATAEND (プログラム じ 剤り あてられ ている アドレスの おわり） 
A 2 = コマンド ライン 
A 3 = 巧巧ポ インタ 
A 4 = ちけ アドレス 

• MD = 2 

P 2 の 巧 巧から PATH を冷柴 して、 FIL の コマンド 巧を プログラム 名 （ド 
ライブ 名 • パス おつき） と コマンド ライン じかけ、 の L と P 1 のみ ポイ ンタ 
じ 鼓を し ます。 

FIL は 90 バイ ト lah 、 P 1 は 巧 6 バイ ト ia _ h 必要です。 

P 2 の 巧 巧 ポインタで 0 を 指定す ると、 自分の 巧 巧を み 索し I す。 

MD = 2 で がが をコ ー ルし た 後、 P 1 の コマンド ラインと FIL の ファイル 
おを 指を し 、 MD = 0 または 1 で ex がを a — ル すると、 PATH が おを し 
て ある デイ レクト リ 上の プログラムら 巧 単に 实巧 できます。 

• MD = 3 

PI の ロード アドレスと P 2 のリ ミット ア ドレスを 指を して、 FIL で 指を し 
た プログラムを ロードし ます。 

リターン 化 ( DO . L ) が 正のを の 場合は プ〇 グラムの おさで、 をのを の 巧 合 
は エラ— コ— ドです。 

• MD = 4 

FIL は 菜け アドレスを 示します。 

MD = 1 で ロードし たを ブロ グラムを まけした いとき じ 巧い ます。 

リター ン DO . L が 正のを の 場合は プロセス か 了 コード、 をのを の 巧 合は エラ 
ー コードです。 

• MD = 5 

のし で 指 まし た オーバー レイフ ァイ ルから、 P 1 で 指 ま した フ ァイ ルの モジ 
ユールを 号を 得ます。 

リター ン 化 （ DO . L ) は、 ビット 15 〜 8 じ モジュール ホ 号 の 一 255) を 返し 
ます。 

負のを の 場合は エラー コードです。 
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リター ンの DO.L がを のな なら エラー コード （口ー ド/ま 行して いない） です。 
正のを の お 合は、 MD により それぞれの 化が 返され ます， 

菜 巧して き た 場合は、 D1 — D7/A0 — A6 の 巧容は 保証され ま せん。 

MD = 1 の 巧 合は、 A0 〜 A4 にも 值力 すお ります。 

• MD = 0、 し 3 のとき 

TYPE ぶ IL のる 上な 8 ビット） はぶな 0 でず が、 ホの 化で を 巧を 待ちます。 

0 …… が 巧 子 し R、 .2、 .X) におい、 ロードし ます。 

1 …… . R タイプの ファイル として ロードし ます。 

2 •… . Z タイプの ファイルと して ロードし ます。 

3 •ぃ . X タイプの ファイル として 口ードし ます。 

MD の 上な 8 ビット は 巧が 0 です が、 BIND コマンドで 作ぶ: した 才ーバ ーファ 
イル 中のを ファイルの ロードが ま 巧の ため、 ホの* ホを 待ちます。 

ビッ ト 15 — 8 : モジュールを 号 （0 〜 255) 

ビット 7 一 8 : コント ロ ー ル モード 

BIND コマンドの /L スイ ッチで みのよ うじ 化 力され たと して、 

B>BIND /L sample, x 

=No= =NAMEs 

0 samplel. x 

1 sample2. x 

2 samples, x 

それぞれを o — ド ぉよび 实 巧させる と きは、 

samplel. x の 巧 合は、 MD = $0000 
samples. X の 巧 合は、 MD = $0100 
samples, x の 巧 合は、 MI = が 200 

と し i す。 
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第 2 章 DOS コール 


ex け 2 

• exit2 (CODE) DOS コー ル* を： $FF4C 


接 

お 


引 

巧 


3 - 

■ル 


か 了 コードを 指まして 終了し it 。 

CODE ( r ) word 終了 コード 

MOVE . W CODE ：， 一 ( SP ) 

DC . W 巨 XIT 2 



1 $ 7 0 

CODE I 


(SP) 


ジタ • 

-ン 


解 




CODE で 巧を したが 了 コードを らク て、 プログラム をが 了し ます。 
現在 才ー プン してい るフ アイ ルハン ドルを すべて クロー ダし ます， 
子 プロ セ スが オーブンした フ アイ ルハン ドル も クロー ズ します， 
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• wait ( ) 


DOS コー ルを ち： $ FF 4 D 


な 巧 


ミ 1 巧 


3 —ル 


リターン 


解 化 


プロセスの 終 コー ドを 巧ます。 

なし 

DC . W WAIT 

DO . L か 了 コード 

自分が ち 巧した 子 プロ 七スの 終了 コー ドを DO . L じ 返します。 







• わ les (FILBUF, NAM 巨 PTR, ATR) 


DOS コール 番号： $ FF 4 E 



ファイルを 検索し、 ファイル 情報を 得ます （おかの ファイル）。 

FILBUF (W) acidress ゾ 《ッ ファ （ファイル 巧 報） への ポインタ 
NAMEPTR か ） address 义字列 （ファイル 名） への ポインタ 


ATR (r) word ® を モード 



MOVE W AT も — (SP) 

PEA NAMEPTR 

PEA F!LBUF 

DC. W _FILES 

し 巨 A lO(SP)， SP 


NAMEPTR: 

DC. 

B 

FILBUF: 

DS. 

B 


DS. 

B 


DS. 

W 


DS. 

W 


DS. 

W 


DS. 

W 


D ふ 

B 


DS. 

B 


DS. 

B 


DS. 

W 


DS. 

W 


DS. 

L 


D ん目 



♦ ATR 

本 DRIVENO Human68k 

♦ D ぶ SLS 巧 部で 使用 

♦ DIRFAT 巧す と 

本 D ぶ CES nfiles($FF4F) 

♦ DIRPOS できなくなる 

♦ •FILENAME* 

♦ で XT' 

♦ァト リ ビュートの 一を： 

* ファイルの 巧お最 がが 刻 
♦ファイルの 巧 巧みが 巧 日 
♦ ファイル サイズ 
幸フ アイ ル 名 ( まフ アイ ル 名 + 

+ おお 子牛の 
* 計 53 バイト 



(SP) 

4 巧 P ) 
8 ほの 
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DO . L 


DO . L く 0 …… エラー 3 —ド 

解 肤| ATR で おました 巧な じあて はまる ファイル （ NAMEPTR で おを） を サーチし 

て、 をの フ ァイ ルが 巧を FILBUF で 宿を し たバ ブファ じさき 达 みます。 
NAMEPTR じは、 ワイルド カードが 巧 用で きます。 

ATR の 各ビッ ト のを ホは ホの 巧 わです。 

2 つに I 上の ビッ トを セット した 巧 合には、 をの ビッ トの いずれ かを おおし たらが 
了し ます。 


ATR 



1 = 巧み 込み# 巧 
1 = 巧し ファイル 
1 = シス チム ファイル 
1 = ボリ A — ムお 
1 * ディレクトリ 名 
1 = ぶ ホの フ r イル 


(アー カ イブ) 


スタック じ 10 バイ ト巧 用す るた め、 ADDO . L ではな < LEA で 戻して く だる 
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ち 2 章 DOS コール 



nfiles 


• n わ les (FI し BUF) 


DOS コールを 号： $FF4F 


巧 

巧 


引 

巧 


3 - 

■ル 


ホの ファイルを 橡 索し、 ファイル 巧 法を 得ます。 


FILBUF (w) address バッファ （ファイル 巧 巧） への ポインタ 


PEA 

:. W 


の LBUF 
NFILES 


FILBUF 


ADDQ. L 

心 

<U，SP 


DC. 

B 

ATR 

♦ 

DC. 

B 

DRIVENO 

♦ 

DC. 

W 

DIRCLS 


DC. 

W 

DIRFAT 


DC. 

W 

DIRSEC 

♦ 

DC. 

W 

DIRPOS 

車 

DC. 

B 

•FILENAME’ 

本 

DC. 

巨 

で XT’ 

♦ 

D ん 

B 

1 

♦ 

DS. 

W 

1 


DS. 

W 

1 

本 

DS. 

L 

1 

朱 

DS. 

B 

23 

本 


Human が k 巧 部で 巧 用 
巧す と nfiles($FF4 のでき 
なくなる 


♦ 


ア トリ ビュートの 一巧 
ファイルの 巧 巧み か 時刻 
ファイルの 巧爱最 がち 日 
ファイル サイダ 

ファイル 名 ( 主 ファイル 名 +‘• ’ 
+ が 巧 子 十の 
か 53 バイト 



巧の 


リターン I DO. L 

DO. L < 0 ••… エラー コード 


m _ tftj files ($FF4 りで 求めた FILBUF を巧ク て、 ホの ファイルを 検索し、 その フ アイ 

ル 巧 報を 再度 FILBUF じを き么 みます。 
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setpdb 

• setpdb (PD 巨 ADR ) DOS 3 — J レ番 ち： $ FF 50 


« 

巧 


弓 1 

» 


3 - 

-ル 


を 巧 プロセスを 移します ♦ 


PDB ADR (け acidress プロセス 

PEA PDBADR 

DC. W SETPDB 


ADDQ. L #ん SP 


: U 

スス J ミ 

> 7 0 

PDBADR 

( 

I 1 


ほ p) 


リター ン DO. L 節の PDBADR 


解 K I PDBADR で おを し た プロセス じを 巧を 移 します。 

PDBADR は、 プログラム のえ 巧 アドレス ー $F0 です。 

PDBADR は、 が t が b 巧 FF51) で 得られた ア ドレスで なければ いけません。 
リターンの DO. しは、 がの PDBADR です。 
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巧 2 章 DOS コール 


-qetpdb 

• がか db ( ) DOS コールを ち： $FF51 


巧 

化 

お 化の プロセスが 報を 得ます。 

1 引 

数 

なし 

3 — 

ル 

DC . W GETPDB 

け夕 - 

-ン 1 

DO . L が ホの PDBADR 

解 

巧 

現な の プロセスを をす PDBADR を 巧ます。 

PDBADR は、 プログラムの 先頭 アドレスー $ F 0 です。 


リター ンの DO . しは、 おがの PDBADR です。 
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[setenv 

• setenv (S 巨 TNAME, ENV, SET し INE) DOS 3 — J レ 番夸： $FF52 


な 

化 

巧 巧 巧を を 錠: をし ます。 


弓 1 

巧 

SETNAME (r) 

ENV (r) 

SETLINE (r) 

address 

address 

address 

义ぞ列 （現 巧 巧を 名） の ポインタ 

巧 巧 ポインタ 

义ず列 （巧を の 化） の ポインタ 

3 - 

-ル 

PEA 

SETLINE 


CLR. L - だ P) 


PEA SETNAME 

DC. W _S 巳 TENV 

し 巨 A 12{SP), SP 


SETNAME : DC. B 'file，， 0 
SETLINE : DC. B TEMP. TXT, 0 



ほの 
4 ほ 巧 
8 巧 巧 


リター ン I DO. L 

DO. L < 0 • •ぃ エラー コード 


解 が」 SETNAME で 指を しむ 巧 巧 巧を じ、 SETUNE で 指ました 変を 化を 沒: をし ま 

す。 

巨 NV の 現 巧 ポインタで 0 を 指を すると、 自分の 巧 巧に おを します （上 紀コー ル 
の 例)。 

SETLINE じ 0 を 指ます ると、 SETNAME の 巧 巧 巧を を お ま します。 

現 巧 巧を の 巧容は 255 バイ ト までです。 
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ま 2 章 DOS 〕 ール 


^geienv 

• getenv (GETNAME , 巨 NV, GETBUF) DOS コー ルを ち： $FF53 


な お 巧 巧を をの 巧容を 得ます。 


が _ 巧 1 GETNAME ( r ) address 

ENV ( r ) ad か ess 

GETBUF ( w ) address 


义ぞ别 （現 境 巧な 名） の ポインタ 
巧ち ポインタ 

ノぞッ ファの ポインタ 


a — ル 



PEA 

GETBUF 


CLR . L 

一巧の 


PEA 

GETNAME 


DC . W 

-GETENV 


LEA 

♦ 

じ ( SP ), SP 

GETNAME 

♦ 

♦ 

こ DC . B 

• む le •，〇 

GETBUF : 

DS . B 

2 が 



巧の 
4 ほの 
MSP) 


リタ ー _ ン」 DO . L 

DO . L < 0 … エラーー ド 


解 _ H J 巨 NV で衔 をした 巧 巧から、 GETNAME で 宿ました 巧を の 巧を をと りかし、 

GETBUF で 指を し たバッ ファに まき 込みます。 

ENV の 環 巧ポイ ンタで 0 を 宿を すると、 自分の 現 巧を 指を した こと じなります 
(上紀 コールの 例)。 

バッファは 256 パイ ト です。 

コールの よう じ ザび 化すと、 ハ* ッ ファには ホの 巧を がるき 込まれます。 

GETBUF : DC . B TEMP . TXT ，， 0 

D も B 2 が ♦バッファの あまり 
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「verifyg 


• V が ifyg ( ) DOS コール 番 ち： $FF54 


後 巧 ベリ ファイフ ラグの 鼓を がが を 巧べ ます。 


ミ i ななし 


コール DC . W VERIFYG 


リター ン DO . L をを がが 


解 RJ デイ スク などに 巧き 这 みがの ベリ フ アイ フラグの おを がが を 巧べ ます。 

リターンの DO . L はを をが 巧です。 

のな を 次に 巧し ます。 

DO . L = 0 ベリ フ アイ しない 

DO . L = 1 •••••• ベリ フ アイす る 
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ち 2 章 DOS コール 



• common (MD, NAME [, POS] [， BUFFEW [• ID_PSP] [• し EN]) 

DOS コール 番号： $FF55 

m 巧 1 common 巧 域の がが を 巧い ます。 



MD (r) 


word 


NAME (r) a が ress 

POS (r) long 


BUFFE 民 （ w) address 
の _PSP か） long 

LEN (r) long 


コント D— ル モード { この f を じよ り 引を が 輿 

なります） 

common 巧 域 お 

ボジシ 3 ン （ common 巧 域の 先が 1 か らのバ 
イ ト を） 

バッファ 
プロセス ID 
バイトを 



く MD = 


PEA 

MOVE.W 
DC. W 
ADDQ. L 


NAME 
MD， — (SP) 
-COMMON 
#6, SP 


NAME 


DC. B 


で OMAREA ， 



ほの 


(SP) 


く MD s し 2> 


MOVE. L LEN, -(SP) 


PEA 


PEA 


DC. W 
LEA 


BUFFER 


MOVE. L PO も 一に P 》 


NAME 


MOV に W MD ， 一 (SP) 


-COMMON 
18 (SP), SP 


NAME: DC. B 


•COMAREA，， 0 
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ま 2 車 DOS コール 



<MD = 3 — わ 

DO . L エラー コード 


解 _ 1BL I common 巧 域の が 巧を 巧い ます。 

MD の 化 じよ づて巧 作が 興な 々ます。 

MD = 0 NAME で 指を された common 巧 域が々 るか どうか チェック 

し i す。 

巧を した 場合は、 をの 巧が の バイトを を D0.L おします。 

巧 在し なかった 巧を は、 ェラー 3 — ドを DO. L じ 退し ます。 
MD = 1 …… NAME で おまされた common 巧 巧の、 POS 力 •ら BUFFER 

へ LEN バイ ト だけ 就み 込みます。 

請み 込んだ ゾ<イ ト ft か、 エラー コード （ものな） を DO. L じぶ 
します。 

MD = 2 •• NAME で おまされた common 領域の、 POS へ BUFFER か 

ら LEN バイ ト だけ 香き 込みます。 

NAME で 巧ました common 巧 域が 巧を しむい 巧を は、 巧し 
く 作 ホし、 BUFFER よウ データを 夕き达 みます。 

LEN = 0 で 切々 なめます， 

» き 込んだ バイトち: か、 エラー コード （をのを） を D0.L じを 
します。 

MD = 3 • NAME で 指ました common 巧 城の、 POS から LEN バイト 

だけ、 ID ?5?をつけで〇ックし業す。 

ID_PSP で 治を された プロセスに 1外 からの アクセスを 祭 止し ま 
す。 

エラー コードを DO. L じ 返し 表す。 

MD = 4 NAME で 宿を した common 巧 巧の、 POS から LEN バイト 

だけ、 ID_PSP をつ けて ロック 解换し i す。 

ID PSP で 巧を されむ プロ 七ス ia ホからの アクセスを 巧 巧し ま 
す A 

エラー コードを ひ) . L じ おします。 

MD = 5 • • NAME で 巧を された common 巧 巧を 削除し ます。 

エラー コードを DO. L じあし ます。 

この DOS コール じより、 プロセス 巧ぶ 信が 蘭 単に ま 現で きます。 
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「rename 


• rename の LD ， NEW) DOS コール 番号： $FF56 


な 化 ファイル 名を 巧 巧 （移が） します。 


引 致 I OLD (r) address 义ぞ列 （ファイル 名） の ポインタ 

NEW (r) address 义芋別 （巧し い ファイルを） の ポインタ 


コ < — レ」 PEA NEW 

PEA OLD 

DC. W RENAME 
ADDQ. L # ん SP 


NEW : DC. B TEST. DOC\ 0 


OLD: DC- B 

TEST. BAK，， 0 



31 叩 

15 7 

0 

OLD 1 

1 1 


なの 

New 

1 

4 巧れ 


リター ン」 DO. L 

DO. L < 0 … •ぃ エラー コード 


解 KI OLD で衔 をした ファイル おを、 NEW で 指を した ファイル 名に 巧が し i す。 

OLD と NEW の パス 指を がちなる 場が 主、 ファイルの お 巧 じなり ます。 

臾 •なる ドライブ 問の ファイル 移 勤は できません。 

ただし、 OLD ま たは NEW が デイ レクト リ 名の 場合は、 を 前の 巧 巧は できます 
がな がは でき ません。 
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第 2 章 DOS コール 


filedate 

• わ iedate (FI し ENO, DATETIME) DOS 3— J レ ま 号： $FF57 


« お ファイルの H 付と 時間を 統み 化し/をを しまん 


引 数」 FILENO け） word ファイル ハンドル 

DAT 巨 TIM 巨 （ r ， W) long FH ホと が 間 


a — ル 


MOVE L DATETIM に 一にの 
MOVE . W FILENO , -( SP ) 

DC . W _FILEDATE 
ADDQ . し # 6, SP 


3J n 

IS 

7 

0 

1 n 

RLKNO 

1 

(SP) 

ひ ATKTIME 




2 だ P) 


リタ ー DO . L DAT 巨 TIM 巨 = 0 のみな、 ファイルの りが 

- h 化 17 — ド （16 ビット） 女 巧 FFFF なら エラー コード （この 
コールに おって、 れ のな でも エラー コードで ない 場な が ありま 
す） 


解 M I FILENO で おぶ する ファイル ハンドルの ファイルの、 H 付と が 問を 统み 化し ま 

たは没をし i す。 

DATETIME = 0 なら ファイルの 円 巧と が 做を 說み 化す だけです。 

DAT 巨 TIME 单 0 なら、 沒:を じなり i す。 

DATETIME および リター ン 化の フォーマット は ホの 抽ウ です。 


DATET1ME 


防） D30 D29 D28 防 7 

D26 D25 

D24 防 3 D22 D21 

防 0 D19 D け 〇け DW 

ホー 1说0 (0-119) 

巧 （ 1 一 じ） 

日 （1 一 31 H) 

D 巧 D14 D13 D12 OU 

D の ひ 巧 

D08 D07 D06 DOS 

D04 D03 002 D01 D00 

巧 （0 —の 時） 

サ （0 — 59 か） 

み / 2 の 一 29) 


かは 2 秒 単位で まし、 实巧 のかを 2 で 削った 化 じなり ます。 

リター ンの ひ). L は 、 DATETIME = 0 の 場を、 統み 化した ファイルの 日時です。 
ま た 上な 16 ビット を 巧 FFFF なら エラー コー ドです。 

単に 負の » ならば エラー コードと いう こ とでは ない ので 注を してく ださい。 
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malloc2 


• malloc2 (MD, LEN) DOS コール # 号： $FF58 


な 化 メモリ を 指を された 方法で 巧が します* 


引 

を 

MD ( r ) 

word 

コント o —ル モード 



し EN (け 

long 

バイ トを 

□ - 

■ル 


MOVE . L 

LEN . -( SP ) 


MOVE ：. W MD ， — ( S の 
DC . W MALLOC 2 

ADDQ L # 6, SP 


31 なけ 7 0 

， ' I MD |- 


LEN 


巧の 
2 巧の 


リター ン J DO . L 巧が した メそ リブ ロックの ポインタ 

DO . L = $81?????? …… 巧 おできない ぶ?????? は鼓大 バイイ トが 
DO , L = $ の 0000 が … •- 完全に 巧な 不能 （? は 不定） 


解 _ 肤 I LEN で 指ました バイトを の メモリを 巧が しで、 をの ポインタを おします。 

LEN は、 ド 位 24 ビットの みを 巧です。 

MD じは、 メモリ を 巧が する 力 •をを ホを する モー ドを 宿を します。 

MD = 0 •…" 下位から 巧し 抑り 当てる。 

MD = 1 •• 么き巧 小 ブロックから がり 当てる。 

MD = 2 … 上位から 探し 巧り おて る。 

リ ターンの DO . しは、 巧が された バイ ト おの メモリ ブロ ックが 巧 おできな いお 合 
はが 100000 0+ を大 バイ ト をを 迟 します。 

をを じ 巧が ホ 能の 鴻 合は $8200000? をち します。 
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第 2 章 DOSU- ル 


[maketmp 

• maketmp ( NAMEPTR , ATR ) DOS コ ール番 を： $ FF 5 A 


巧 

お 

テンポラリ ファイルを 作成し i す。 



♦ 

N A M 丘 P T 民 ad か ess 

(w) 

ATR (r) word 

义ぞ别 （ファイル 名） への ポインタ 

引 

巧 



フ アイ ル Wtt 

ご 

ー ル 

MOV に W 

AT に 一 (SP) 



PEA 

NAMEPTR 



DC. W 

_MAKETMP 



ADDQ. L 

♦ 

• 

#6, SP 



4 

NAMEPTR : DC. B 

'A : ¥SAMPLE¥TMP???.TXT’ 



ほの 

4 だれ 


リ タ— _ン J DO . L かぶした ファイルの ファイル ハンドル 

DO . L < 0 エラー コード 


解 か I NAMEPT 民で 巧を された ス じ、 テンポラリ ファイルを 作が します。 

NAMEPTR の 指す パス 名は、 ホの ようじ 巧: をし ます。 


A: ¥SAMP し E¥FI し E????. TXT 


"???? の 部分が を 字に •置き おえらん "0000" 〜 "9999" と 《化します。 "?? 巧，， の 代わ 
りじを 芋を 设 初から をまして ゎ < と、 をのを 字よ ウ橫 索を 始めます。 
NAMEPTR の 指す パス 名は、 この コール じよ り 書き 巧 えられる こと じを ホして 
く ださい。 

ATR は、 作が する ナンポ ラリ ファイルの ファイル 属性を おを します。 

ATR の 各 ビットは な 下の 进ウ です。 
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D15 - DOS D07 D06 DOS D04 D03 D02 DOl DOO 


ATR 



= 巧み 么 み# 州 
= 巧し ファイル 
= シス ナム フ アイ ル 
= ボリ A — ムタ 
= ディレクトリち 
= ぶ 巧の ファイル （ア 
- 々イブ》 


テンポ ラ リファイ ルが 化 常に 作 巧され たなら ば、 をの フ ァイ ルハン ドルを リタ ー 
ン 化と して DO . L じぶ しまず。 
ft のをなら エラー コードです。 
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ち 2 章 DOS コール 


newfile 


• newfile (NAMEPTR, ATR) DOS コ ー J レ S 号： $FF5B 


m 

お 

フ アイ ルを 作 ホ します。 


引 

ft 

NAMEPTR (r) address 

ATR か） word 

义字列 {ファイル 名） の ポインタ 

フ アイ ル Wft 

3 - 

-ル 

MOVE. W 

ATR, — (SP) 


PEA NAMEPTR 

DC. W 巨 WFILE 

ADDQ. L # 6, SP 


NAMEPTR : DC. B 


•A : ¥DOC¥TEST. DOC，> 0 


3 



ほの 
4 ほの 


リターン J DO. L 作ぶ した ファイルの ファイル ハンドル 

DO. L < 0 エラー コード 

ひ ). L S -80 •• 指を した ファイル がすで じな をして いる 


解 _ が) 斩 しい ファイルを 作ぶ します。 

NAMEPTR で おを した ファイル 名の ファイル がすで じを 在して いる 巧 合、 エラ 
一 (一 80) をぶ します。 

ATR じは、 作ぶ する ファイルの « がをおを します。 

るビッ トの 巧容は ホの ぶりです。 
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D15 - DOS D07 D06 1X6 D04 D03 002 DOl DOO 


ATR 


0 

0 

0 

A 

D 

V 

S 

H 

R 


1 - 巧み 么 み# 用 
1 = 巧し ファイル 
1 = システム ファイル 
1 - ボリ A — ムお 
1 = ディレクトリち 
1 = 通 巧の ファイル {ア 
一カ イブ） 


ファイルが 正# じ 作ぶ: でき むら、 DO . L に 作ぶ した ファイルの ファイル ハンドル 


を 返します。 


巧のを ならば エラー コードです。 

newfile と び e が e 巧 FF 3 C ) のをい は、 ぴ eate ほ FF 3 C ) の鴻 合、 指ました ファイル 
ちの ファイル がすで じな をして いたら 前の ファイルの 巧を が おて られ るの じが 
し、 ne が ile の 巧 合は、 ファイル 作 ホを 中止して エラー をぶ します 。 
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第 2 章 DOS コール 



• lock (MD, FI し 巳 NO, OFFSET , し 巳 N) DOS コー J レ 者 号： $FF5C 



フ アイ ルの ロ ックを 巧い ます 0 



MD ( r ) 
FILENO ( r ) 
OFFSET (け 
LEN ( r ) 


word モード 


word 

long 

long 


フ アイ ルハン ドル 

フ アイ ルの 先 さ 負か らの オフ セツ 
バイトを 



MOVE ：. L LEN , -( SP ) 

MOVE . L OFFSET . 一巧 P ) 

MOVE W FILENO . 一 ( S の 

MOV に W MD , — ( SP ) 

DC . W _LOCK 

LEA 12 ( SP ), 12 



(SP) 

2(SP) 

4(SP) 

ちほの 


_ リター ン I DO . L エラー コード 

解 が I おを した ファイル じ 巧す る アクセスの ロック/ロ ック 解除を 巧い ます。 

ファイルの ロックとは、 ファイル アクセスの 媒化制 巧で ろり、 化の プロセスから 
の ファイル アクセスを 祭 止す る こ とです。 

MD =0 のとき フ ァイ ルを ロックし ます。 

ロックず る 巧が は、 ファイルの 先頭 + OFFSET から、 LEN バイ ト分 だけで 
す。 

MD =1 の とき ファイルを ロッ ク 解除し i す。 

ロック お 除す る 巧 巧は、 ファイルの 先 巧 + OFFSET から、 LEN バイ ト分だ 
けです。 

リター ンの DO . L は エラー コー ドです。 
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assign 

• a が お n (MD, BUFFI [， BUFF2] [• MODE]) DOS コールを 号： $FF5F 


お _ を ] 化 想 ドライブ • 化 お ディレクトリの 荆 りおて リストの 取得 / 作 ぶ/キャンセルを 

巧う。 


引 

を 

MD (r) 

word 



BUFFI (r) 

address 



BUFF2 (w) 

address 



MODE け） 

word 


がが モード 

お 巧、 ドライブ •化 お デイ レクト リ への ポイ ンタ 
类 ドライブ • 类 デイ レクト リ への ポイ ンタ 
利々 当て モード 


a — ル 


く MD = 0> 


PEA 

BUFF2 


PEA 

BUFFI 


MOVE：, W 

MD, —巧 P) 


DC. W 

^ASSIGN 


し 巨 A 

♦ 

10 (SP)， SP 


> 

BUFFI : DC. B 

’A : ¥LIB，， 0 


BUFF2 : DS. B 

2 が 


31 の \ 

7 n 

1 

1 T 

MD 1 

ほの 

BUFFI 

2 巧の 

BUFF2 

6(SP) 


<MD = 1> 



MOVE. W 

MODE ， -(SP) 


PEA 

BUFF2 


PEA 

BUFFI 


MOVE. W 

MD ， 一 (SP) 


DC, W 

_ASSIGN 


LEA 

♦ 

じ にれ SP 

BUFFI : 

♦ 

DC. B 

•A : ¥LIB，， 0 

BUFF2: 

DC. B 

， Z :， 
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ま 2 章 DOS コール 



ほの 

2(SP) 

6 怯 P) 
10 (S れ 


<MD = 4> 



PEA 

BUFFI 




MOVE ：, W 

MD , —巧 P ) 




DC . W 

_ASSIGN 




ADDQ , L 

f 

#ん SP 



BUFF1 : 

♦ 

♦ 

DC B 

•A: 礼 IB，， 0 



n 

23 U 

橋 

i ^ 

^ 


1 1 州） 1 

(が） 

1 

BUFFI 

2 化の 



リ ターン I <MD = 0> 

DO . L 剤り 為て モード 

DO . L = $ が …… 刑り 当てが 巧 ホし ない 
DO . L = $50 …… 化 巧 ドライ ブ の辆ウ 当て 
DO . L = $80 •… 化 巧 ディ レクト リの 削り S て 
DO . L < 0 エラー コード 

<MD = し 4> 

DO . L 

DO . L < 0 エラー コード 

解 Kl お 去され たがが ドライブ •化 巧、 ディレクトリの 割り当て リストの、 取得/作ぶ/ 

キャンセルを 巧い ます。 

モード MD の 値 じよ ウ巧 作が 興な り ます。 

MD = 0 •• 巧け 当て リス トの お得を 斤い ます。 

BUFF 1 じは、 ドライブ 名への ポインタを おまします。 
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BUFF 2 じは、 デイ レクト リ 名を お 的す る 領域への ポイ ンタを おを し ます。 
リターン 値と して、 la 下に 示す 巧り 当て そー ドを おします。 

なわ、 負のを なら エラー コー ドです。 


•沒 りが [が おがのと き （巧り 省て が 巧を しない） 

BUFF 1 で 横を されむ ドライブの カレント ディレクトリ が BUFF 2 へ セット さ 
れ ます。 

•験り 化が 0 x 50 のとき （仮想 ドラィブの 巧 り 当て） 

BUF の を アクセス しむと き にち 巧に アクセス される ディ レクト リ が BUFF 2 
へ 七 ッ ト されます。 

•巧り 化が Ox が のとき （な 巧 ディ レクト リ の 削 ゥ 当て） 
buffi を 案 巧に アクセス しようと したと きじ アクセスし なければ な ら ない デ 
ィレク トリが BUFF 2 に セッ ト されます。 

MD = 1 … •一 巧り 当て リス トの作 おを 巧い よす。 

BUFF 1 じは、 ドライブ 名への ポインタを 衔を します A 
BUFF 2 じは、 が々 当てる ま ディ レクト リ 名への ポインタを おを しまず。 
MODE じは、 U 下に 示す 利り 当て モー ドを 指を し I す。 

•MOD 巨が Ox 州のと き （化が ドライブの 削り 当て） 

buffi の ドライブを アクセスし ようとす ると BUFF 2 の ディ レクト リ をアク 
セスす る。 

• MODE が 0 x 60 のとき （化® ディ レクト リ の轨ウ 省て） 

BUFF 2 の ディ レクト リを アクセス すると、 BUFF 1 の ドライブを アクセスす 
る. 

戻り 化は をのを なら エラー コー ドです。 

MD = 4 …… 劑り 当て リストの キャンセルを 巧い ます。 

BUFF 1 じは、 ドライブ ちへの ポインタを 指 まします。 

戻ウ 値は なのを なら エラー コー ドです • 
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第 2 章 DOS コール 


maHoc :] 

• 5 malloc (MD, LEN) DOS コールを 号： $FF7D 



メイ ンの メモリを 巧 下から メモリ ブロ ブクを 巧な します。 

MD ( r ) word コント ロ ール モード 

LEN ( r ) longs バイ ト を 



MOVE . L LEN ， -( SP ) 

MOVE . W MD ， 一 ( S の 

DC . W S MALLOC 

ADDQ . L #6. SP 




DO . L 巧が しむ メモリ ブロ ック のポイ ンタ 

DO . L = $81?????? … 巧 保で きない 巧?????? は ft 大 バイ ト ft ) 

DO . L = $ の 0000 が •••完全に 巧な 不可能 けは 不 を） 

LEN でお定 しむ バイトを の メモリを、 メインの メモリを 理 下から 巧 保し、 をの 
ポインタを ぶします。 

LEN は、 下位 24 ビットの み 有 巧です。 

MD には、 メモリ を 巧 巧す る 方法を みを する モードを 指を します。 

MD = 0 ••••- 下位から 探し、 割ゥ 当てる 
MD = 1 … 必要* 小 ブロ プク から 割々 省て る 
MD = 2 …… 上位から 探し 刷り S てる 
リター ンの D 0. L は、 巧 保した メモリ ブロックの ポインタ （メモリ ぞ巧 ポインタ 
は一 $1の を 返します。 

指定され た バイ ト をの メモリ ブロ ックが 巧 保で きない 巧 合は $81000000+* 大バ 
イ ト なをぶ します。 

ちを じ 巧が 不 館の 巧 合は $ が 0000 がを あ します けは 不 を》。 

S malbc は、 ぶちの アプリケーションプログラムで 巧 用して はいけ ません。 

S malloc を 使用す る プログラムは、 OS から お 巧され て、 が 了す る ことができな 
い （常を プロセスの ようじ e お t や exit 2 の！) OS コールを 巧な わない） プロ グラ 
ム でなければ なウ ません。 



205 






s 画 mfree 

• smfree (MEMPTR) DOS 3 — V レ番 ち： $FF7 巨 


樣 

お 


ミ 1 

巧 


ご 

— ル 


メインの メモリ のぞ 巧 下の メモリ ブロ ックを 併 化します。 


MEMPTRT ( r ) acldress メモリ ブロ ック への ポインタ 

PEA MEMPTR 

DC . W S MFREE 


ADDQ . し #ん SP 



(SP) 



DO . L エラー 3 —ド 


g お」 MEMPTR で衔 ぶした、 メインの メモリず 巧 ドの メモリ ブロックを 閒 化します。 

MEMPTR は 、 malloc ぶ FF が） や sjnalloc ($ FF 7 D ) で 返された DO . L の 化 
(巧 化した メモリ ブロックの ポインタ） です。 

MEMPTR が sj>rocess ($ FF 7 の で 巧を し た サブの メモリ 巧 巧ポ インタで、 か 
つを の スレッド ID が カレント ID ならば、 kill pr ぶ FFF 9) で プロセスを 削除 
します。 

その 巧 合、 サブの メモ ウ巧巧 ドで 常駐が f している プロセス （スレッド ID ) は、 
メイ ンの メモリず 巧 下に 入ウ ます。 

また smfree を 巧う 媒 なは、 指ました MEMPTR の メモリ ブロ ッ ク 中で かかし 
ている プログラムが なを しないが 巧での みけって く ださい。 

MEMPTR = 0 の 場合、 自分が 巧 巧した メモリを すべて 讲 化します。 

子 プロセスら、 子 プロセスが 巧が した メモリ もす ベて 佛 がします。 

リターンの DO . L は エラー コードです。 
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ま 2 章 DOS コール 


S— process 

• $ process (ID ， START , し ENGTH， I し EN) DOS コー J レ 呑 号： $FF7F 


機 

化 


引 

数 


サブの メモリ 巧 巧を 設を します。 

の （ r ) word プロセス ID (スレッド ID ) 

START ( w ) acl か ess サブの メモリ を巧ポ インタ 
LENGTH ( r) long メモリ ブロックを ホの バイトを 

I LEN け） long 先 巧 ブロ ッ クの バイト お 



MOVE •し 

しし EN . -( SP ) 

MOV に L 

LENGTH ， -( SP ) 

PEA 

START 

MOVE . W 

ID , - だの 

DC . W 

S PROCESS 

LEA 

14 ( SP ), SP 


23 


ID 


START 


LENGTH 


LEN 


ほの 
2 ぶの 
6 ほ h 
10 ほの 


リターン DO •し た 巧の メモリ ブロック （サイ ダは I LEN ) への ポイ ンタ 

DO . L = SFFFFOO?? …… ID エラー け? はの の兹大 化） 

DO . L = -14 LENGTH 々リ LEN +16 よ り 小さい 


解 Kl おぶ したえ 頭 アドレスと バイ ト をで、 サブの メモリ 宵 巧を おを します。 

これ に1 後、 おました ID を つ スレッド （プロセス） からの メモリ 巧保變 ホは、 
この サブの メモリを 巧 ドに おを されます。 

サブの メモリを 理を斩 しく 設 まする 瑞 合には、 必ず 先頭から 1 ブロ ック だけ 自巧 
のじ 巧 保され るので、 をの バイ ト なをし LEN で 宿 ミし ます。 

START からの 16 バイ ト は、 メモリ 管理 ポインタが とちす るた めが 巧 をれ ま 
す。 

ID = 0 は メイン スレッ ドな ので 巧更 でき ません。 
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• di か red (ADR [+ $80000000] , D 网 VE ：， SECTLEN ) 

DOS コー ルを ち： $ FFF 3 

« 巧 1 ブロ ックデ バイ ス からを 巧說み 込み i す。 

< ぶ おの ドライブの 巧 合 > 


ADR (w) 

address 

說み 込み バッファの アドレス （ 1024 バイト お 位 ) 

DRIVE (r) 

word 

說み达 む ドライブち 

SECT (r) 

word 

試み 込み 始める セクタ ホ 号 

SECTLEN (r) 

word 

錠み 么むセ クタを 



< 大 を 致 ドライブ • 恃巧 ドライ ブの巧 か > 

ADR + $80000000(w) address 說み达 みバッ ファの ア ドレス 
drive (r) word 就み 込む ドライブ 名 
な CT (r) long 巧み 込み 始め る セクタ ホ 号 

SECTLEN (r) long 統み么 む セクタを 

コ ー ル ] < ぶ 巧の ドライ ブの巧 合 > 

MOV に W SECTLEN, -(SP) * サイ ダは woi*d 
MOV に W SECT, _(S の * サイ ダは word 

MOVE. W DRIVE, — (SP) 

PEA ADR 

DC. W _D に K 民 ED 

LEA 10 の P ), が 



ほれ 
4 设 巧 
6(SP) 
8 ほ 巧 


< 大 客 » ドライブ • 待 巧 ドライ ブの巧 合 > 

MOV に L SECTLEN, -(SP) ♦ サイダは long 

MOVE：. L SECT, — (SP) ♦ サイ ダは long 

MOVE：. W DRIVE, -(SP) 

LEA AD に AO 
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ち 2 章 DOS コール 



ADD ん L #$80000000, AO 

MOVE . L AO , 一 ( SP ) * アドレス は 負のを 

DC . W JWSKRED 

LEA 14 ( SP ), SP 



巧の 
4 (SP) 

6 ほ P ) 
10 ほの 



解 説 DRIVE で衔 をした ブロ ツクグ バイ スの SECT セクタから、 SECTLEN 々だけ 

あ 宿統み 込み、 ADR で 指を した バッファ じ 巧き 込みます。 

大巧み ドライブ や特巧 ドライブの ためじ、 SECT 、 SECTL 巨 N を long の サイズ 
で 指まで きる ようが 染 るれ ま した。 

大を致 ドライ ブや特 巧 ドライ ブの巧 合は、 巧み 么み バッ ファの アドレス じ 
$80000000 をを した 値を ADR として コールし てく だるい。 

請み 达 みは セクタが なで 行う ので、 ADR からの ノ 《ツ ファは 1 七 クタ あたりの バ 
イトを （进常 ドライブの 巧 合は、 1024 バイト） 単な じして ください。 

SECTLEN は 卜？ までです （? は メディ ア じよって 巧な り ます）* 

SECT は 0 —？ までです （? は メディア じよって 舆 •なり えず）。 

DRIVE は ホの よう じお定 します。 

DRIVE = 0: カレント ドライブ 
DRIVE = 1 : A ドライブ 
DRIVE = 2 : B ドライブ 
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• di か wrt (ADR [+ $60000000] , DRIVE, SECTLEN) 

DOS コーゾ レを 号： $FFF4 

» 能] ブロ ックデ バイ ス にがな 巧き 込みます。 

引 お （ < ぶ 常の ドライブの 媒を > 


ADR ( w ) 

acidress 巧き 么み バッファの アドレス （1024 バイ トが 化) 

DRIV 巨け） 

word 

巧き 么む ドライブ お 

SECT ( r ) 

word 

巧き 么み 始める セクタ ホを 

S 巨 CT し EN ( r ) 

word 

巧き 込む セクタ わ 


<乂 がな ドライブ- 巧な ドライ ブの巧 合 > 

ADR + $80000000( W ) address 巧き 么み バッファの アドレス 
DRIVE ( r ) word 巧き 込む ドライブ お 
SECT ( r ) long 巧き 么み 始める セクタ ホ巧 

SECTLEN ( r) long 巧き 込む セクタを 

コール I <ぶ 巧の ドライブの 鴻合 > 

MOVE . W SECTLEN , — ( SP ) ♦サイ ズは word 
MOVE . W SECT ， 一 ( SP ) ♦サイ ダは word 
MOV に W DRIVE , -( SP ) 

PEA ADR 

DC . W -DISKWRT 

LEA 10 ( SP ). SP 


ほれ 
4 但の 
6 ほの 
8 ほ P , 

< 大容想 ドライブ •铃巧 ドライ ブの 場合 > 

MOVE . L SECTLEN , -( SP ) * サイ ズは long 

MOV に L な CT ， -だ P ) ♦ザ イ ダは long 

MOVE . W DRIVE ：， 一( SP ) 

LEA ADR , AO 
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第 2 章 DOS コール 



ADD ん L #$80000000, AO 

MOVE ：. L AO , 一 ( S の * アドレス はを のを 

DC . W _DISKWRT 

LEA 14 ( SP ), SP 



( s の 
4 ほの 
6( s の 
10 ほの 


リターン なし 


解 肤 J DRIV 巨で 巧を した ブロック デバイスの SECT セクタから SECTL 巨 N 分 だけ、 

ADR で おぶ した バッファの デー タをお 巧 巧き 么 みます。 

火が が ドライブ や 巧 巧 ドライブの むめに、 SECT 、 S 巨 CTLEN を わ ng の サイズ 
で 巧ぶ でき るよう お: 张 をれ i した。 

火が か ドライ ブや特 巧 ドライ ブの巧 合は、 巧き 这み バッファの アドレス じ 
$80000000 を おした 化を、 ADR として コールし てく ださい。 

巧き 込みは セクタが 化で 巧う ので、 ADR からの バク ファは 1 セクタ あたり のバ 
イトを （ぶが ドライブの 場合は、 1024 バイト） が 位 じして ください。 

SECTLEN は 1 一？ までです （? は メディア じよって 輿な ウ ます）。 

SECT は 0 一？ までです （? は メディア じよ々 て おなり ます）。 

DRIVE はかの よう じ おを します， 

DRIVE - 0 : カレント ドライブ 
DRIVE = 1 : A ドライブ 
DRIVE = 2 : B ドライブ 
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indosfig 

• indosfig ( ) DOS コール 番号： $FFF5 


« 

お 


3 — 

ル 


け夕 - 

■ン 


解 

が 


OS ワーク 巧への ポイ ンタを 返します。 

DC . W INDOSFLG 

DO . L INDOS _ FLG への ポインタ 

OS ウー ク 巧への ボイ ンタを おします。 

スーパーバイザ 巧 巧の ため、 ユ—ザ ーモ— ドでは アクセス でません のでを をして 
ください。 

こ こで 返す ポイ ンタ は 、 INDOS FLG を 巧して います。 


INDOS _ FLG は、 お 在 DOS コールを ち 行中 かどう かを ザす フラグです。 

INDOS FLG じ I みには、 0 S じ とって $ 要む ワークが な 在す るので、 艳 別に 巧き 


おえないで ください。 


INDOS FLG の 巧 をを lU 下に 示します。 


indosf : 
doscmd : 

fat む g : 



♦ 0 S まけ 中の レベル 

♦ OS 案 巧 •中 フアン クシ 3 ン ホ 專 

♦ FAT おお モード （0 = 魚 準、 0 单 え 巧 か 
ら） 


re ぴ y count : d も w 

retry _ む me : d も w 

verifyf : お • w 

break f : ds . b 

ctrlpf : か • b 


♦ I/O V トライ カウント （巧 単で 3 回） 

♦ I / O リ トライ 待ち 時閒 （巧 準で 100 (1 か)) 

* ベリファイ モード （0 = オフ、 1 = オン） 
♦ブレーク モード （0 = オフ、 1 = オン） 

♦ CTRL + P モード （0 = オフ、 1 = オン） 



♦システムで 使 巧 


wkcurdrv : 



♦カレント ドライブ （a : の 
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巧 2 章 DOS コール 


こ super 圓が r 

• super jsr ( JMPADR ) DOS トルを ち： $ FFF 6 


樣 

お 


引 

巧 


3 - 

•ル 


ス— パ— バイ ザ 領域 じみる プログラムを サブ ル— チン コ— ルし ます。 

EMPADR (r) address JS 民す る アドレス 

PEA JMPADR 

DC. W SUPER JSR 


ADDQ. L # ん SP 


M 叮 1 

7 a 

JMPADR 1 

1 


ほの 



D0-D7/A0-A6 JSR する プ〇 グラム じ巧存 します。 


解 _ スー パーバイ ザ 領域に々 る プログラム じだ R り ump to Sub 民 outine) しむい 時 

に 使用し ます。 

JMPADR は、 JSR したい プログラムの エントリ ア ドレスを 指を し ます。 

DOS 3 - ルを ま 巧す るが 前の D0-D7/A0-A6 が、 おましむ プログラム じ 巧され 
ます。 

また、 プログラム からが 巧が 戻る とき じは、 その 時の ひ) -D7/A0-A6 がを のま 
ま 返されます。 

なゎ、 SR は 巧イヒ しません。 

SSP/U がは、 どのよう じ 指を しむ プログラム じ 巧され るか 不を なので、 スタ 
ックを 用いて 引な を 巧す こ とはで き ません。 

この DOS コールでは、 JSR する ことじよ り 巧 生す る ホ まや バス エラーに 巧す る 
化理 をを く 巧い i 甘ん。 

この DOS コールの エントリを intvcs は FF25) で 巧 巧す る こと はでき ません。 
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「 bus—err 


機 


引 


3 


能 


巧 


ル 


し ADR , D _ ADR , MD ) 

DOS コールを ち 

: $ FFF 7 

ノ 《スエラー 

が 発 坐す るか どうか チェック します。 


S ADR ( r ) 

1 ad か ess 窥み 込み ポイ ンタ 


D ADR ( w ) a が ress 巧き 込み ポイ ンタ 


MD ( r ) 

word ア ク七ス モード 



MOVE . W 

MD ， 一 ( SP ) 



PEA 

D-ADR 



PEA 

S_ADR 



DC . W 

一 BUS— ERR 



LEA 

10 ( SP ). SP 


n 

23 I 

7 0 


S ADR 

I 

i 

だの 

D ADR 

4(S の 


MD 

寒 

MSP) 


リター ン I DO . L 

DO . L = 0 說 みるき 可 お 

DO . L = 1 D _ ADR へ 巧き 込んだ 時に バス エラー が 発生 

DO . L = 2 S _ ADR から 說み 込んだ がに パス エラーが な 生 

DO . L = — 1 …い. エラー （引を がわ かしい） 


解 肤 I S _ AD 民， D _ ADR で 巧ました アドレス じがして をれ ぞれ統 み 込み、 爲き 込みを 巧 

t 、、 バス エラー が堯 をす るか どうか チ ユックし ます。 

ス— パー バイ ザ 巧が や、 なじら マッピングされ ていない お 巧な ど、 バス エラ— が 
堯 生す るから しれない 巧 巧を アクセス する 前 •じ、 統み 巧き でき るか どうかを この 
DOS コー ルで 事前に チユ ック する こ とがで き ます。 

モード MD の 宿を 方を は 下の ぉゥ です。 

MD = 1 …ぃ バイ トで 謙み ちき 
MD = 2 •• ワードで 請み 苦き 

MD = 4 •••••• ロングで 該 みまき 

リターンは DO . しじ、 どのよう じ バス エラー が 発を した かを 返します。 


214 









第 2 章 D 0 S 3 -ル 


一 1 の 巧 合は エラーです。 

これは、 MD の 化が 輿を な 場合 や、 ワード や ロング ワー ドでの 說み 巧き を 指を し 
たと きじ S_AD に D_ADR じ 奇をア ドレスを おを した 巧 かです。 

この コールは intvcs げ FF25》 で エントリを 変を でき ま 甘ん。 
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pen— pr 


• open_pr (NAME, COUNT, INIT USP, INIT SSP. INIT SR, INIT_PC, BUFF, 

SLEEP TIME) DOS コ ー J レ 呑ち： $FFF8 



バッ ク グラウンド タスクを 赏 おします。 



NAME (r) 
COUNT け） 

INIT USP (r) 
INIT SSP (r) 
INIT S 民 （r) 
IN1T_PC (r) 
BUFF (w) 

SLEEP TIME (け 


address 

word 

address 

address 

word 

address 

address 

long 


ス レツ ド 名への ボイ ンタ 
ち 巧 脚喊を 決める 化 
USP のか 巧 値 
SSP のか 巧攸 
SR のかが 化 

プログラムの 义巧 化巧ア ドレス 
タス ク脚 姐な バツ ファへの ボイ ンタ 
待ちが II リ （ミ リ かがな） 



MOVE：. L 

SLEEP-TIME, -(SP) 

PEA 

BUFF 

PEA 

INIT_PC 

MOV に W 

INIT S に 一だの 

PEA 

INIT_%P 

PEA 

INIT USP 

MOV に W 

COUNT. - (SP) 

PEA 

NAME 

DC. W 

OP 巨 N_PR 

LEA 

28 (SP)， SP 


BUFF: DC. L LENGTH ♦デー タ用 バッファの バイトを 

DC. L DATABUF ADR 幸 デー タ用 バッファの 先頭 アド 

レス 

DC. W COMMAND ♦コマン ド ホを 

DC. W ID * 巧手の の （—1 でぶ 倍 許可) 


216 






第 2 章 D 0 S ：3 -ル 




( SP ) 

4 なの 
6 ば P ) 
10 ほの 
14 ( SP ) 
I な SP ) 
20 (S の 
な ( SP ) 


リター ン I DO . L 巧な した タスクの スレッド ID 

DO , L < 0 エラー コード 

DO . L = —27 …… すでに 向 じ お前の タスクが 巧 在す る 
DO . L = — 29 •• これに1.卜.タスクを巧^*できむぃ 


解 _ バックグラウンド タスクを 巧が します。 

巧が した スレッドは、 スリー プが巧 じなります。 

NAME じは、 スレッ ドの お前を おす 15 义 みに I 巧の 义夕 列への ポインタを 巧を 
します。 

らし、 すでに おかして いる スレッ ドと おがが 闊じ钱 合は、 エラーと なります。 
COUNT じは、 タスクを l | gr ぶ 巧す るのに、 タスク 巧り 巧え のた めの タイマー 
削り 込みの 巧 ホを 何 I 口 I カウン トす るる \ をのが をを 宿を します。 

COUNT の 化は 2 〜 255 です。 

0 または 1 が衔 をされ む をは、 2 と して 巧い ます。 

INIT USP， INrr SSP， IWT PC は、 巧 結した タスクを 菜 巧 するとき の、 をれ 
ぞれの レジスタの 初が 化です。 

シス ナム 用の スタックは 6 キロ バイ ト必爱 です。 

まむ 、 INIT SR はが 000 またはが 000 を衔 をし、 ューザ ー モード かスー パー バ 
イザ モード かどちら かを 送が します。 
k 記 じ1 外の レジスタ のか 期 値は すべて 0 です。 

BUFF じは、 タスク 削ぶ 信の バッファへの ポイ ンタを 指を します。 

SLEEP TIME じは、 待ちが 削を ミ リ かが 位で 指を します。 

0 を 指を ずると、 水 久じス リープ します。 

0 が n pr じより、 ゾ タック グウ ランド タスクと して 登 鍵され た ス レッ ドは、 kee . 
ppr ほ FF 31) で 常な お 了し ます。 
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スレッドを メモリ 上から 消去した いお 合は、 kil し pr ぶ FFF 9) をが 用し ます。 
リター ンが として、 ななした バックグラウンド タスクの スレッ ド ID をぶ します。 
巧のを なら エラー コードです。 
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kill pr ( ) 


DOS コール 番号： $FF 門 



自分 白身の プロセスを 削除し ます。 



DC . W 


KILL PR 



DO . 


エラー コード 



むかな 知の プロセスを 削除し ます。 

ななが 了して いた プロセスの 巧 合、 科 じ プロセス ID を 持つ ス レッ ドを をて 削除 
し、 巧 化されて いた メモリを 明な し i す。 

kil し pr をち むする がは、 问 分で 才 ープン した ファイル はずべ て クロー ズ し、 巧 
きがえた ベクタな ど もたに おした 巧に してく だを い。 

シス ナムは、 スレッ ドの 削除と メモリの 放し か 巧い ま 甘ん。 

ブロ セス 巧で、 いくつか のなかした スレッドを 类 巧した みで、 exit 巧 FF 0 の や 
が it 2 ($ FF 4 C ) で プロセス をが f する 場合は、 プロセスので オープンした スレ 
ッ ドの みを kil しがで 削除して から、 プロセスを お f してく ださい。 

メイ ンの スレッ ドで みる プロセスを kil し pr した 媒 を、 をのを のが J かは が进 され 
ません。 

f ! 分に I 外の プロセスを 削除したい 媒 かは 、 sencLpr ($ FFF 0) を 用いて KILL コ 
マンドを 送づ てくだ さい。 

リ ターン 化は エラー コードです。 
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イ le し pr 


• get pr (ID, BUFF) DOS コー J レ番 ち： $FFFA 


機 能 スレッ ドのを 巧が 法を か 得し i す。 


引 巧 ID ( r ) word スレッドの 

BUFF ( w ) a < jdress ス レツ ドの 巧 巧 巧 報を 餘巧 する バッファ 


□ PEA 

MOVE ：. W 
DC . W 
ADDQ . L 

4 

♦ 

BUFF : DS . B 

31 23 


BUFF 


BUFF 
ID, - だの 
_GET_PR 
#6, SP 

116 

7 0 

10 i 巧の 

2 ほの 


リターン DO. L スレッド ID ま たは エラー コード 


解 悅 I 巧ぶ された ID の スレッドの 巧 巧が 法を BUFF じ コビー します。 

ID じ一 1 を梅茫 し、 BUFF +96 じ スレッドの お前を 巧を すると、 リター ン 化と 
して スレッドの ID が 返ウ、 巧 巧 巧 法が BUFF じ コピーされ まず。 

ID じ一 2 を衔定 すると、 むみ 自 it のの が リター ン化 として おり、 を 現が 報が 
BUFF じ コビーされ it 。 

U •ドに 巧 巧が 報の フォーマット をぶ します。 


DC. 

L 

NEXT-PT 民 

* ホの スレッ ドのを 巧が 法 巧が 領巧 

DC. 

B 

WAITFLG 

* nomai = $00/waid = $ だ 

DC, 

B 

COUNT 

* 巧] り 么み のむ びじが 巧され る 

DC. 

B 

MAX_CNT 

* COUNT の プリセット 化 

DC. 

B 

DOSCMD 

* DOS コール ホ 号 

DC. 

L 

PSPJD 

♦プロセス ID 

DC. 

L 

USP 


DC. 

L 

DO, Dl, D2, D3, D ん D5, D6, D7 

DC. 

L 

AO, A し A2, A ん A ん A5, A6 
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DC . W 

SR 


DC . L 

PC 


DC . L 

SSP 


DC . W 

INDOSF 

* システム チ 約 巧 

DC . L 

INDOSP 

幸 システム 予約 巧 

DC . L 

BUFF 

* タスク 脚ぶ 借 バッファ 

DS . B 

16 

幸ス レツ ドの 名前 

DC . L 

WAIT TIME 

* 待ちが 閒の 巧り （ミリげ) 


リ ターン 化は ぶの ft な ら スレッド ID 、 巧のを なら エラー コードて す。 
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• sus が nd_pr り D) DOS コー ルを ち： $FFFB 



おを した ス レッ ドを 強がのに スリ ープ状 巧に しまず。 
の （ r ) word スレッドの 

MOVE ：. W ID ， 一 ( S の 
DC . W SUSPEND PR 


ADDQ . L # 2, SP 



リター ン I DO . L 

DO •し = 0 ぶ 巧 お f 

DO . L < 0 エラ— コード 

DO . L = -1 スレッド む 知の エラー 

1)0. L = $ FFFF 00?? …ぃ ID がわ かしい ぶ?? は ID のお乂 化） 

巧ぶ した ID のス レッ ドを、 強がの じ スリープが 巧 じします。 

スリープが 巧に なつた スレッドは、 が nd_pr ($ FFFD ) で 起こ るれ る i で スリー 
プ します。 

リター ン化 は、 化が 終丫 なら 0 を DO . L にぶし まず。 

むのを ならば エラー コー ドです。 

II ) がおかし い媒 なは $ FFFFOO ?? を DO . L じぶ します。 

$?? が の の も i 人 化です。 

ス レツ ドむ 知の エラーなら 一1 を DO . L にぶし よす。 
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まけ DOS コール 


-sleep 画 pr 


• sleeo pr (TIM 口 DOS コー ルを 号： $FFFC 


m 

化 

スリ ープが 巧に 人り ます。 

引 

巧 

TIME ( r) long 

待ちが 間 （ミ ウか单 化) 

3 - 

■ル 

MOVE . L 

DC . W 

ADDQ . L 

TIME ， 一巧の 
SLEEP _ P 民 

# 4 .SP 


31 ^ 15 7 

TIME • I ' がれ 


リターン I DO . L スレッ ドの が « を 示す 化 

DO . L = — 1 巧ち 贿 のが 短 あし、 む 分で おきた 

DO •し = 一 2 がちが 問が おぶ した 後、 send_pr げ FFFD ) で 起こさ 

れた 

DO . L = 上記 U ホ • •… 巧り 時 リリ （が nd pr ぶ FFFD ) で 起こされむ） 


解 _ が I スリープが 巧に 入ります。 

TIME には、 巧ち 時 問を 衔を します， 

0 をが 迄した 媒 なは 水乂じ スリ ープ します。 

スリ ープが 巧に 入ぅた スレッドは、 send _ pr ぶ FFFD ) を 所いて 強制のに 起こす 
こ とができ 主 す。 


が nd pr げ FFFD 》 の コマンド々 巧 FFFB のみ 合、 タスク 閒 油僖バ クフ ァは 勇! 化 
しえ せん。 をれ ia ホの コマンドの 場合は、 バッファ じみの ようじを をされ ます。 


BUFF : DC . L 

LENGTH 

幸 デー タ W バッファ じ 巧き 込まれた 



* バイト 救 

DC . L 

DATABUF— ADR 

幸 データ 期 バッファの 先巧ア ドレス 

DC . W 

COMMAND 

♦コマン ドを 号 

DC . W 

ID 

* おこして く れたス レッ ドの の 


スリ ープ する 前に、 デー タ バッファの 巧を を 起ちして から デー タ バッファの アド 
レスと バイ ト をを 鼓を し、 ID じ一 1 を 巧を してく ださい。 

これ じより、 化の スレッ ドからの 通信を 許可す る こ とじな ウ ます。 
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ス リープ していな いとき でも、 が nd_pr ($ FFFO ) じより データが をら れる鴻 合 
がみり ます。 をの 場合は スリープ するとす ぐに 起こされ、 設 をした 待 もが 間を リ 
ターン 彼と して 退し ます。 

リターン 値 ( DO . L ) は 次の 巧り です。 

• DO . L = -1 

待ち時間が おる して 自分で 起きた こ とを まします。 

タスク 間ぶ 倍 バッファの 内容は 変化し ません。 

• DO . L = -2 

待ち時間が 絵ぶ したる*、 SUS が nd_pr ($ FFFB ) で 止められ ていたた めが nd 
pr ( SFFFD ) で 起こされた ことを をし ます。 

タスク 閒 ぶな バッファは、 sendj>r ぶ FFFD ) じより 巧 化します。 

• DO . L = 上 お 外 

がち 時間は おる してない が、 serutpr ぶ FFFD ) で 起こられ たこと をを しま 
す 6 

この 時おり 化は、 ミリげ 単位で 巧ク 時間を おします。 

バッファの 巧を は、 が ndj>r ぶ FFFD ) じより 変化し ます。 




• が nd 一 pr ( MYJD , YOURJD , CMDNO , U — 目 UFF , UJ - EN ) 

DOS a — ル吞 号 ： $FFFD 

m ffi ] 指を した ID の スレッド じ コマンド や デー タを ぶり、 スリープし ていたら 起こし 

ます。 



MY ID (r) 
YOUR ID (r) 
CMDNO (r) 
U BUFF (w) 
U し EN か） 


word 自 々の スレッド ID 
word 巧手の スレッド ID 
word 送 化す る コマンド 
ad か ess ぶ 化する データの お 巧 巧が 
long ぶ 化ず る デー タの バイ ト な 



MOVE. L 
PEA 

MOVE：. W 
MOVE：. W 
MOV に W 
DC. W 
LEA 


U LEN， -(SP) 
U_BUFF 
CMDNO, 一 (SP) 
YOUR_ID， -(SP) 
MYJD, -(SP) 
SEND PR 
14 (SP). SP 


U BUFF 


U LEN 


MY ID 


YOUR ID 


CMDNO 


(SP) 


ほの 


ほの 


6 巧の 


10 ほ 巧 



DO . L 


DO , L = 
DO •し < 


正常が 了 

エラー コード 


DO - L = -28 をき 么み エラー 

DO . L = $ FFFF 00?? … 指定した ID が 不正 ぶ?? はの のみ 大 化） 

DO , L = $800????? ♦ 巧ました U LEN が 不正 ほ????? は U LEN のを 大 値) 


解 が] 指ました ID の スレッド じ コマンド や データを ぶり、 スリープし ていたら 起こ 
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ます。 

MYJD はち々 の スレッドの ID です。 

YOU 民 JD は、 ぶ 信したい 巧手の スレッドの ID です。 

CMDNO は 油 信の 巧を をを すヮー ドの 化で、 システムで をめ られ ている コマン 
ド U 外は それぞれの スレッ ド 削で ぶ 巧 します。 

システムで 予約して々 る コマンドは $ FF ?? で々 り、 じ1 F じ 示す イお がぶ 装され てい 
ます。 

$ FFF 9 :ス レッ ドを 消ます るよう 曼ボ する 
$FFFB : 強 お 1 ス リー プが態 か ら 起こす のみ 

タスク 間ぶ 倍 バッファは 巧 化しない。 

$FFFC : スリ ープす るよう ミホす る 

起こされた ときこの コマン ドが ぶら れて いむならば、 すぐに YOUR 
II ) を一 1 じして スリープす べきで々 る。 

ぶが、 スリープ しないで タスク リリぶ 倍 バッファを をが している 巧た じ 
が 劾。 

$FFFF : 巧 巧が がわった かどう か 調べる むめの 3 マンド 
-28 が ぶれば、 まだ 巧 巧 中で ある ことを 示す。 

コマンド や デー タの わぶ じは、 タスク 間近ん 含 バッファが 化 用され ます。 

タ スク リリぶ お •バッファ の « なをな 下じボ します。 


BUFF : 

DC . L 

LENGTH 


DC . L 

DATABUF - 


DC . W 

COMMAND 


DC . W 

ID 


♦データ 用 バッファの バイ トを 
♦ デー タ 川 バッファ の 化巧ア ドレス 
♦コマン ド ホ 号 
朱の （—1 でぶ 倍が ザ） 


引を の YOUR JD で おを した スレッ ドの、 タスク 間 巧 倍パッ ファの YOUR ID 
が （一1) におを されて いれば、 その バッファは 巧き 込み 可能な ので 、 MYJD 
と CMDNO を それぞれぶ 借 バッファの YOUR ID 、 COMMAND じ設 をし、 U _ 
BUFF からの データを U _ LEN だけ、 ぶな バッファの DATABUF ADR で 示を 
れる データ バッファ じを き 込みます。 

をして、 U _ LEN をぶ 倍 V 《ッ ファの LENGTH に設 をし ます。 

また、 おを した ス レツ ドが スリープし ていたら 捏こ します。 


侍に $ FFFB の コマンドは 特巧 巧: 巧され、 指を した スレッドを おこす だけで、 夕 
スク間 巧 倍 バッファの YOURJD る f (― 1) でなくても よく、 その他の バッファ 
杉を 化し i せん。 

引を の U LEN 々ミ、 タスク 間ぶ 信バッ ファの LENGTH より 大きい ときは エラ 
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— となります。 

また、 典き 込み 不可の 鴻なも エラーと なります。 

リ ターン 化は エラー コー ドです* 

ぶ おが f の媒 をは 0 をぶ します。 

エラー コードる 巧 FFFF 00?? の おみは、 指を した ID が 不正で あり、 がな HD の驳 
乂 化を 示します。 

エラー コー ドが が 00????? の 巧 合は、 おを した U _ LEN がす 正で あり、 $????? 力 fU _ 
LEN のお大 化を ボし よす。 

巧き 込み エラーの 鴻 合は、 一 28 を 返します。 
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• •timejDr ( ) 


DOS コー ルを ち： $FFFE 


« 

巧 


□ — 

ル 


リタ- 

•ン 


解 

が 


巧を の タイマの カウンタの 化を おし it 。 

DC . W _ TIME _ P 民 

DO . L 現在の タイマの カウン ト化 

おを の タイマーの カウンタ 化 （ミ リ か# 位） を DO . L じ 返します。 
バックグラウンドで 巧を のス レツ ドが ホ 巧して 動作して いる 巧な、 プログラムで 
一を のが 閒を かるため じは、 どの スレッドが 勤 作して いてら、 一まして 巧 化する 
カウンタが 必變 じなり ます。 


long での 泌乂 値を おえる と 0 じ おる ので、 その ま ま 前 凹 じぶ された タイマの 力 
ウン タ化 との 引き K で、 提 道が 峭が 々かります。 
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-change-pr 


• か an が or ( ) DOS コ ー ルを ち ： $FFFF 


樣 

能 


3 — 

ル 


リタ - 

•ン 


解 

が 


バックグラウンド タスクの 自分の 菜け おを 化棄 します。 

DC. W _CHANGE_PR 
なし 

バックグラウンド タスクの 自分の 菜 巧 巧! を 巧 楽します。 
ホの タスク じがり 巧 わり ます。 
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★樣巧 入出力を 用いた サンプル プログラム 

ホの プログラムは、 樣 が-人力 （デフ オルトは キー ボー ド） から 入力した 1 义 字を 標舉化 力 （デフ 
オルトは ディスプレイ 巧 面） じ 4 义字 コビーし ます。 


医て を^+ 图 またはに て 長 口 + ◎でが 7 します。 


賴 • 入力から 入力した タネを 4 儀 化 力し ます 
、 • 心 を 入力す ると 巧 了し ます 

Function 

tee ： exit 
♦01 ; tfetchftr 
♦02 : putehar 


, include doscal 1 < aac 

♦ text 

LOOP ミ 

Bove • w *>?•,-( sp) t を 化 力 

dc，w .PUTCHAR 

addq . 1 >2 > 9p 

dc ， w ^OBTCHAR 

move ， w が ， dl 

cap.b ItlardO 

beq EXIT 

nov« • w • • (sp) » • そ 化々 

dc，w ^PUTCHAR 

ad か • 1 #2 I sp 

move.w «3pd2 * d2 じ ルー プ旧 » ♦セット 

TIME む 

oove，w d し -(sp) t dl に 保 # しろ データ ♦出力 

dc*w _PUTCHAR 

addq , 1 >2 ,sp 

dbra d2,TIME3 * d2 々、ら 1 かいて >0 なら TIMB3 へ 

Bove.w ♦が d,-<8p) * $0d (CR ) ホ 出力 

dc，w _PUTCHAR 

addq » 1 #2 , sp 

aove,w ♦♦0a,-<spl * ! ら & (LF ) を 化 力 

dc，w aPUTCHAR 

addq 1 1 が ,dp 

bra LOOP « し 0 OP へ ジャンプ 


* \ 文字 义 わ して 

* d し W じ データ ♦保冉 

t $la ( A 之） な ^ EXIT へ 


EXIT ： 


dc ， w 


EXIT 


» ブロ セスの 巧 了 





★ファイルの 才ー プン、 クロー ブを 用いた サンプル プログラム 
次の プログラムは、 コビー 元と コビー 先の ファイル 名を たずねて き ます。 

その後、 巧を した ファイルを 指を したを 前で コビー します。 

巧 かしない ファイル おやが されない ファイル おを 措克 する と エラーを 表示し ます 
ファイルを 1 つ：！ ビー する 力，、 エラーが 堯生 する とか 丫 します。 


プロ ンブ f 

Functio 

れ 

♦ 3 
$3 

♦ 3 
$4 


一を 巧い 表ず 
イル ちを 入力 


, include 


doscall 


♦ text 


MAIN: 


SFI し EP 


GBTFNAM 


DPILBP 


GETFNAM 


フ ブイ ルを の 入力 
レベルの ■« 


ルる の アド 
ルち の 人力 


NEXT： 


CPYBND 


bsr 

cmp 

bit 

bar 

bra 

bsr 
bsr 
bsr 
dc 


SFOPEN 
DPOPBK 

READREC 
#1024, dd 
CPYEND 
WRITERBC 
NBXT 

WRITBREC 

SPCLOSE 

DFCLOSE 


* 1 セクタ K み 込み 

* K み 込んだ バイト 

* CPYEND へジャ 

♦ 1 セクタ 書 S 出し 
t NBXT へ ジャンつ 

» 1 セクタ 書 S 化し 
* コビ ー巧フ T イ度 
t コドー ♦づ一 A 


£n 














t Get Pile Nane 
t 0 ( sp ) Return Address 

t 8( sp ) Prompt Address 

» 4 ( ftp ) File Name Address 

»„ 一一 „ 一 „ 一一. •一一 • 

OETFNAM : 

move.l 8(巧） ，- Up ) « プロンプト 出力 

dc,w .PRINT 
addo ♦ 1 #4 y sp 

■ ov « . I 4( ち pK - (さが * フ 7 イ ルネー ムの乂 力 

dc，w .GETS 
addq , 1 参 4 , sp 

move ♦ w «$0 a ^ - ( sp ) 拿 >0 a < LF ) 边力 

dc • w _PUTCHAR 
ftddq 4 1 #2 »sp 

rts 


SFOPEN : 

neve • w #0 1 •(sp) 
lea SFI 此が 

adda , 1 #2 i aO 

Dove， 1 a0 , - (sp) 
dc.w J5PBN 
addq # 1 が ,8p 
bit SFOPK^ERR 

move ♦ w が， SF^HNDL 
rt 8 

DFOP&N ミ 

■ov« • w バ之〇 • — (8p) 
lea DFILE»a0 
adda i 1 42 , a0 

■ove • 1 a9 i •(sp) 
dc ， w ^CREATE 
addq* 1 が , sp 
bit DFOPN.BRR 
move > w d0 , DF_HNDL 
rts 


SFCLOSE: 

BO V6 ♦ w SF^HNDL, — ( sp ) 
dc ♦ w ^CLOSB 
ftddq> 1 参 2 I sp 
bit SFC ERR 

rt» 

DFCLOSE: 

move tW DF_HNDL| •( sp) 
dc ， w .CLOSE 
ftddq. 1 f 2 iSp 
bit DFC ERR 
rts 


READREC : 

Bove ,1 1 1024 I ^ ( sp ) 

pea TMPBUF 

•0 ve ， w S し HNDL ，- （ sp ) 

dc ， w .READ 

lea 10( sp) ,sp 

bit READ.ERR 

rts 


M み 出し* 申 モード 

コビー ホフ T イル « のア ドレスを ブッシュ 


コビー ホフ 7^ イル オーブン 
スタック レ ペル * S 

エラーな らば SF 0 PN ERR へジ * ンプ 
フ 7^ イ ルハン ドルを SP HNDL じ セーブ 


アト リビ ユート 

コビー 巧 ファイル ちの ア ドレスを アツ シ な 


コビー ホフ y イル オーブン <ク リエ イト > 
スタック レベル 11整 

エラ— ならば DF 0 PN ERR へ ジャンプ 
フ y イル ハンドルを DF - HNDL た セーブ 


* コビー 巧 ファイル ハンドル そ ブッシュ 
« コピー 元 ファイル クローズ 
» スタ ヴ クレベル 属 8 
* エラーな らば SPC-ERR へ ジャンプ 


* コビー ホ ファイル ハンドルを アッシュ 
* コビー 巧 ファイル ホ クロー ズ 
* スタ ヴ クレベル 圃 « 

» エラーな らば DFC _ BRR へ ジャンプ 


tttx 1 セクタ y — ピ け** 

* ■み & む バイト tt を プッシュ 
» II み这れ バッフ 7 の アドレスを ブッシュ 
* コビー 巧め ファイル ハンドル そ プッシュ 
* 1 セク タリー ド 
* スタ ヴ クレベル 飄» 

% エラー な A ば READ ERR へ ジャンプ 
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WRITEBBC: 


♦ 

4 


tttt 1 セクタ ライト い ** 

move > 1 

が， • （ 巧） 

t 

dea の 書 sii む バイト » をプヴ シュ 

pea 

TMPBUF 

t 

データ バッフ T アドレス そ プッシュ 

Bove ■ w 

DF HND い （ 6p) 

靠 

コビー ホの ファイル ハン ドル々 プ ヴシュ 

dc • w 

•w5ite 

t 

ディスク ライト 

lea 

10< sp) tsp 

拿 

スタ ヴ クレペル US 

bit 
rt 今 

WRITB.BRR 

% 

エラ — ならば WRITE 一 ERR 


SFOPN_ERR: 

lea 

DOve , 1 
dc I w 
addq ♦ 1 
dc t V 


• 家 sore* open error * 拿* 拿 


B_SFO,a0 

»0 p ap) 

一 PRINT 
♦4 ^ap 
EXIT 


DFOPN ERR: 


tttt dist ♦ cr をみ t« error **** 


SFC ERR: 


DPC ERR ： 


lea 

E_DFO , が 

の ove ♦ 1 

a0 1 -(ap) 

dc , w 

^PRINT 

addq > 1 

#4 ,sp 

dc aW 

•EXIT 

lea 

E_SFC,a0 

move . 1 

ft ミ， - け p) 

dc « w 

.PRINT 

addq 1 1 

;4 'sp 

dc > w 

.EXIT 

lea 

B_DFC,a0 

Bove i 1 

aSp-tsp) 

dc > w 

^PRINT 

addq # 1 

#4 ,sp 

dc， w 

EXIT 


♦ 〇韋 8orc> close error 拿 拿拿韋 


* 寒 diat, close error * 霉 ** 


READ^ERR ミ 

lea 
Dove 
dc ♦ w 
addq 
dc i V 


tttt read error 家 拿 


SPREAD I ae 
& ミ ， •< sp) 
^PRINT 
#4 t sp 
EXIT 


WRITE.BRB: 

lea 

move ♦ 1 
dc aW 
addq ♦ 1 
dc .w 


<s 章 拿 


error tttt 


B_WRITB,a0 
aS , • ( sp ) 
_PRINT 
♦ 4 >8P 
EXIT 


233 



韋< ♦拿 


t メ ツセー 

ジ 

デー タ 

ts<< 章 本 家 Stj 

けけ 《 

SFILEP 

dc 

b 

M 

DFILEP 

do 

b 

寒寒 

E SFO 

dc 

b 

け 

E.DFO 

dc 

b 

け 

E SFC 

dc 

b 

寒 > 

E DFC 

dc 

b 

け 

E READ 

dc 

b 

け 

E WRITE 

dc 

b 

け 


コビー 巧 ファイル をを 入力し で < ださい 
巧し < ける フ y イ ルち そ 人力して ください 

Can>t Open Source Pile ",0 
Can * t Open Dist, File ">0 
Can，t Close ",0 
Can’t CI 0 S 6 ",0 
Read Error ", 0 
Write Error ",0 


家 掌 s«ss«s 拿 拿 拿 家 拿 家韋韋 < ♦零 ssttss 韋 < 言 > 


* ファイル 巧« 

章拿韋 ♦ 章 本 « ♦ 拿 家 S 拿 拿 拿拿韋 y 韋拿韋 拿 SS 霉 9 零 拿 


SFILE 

dc •b 

80,0 


ds ，b 

81 

DFILE 

dc lb 

80, e 


ds ，b 

81 


♦ even 


SF KND し 

dc > w 

e 

DF 一 HNDL 

dc • w 

ら 


« デー タ バッファ 

拿 容 <«>< 拿 <««♦« 拿 拿 拿 拿 拿 ♦» ♦♦♦家 章韋 

TMPBUF: 


>• ",0 
> け ,0 


ds , b 


け 24 



IOCS コール 


IOCS コー ルー II 
IOCS コー ルの 詳細 


DOS コールと 並び、 X が 000 で 使用で きる フアン クシ a ン コールの 一つに、 
この I 0 CS コー ルが ろり ます， 

本 巧 巧 2 章で がが している DOS a — ルが Human 68 k 巧 部の サブ ルー チン 
を コールして いるの じがし、 IOCS コールは X 68000 巧の ROM じ 香 かれた 
サブ ルー チンを コー ルして い i す。 



第 3 章 の CS コー ルー K 







の 一 E 菱を 示し ま卞。 

•ド 巧、 次がを 前 巧です。 

コ ー ルで が 用す る なみの TRAP ベクタ 



の CS コール （コー ド 順） 

コード 

を が 

な 巧 

ぺ—ジ 

$00 

B KEYINP 

1 キー データ 入力 

252 

$01 

B KEYSNS 

キー バッファ チ X ック 

254 

$02 

B SFTSNS 

シフ トキ ー巧 » チェック 

256 

が ミ 

KEY INIT 

キー 扣 巧の 巧胤ヒ 

258 

$04 

BITSNS 

キーげ « チェック 

259 

$に 

TVCTR し 

チ レビ コント ロール 

261 

$OD 

LEOMOD 

LED モー ドの 指を 

263 

S0E 

TGUSEMO 

函 おのな 用が 度を OS じ 巧ら せる 

265 

$0F 

DEFCHR 

外 ザを « 

267 

か 0 

CRTMOO 

CRT モードの 巧を 

269 

$11 

CONTR が T 

コントラストの M 巧 

271 

$12 

HSVTORGB 

HSV 一 RGB 夏* 

272 

$13 

TPALET 

テキス ト/< レッ トの 巧を 

274 

か 5 

TCOLOR 

テキスト プレーン 巧 ま 

276 

か $ 

FNTADR 

漢字 フォント アドレスを ホめ る 

278 

$17 

VRAW3ET 

1 VRAM からの R み么み 

282 

$ け 

VRAMPUT 

VRAM への 書 さ这み 

284 

か 9 

FNTGET 

フォント データ 読み 这み 

285 

$1A 

TEXTGET 

パターン ゲット 

290 

か 8 

TEXTPUT 

パターン プット 

292 

かじ 

CLIPPUT 

バタ— ン プット （クリッピング 巧 a をす る） 

294 

$1D 

SCROLL 

表示 度 巧の K を/チ: L ック 

296 

か E 

B CURON 

力ー ソル 表示 

298 

か F 

B CUR0FF 

カーソル 非 g 示 

299 

$20 

B PUTC 

1 文字 出力 （满字 巧） 

300 

$21 

8 PRINT 

义す巧 也 力 

301 

$22 

B COLOR 

文き ■巧技を 

302 











に cs 


に CS コール （コ ート 1 頃) 


DOWN S 
UP S 
UP 

DOWN 


B ERA 


CONSOL 


な T2 ジ C 
L が 232C 
INP232C 
ほ W232C 
0SNS232C 




J がな T 
INITPRN 
SNSPRN 
OUT し PT 
OUTPRN 


READDI 

•OSKINI 

PSKINI 

DRVSNS 

WRITE 

READ 

•RECALI 

RECALI 


力ー ソルな 動 健 脱 ま） 

カーソル 巧 »1 巧 下 （最下 巧で スクロール) 

カーソル 巧 巧 1 巧 上 （ホ a 巧で ス クロー ル) 

カーソルみ 動 n 巧 上 

カーソル 巧 動 n 巧 下 

カーソルな 動 n 巧ち 

力ー ソルみ ft n 巧 在 

* 面の 巧 [» 巧に わたって 消去 

而 面の 現 巧 巧の な ft 巧 巧モ 

インサート （巧 単な） 

デリー ト （巧 ♦な） 

表示 ft 苗の 巧 ま 
巧 巧 文 ホ 巧 出力 
RS.232C パラメータ 19* 

が .2 お C ま 信 バッファの データ » を ホめ る 
がぶ お C 受信 デー タを 巧る 
RS.232C 受信 データを チェック 
RS-232C がを «巧巧 かどう かを チェック 
RS.232C に ま 信を 巧う 

ジ 3 イス チィ ック ポート の データ を R み么む 

プリンタ ポートの 巧 巧 化 

プリンタ 化 力 巧 巧 かどう かを チ ユック 

プリンタ 直 巧 出力 

プリンタ 化 力 （* 字 も 可能） 

ディスクの シーク に りか 
ディスクの シーク レ ド ディスク） 
ディスク データの ベリファイ ロ HD) 
ディスク デー タの ベリファイ レ、ー ド デ ィス か 
お 巧の ための ディスクからの 読み 巧り 
ディスクの 巧 期 <ヒ り HD) 




304 

306 

307 

308 

309 


323 

324 

325 


327 

329 

330 


332 


I 


339 


343 

345 

347 


353 















章 KDCS コー ルー H 


に CS コール （コ ー K 1 頃) 


の CS 


B WRITED 
目 BAOFMT 


胤 テ 
蜘卜 


データ 書き 这み じ HD) 
トラックを 巧 巧不巧 じす ミ 


356 

357 


B READD し 
B FORMAT 


B DRVCHK 


B EJECT 
DATEBCO 
DATESET 
TIME 目 CO 
TIME な T 
OATEGET 
0 が 巧 IN 


DATECNV 

TIMECNV 

OATEASC 

TIME が C 

DAYASC 

ALARMMOD 

ALARM な T 

ALARMQET 

ADPCMOUT 

AOPCMINP 

AOPCMAOT 

AOPCMAIN 

AOPCMLOT 

ADPCMLIN 

ADPCMSNS 

ADPCMMOD 

0PM な T 


スク） 

巧» データの » み 込み に HD) 


を (2HD) 


OPMINTST 


日付 データの 空 » バイナリー BCD 
日付の 化ち 

巧 巧 デー タの 巧# バイナリ ー目 C0 
巧 巧の 投を 

曰れ の R み这み （B の） 

日が データの* 疾 BCD ー バイナリ 
時 巧の 読み 么み （目 CD) 

時 巧 デー タの 巧# 目 CD ー バイナリ 
日け データの* » 文 キ列ー バイナリ 
巧 巧 データの* « 义字 タリー バイナリ 
曰 巧 データの S 換 バイナリ ー文字 巧 
時 巧 データの S * バイナリ-文字 巧 
唯 曰 データの バイナリー タザ 巧 
アラームの 禁止 /K 巧設ぞ •チで ック 
アラームの 時* と巧理 アド レス 設 ま 
アラームの 時 m とを 3 アド レス チェック 
A0PCM の データ 出力 （ブロック） 
ADPCM の データ 入力 （ブ己 ック》 
ADPCM の データ 曲 力 （アレイ チェー ン) 
ADPCM の デー タ乂力 （アレイ チ X — ン) 
ADPCM の デー タ 出力 （リンク チェー ン) 
ADPCM の データ 入力 （リンク チ 正 ーン） 
ADPCM の 巧 巧 チェック 
ADPCM の* 巧が 巧 
0PM (FM«|) の レジスタ 投を 
0PM げ M 音源） の 巧 8 チ ェック 
0PM げ MMO の 巧り 込みの 投ま 


360 

362 

363 

365 

366 

367 
369 


380 

382 

384 

386 

388 

389 

390 

392 

393 
395 
397 
399 
401 
403 
405 

407 

408 

409 
















K)CS 


に CS コール （コ ート 1 頃) 


TIMERDST 
VDISPST 
CRTCR が 




PRNIN な T 


MS CURON 
MS CUROF 
MS STAT 
MS.GETDT 
MS_CU 
MS CURST 


Ui 


MS OFFTM 


PATST 


MFP の TIMER D による W り 込みが « 

垂直 巧 巧 じよる n リ么 みか « 

ラスターを 査 じよる W リ么 みが 御 
水平 间期 な そ 立 下がりに よる W り 这み拟 巧 
プリンタ じよる 巧り 么 みが 巧 
マウスの 巧化ヒ 


マウス カーソルの 
マウス カーソルの 


表示 

賊; 


マウス カーソルの 表示 モード チェック 

マウ ス の# ボタ ン のが* チ 玉ック 

マウスの 巧を 巧 •チェック 

マウスの 巧 棚 曲 ま 

マウスの# 動 K 函巧ま 

マウス ポタンを 離す までの 時 M の チ I ック 

マウス ポタンを 巧す までの 時 M の チェック 

マウス カーソル パターンを 巧義 

マウス カーソル パターンを 巧を 


422 


430 


SKEY MOD 
0 ENSNS 
0 NTIME 
6 INTVCS 
目 SUPER 
B BPEEK 




げ EEK 


6 BROKE 




OMAMOVE 


DMAMODE 
BOOT INF 


ソフト キー ボー ドの が 巧 
« ♦の货 巧 


ベクタの 


後の 

化 


巧 WW を 巧す 


ス— パ— バイ ザ/ ユ— ザ— モードの 切り 魚え 
巧 ま アドレスから 1 バイ ト » み 込み 
巧を アドレスから 1 ワード » み 込み 
巧を アドレスから 1 ロング ワード R み么み 
巧を アドレスから «数 バイ ト » み 込み 
巧を アドレスへ 1 バイ ト書 さ么み 
巧 巧 アド レスへ 1 ワー ド 書 さ么み 
巧 ま アド レスへ 1 a ングワ ー ド 書 さ么み 
巧 ま アドレス へら «» バイ ト 書き込み 
DMA ちま く ブロック） 

DMA 巧 ま （アレイ チェーン） 

DMA ちま （リンク チェー ン》 

DMA 巧 » チェック 
ブート 情 巧を 巧す 


438 

439 

440 

442 

443 

444 

445 

446 

447 

448 

449 

450 


















IOCS コー ルー n 




の cs コール （コー ド 順） 

ド 

を 的 

« 巧 

ぺージ 

$8 F 

ROMVER 

ROM バージ a ンを 巧す 

459 

$90 

G_C ぶ _ON 

グラフィック ara の 巧 巧 と « 示 モードの 

460 

$94 

GPALET 

グラフィックの バレット JS ま 

461 

$ A 0 

が TJIS 

シフト ぶ S コー ドー JIS 满 タコー ド 変* 

462 

$ A 1 

J ほが T 

JIS 漢 タコー ドー シフト J ほ コー ド 巧み 

464 

$ A 2 

AKCONV 

ANK - ►シフト JIS コード 巧 « 

466 

SA 3 

RMACNV 

ローマ字 一 ANK カナ S * 

468 

$ A 4 

DAKJOB 

滴 点な 3 (を A 义ザ歹 リ》 

470 

$ A 5 

HANJOB 

半 > お （全角 文キ 巧） 

471 

$AE 

OS.CURON 

力ー ソル 表示 （ IOCS $20〜$ がに 有 巧)） 

472 

$AF 

OS_CUROF 

カーソル « 示 り OCS $20 〜お F じ 巧 巧） 

473 

$ B 1 

APAGE 

グラフ ィ ック而 面の 書 さ 込み ページ 巧を 

474 

$ B 2 

VPAGE 

グラフ ィッ ク函 面の «示 ページ 巧 巧 

476 

$ B 3 

HOME 

グラ フィッ ク ■面の R 示 化 置な ま 

477 

$B4 

WINDOW 

グラフィック#® の ウィンドウ 技を 

479 : 

SB $ 

WIPE 

グラフィック g 面の 面面 クリア 

482 

$ B $ 

PSET 

グラフィック ara のポ イン ト セット 

483 

$ B 7 

POINT 

グラフ ィッ ク g 面の ポイント ゲット 

484 

$ B 8 

LINE 1 

グラフィック 面 田の ライン 

486 

$ B 9 

BOX 

グラフィック 两® の ボックス 

488 

$BA 

FILL 

グラフィック iS 面の ボックス フィル 

490 

$BB 

CIRCLE 

グラフィック 函 面の サークル 

492 

$ec 

PAINT 

グラフィック 西 巧の ペイント 

494 

$BO 

SYMBOL 

グラフ ィッ ク面 巧の シンポ ル 

496 



(クリッピング なし》 


$BE 

GETGRM 

グラフ ィ ック BB 面の 舌 面 ゲット 

498 

$BF 

PUTGRM 

グラフィック 面面の 面面 ブット 

500 

SCO 

SPJNIT 

ス ブライ ト西 巧の 巧) (Mt 

502 

$ C 1 

SP-ON 

ス ブライ ト百 面の み 示 

503 

$ C 2 

が一 OFF 

ス ブライ ト 面面の 非 表示 

504 

$ C 3 

SP.CGCLR 

ス プライ ト / バックグラウンドの クリア 

505 

SC 4 

SP-D び CG 

ス プライ ト / バックグラウンド のぞ 義 

506 

SC 5 

SPJSTPCG 

ス プライ ト / バックグラウンド R み么み 

508 

$CS 

SP_REGST 

ス プライ ト レジスタの 15* 

510 

$ C 7 

SP_REGGT 

ス プライ ト レジスタの チェック 

512 
















に cs 


に cs コール （コー ド 順) 


$c 
$ C 9 
$C 
$C 

see 

SCO 

$c 
$c 

が I 
$F 


BGSCRLST 
BGSCRLGT 
BGCTR じ T 
目 GCTRLGT 
目 G な XTCL 
GT 




が ALET 
ABORTRST 
ABORTJO 目 


の cs コ-ル (名前 頃) 


コード 

を 巧 

m 化 

ぺージ 

$63 

ADPCMAfN 

ADPCM の デー タ 入力 （アレイ チェーン） 

399 

$62 

ADPCMAOT 

ADPCM の デー タ 出力 （アレイ チェーン》 

397 

$61 

AOPCMINP 

ADPCM の デー タ 入力 （ブロック） 

395 

$65 

1 AOPCMLIN 

ADPCM の データ 入力 （リンク チェー ン） 

403 

$$4 

1 ADPCMLOT 

寒 

ADPCM の データ 出力 （リンク チェーン） 

401 

$67 

1 ADPCMMOD 

ADPCM の* 巧 制 巧 

407 

$60 

i ADPCMOUT 

, ADPCM の デー タ化力 （ブロック） 

393 

$66 

i ADPCMSNS 

ADPCM のれ) » チェック 

405 

$ A 2 

1 AKCONV 

1 ANK ー シフト J ほコー ドを み 

466 

が 0 

ALARMMOD 

アラームの 巧 止/巧 巧投 ま. チェック 

389 

が £ 

ALARMSET 

アラー ムの時 M とか 這ア ドレス 技を 

390 

$5 F 

ALARMQET 

アラームの 時怕と 巧理ア ドレス チ ェック 

392 

$B1 

APAGE 

グラフィック 函 面の 書 さ么み ぺージ 巧を 

474 

SC 己 

BGCTRLGT 

バックグラウンド コントロール レジスタ チェ 

ック 

519 

$CA 

目 GCTRLST 

バックグラウンド コント ロー ル レジスタ 投を 

517 

$ C 9 

BGSCRLGT 

バック グラウン ドス クロー ル レジスタ チェ ッ 

ク 

バックグラウンド スク ロー ル レジスタ ISS 

516 

$ca 

BGSCRLST 

514 

see 

BGTEXTC し 

バックグラウンド テキスト クリア 

520 

see 

BGTEXTGT 

バックグラウンド テキス トチ ェック 

524 

$CD 

BGT EXIST 

バックグラウンド チ キス ト 設 ま 

522 






に cs コー ルー n 


に cs 


の cs コール (を 前 憤) 


キー 巧 8 チ 1 ック 
ブート 情報 を 巧す 


259 


BOX 

B BADFMT 


:/ク を 巧 用 不能 じする レ、 


488 

357 


B ePEEK 
B BROKE 


ス から！ バイ ト R み 込み 


442 

446 


B COLOR 
8 CONSOL 
B CUROFF 
8 CURON 
DE 
>D0 
DO 
B DRVCHK 
B DRVSNS 


B 巧の 巧に わた 


ノル# « 示 


302 


299 

298 


ソルな 
ソル » 動 1 


ディスクの 巧 S (の チ X ッ; 
ディスクの 巧 KW ヒ く 2 H 0) 


309 

306 

363 


OSKkNI 

EJECT 


ERA 


面の 現を 巧 か ホ 
ディスクの フオー マット （ 


FORMAT 

INS 


365 

366 




360 

362 


LOCATE 


LPOKE 


ベクタの las 
1 キー データの 入力 
キー バッファ チェック 
カーソル 巧 Kn 巧ち 
力ー ソルみ R (座 flm を） 

指 巧 アド レスから 1 ロ ングワ ー ド 読みる み 
巧を アド レスへ 1 ロ ングワ ー ド 書 夕么み 
巧を アドレスへ 複技 バイ ト含さ 込み 
巧を アドレスから 顿# [バイ ト » み么み 
スタ 巧 出力 
1 义ぞ 出力 （满宇 巧） 


304 

444 


449 

445 

301 

300 






















に cs 


IOCS コ—ル (名前 頃) 


e READ 
B READDI 
8—READ0L 
目 -RECALI 
B RECA し I 


庄 Wt を 文 宇 巧 出力 
ディスクからの 読み 这み 
MR のた めの グィ スク からの 読み tt 
«a デー タの R み么み り HD) 


ディスク のり キヤ 


358 

353 

355 


キー 巧* チ 


カーソル 移 わ n 
力ーソル 巧れ 1 


334 




256 


ザー モードの 切り* え 4 が 

308 

(ホ 晒 巧で スク〇 — ル） 3 が 


B WP0KE 
目 WRITE 
目 WRITEO 
S8B CIRC け 
CLIPPUT 
CONTRAST 
CRTCRAS 


$A4 




OAKJOB 

OATEASC 

DATEBCD 

DATE 目 IN 

DATECNV 

DATEGET 

DATESET 

DAYASC 


巧を アドレスから 1 ワード R み 込み 
巧 ま アドレスへ 1 ワード 塞 さ 込み 
ディスクへの 害 夕这み 
破« データ 書 夕这み （2HD) 

グラフ イ ック函 面の サークル 

バター ン プット （クリッピング«^をずる） 

コント ラス トの 18 ま 

ラスターを 查 じよる « り 込み# W 

CRT モー ドの 巧 ミ 

满 ホれ 理 （を A 文字列） 

日 巧 データの 空换 バイナリ ー文 ホ 巧 
曰せ データの 巧换 バイナリー BCD 
日が デー タの 変换 BCD ー バイナリ 
日け データの 巧樓 文字列 ー バイナリ 
日 巧の BI み 込み （BCD) 

日 かの なを 

8 ■日 データの 変換 バイナリ ー文 ホ 列 


443 

447 

349 

356 

492 

294 


269 


384 

367 


380 


369 

388 






















K)CS コール 


に cs 


IOCS コー J レ (名前) 喝) 


$BA 


$己£ 


$A 
$B3 


SA1 


DMAMOOE 
DMAMOV A 
DMAMOVE 
OMAMOV し 


FILL 

FNTAOR 
G£ 
GETGRM 
GPALET 
6 CLR ON 


HANJOB 


HSVTORGB 
が YNCST 
INIT_PRN 
IN の お C 
ほが 巧 2C 
JISSFT 
JOYGET 


LEOMOD 
LINE 
LOF232C 
MS.CURGT 
MS_CUROF 
MS_CURON 
MS_CURST 
MS_GE* 
MSJNI 
MS_U 
MS_OFFTM 
MS_ONTM 
MS PATST 


外 キを義 
« ♦のが 闺 
DMA «* チ 正ック 


OMAie ま （アレイ チ 玉 ーン） 

DMA 后を （ブロック） 

OMAie ま （リンク チェーン） 
グラフィック 函 面の ボックス フィル 
漢字 フォント アドレスを ホめ る 


が〇 
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グラフ イ ック 面面の 巧 期 化と R 巧 モードの 


285 

498 


460 


化 

半满ホ （を A 文字 巧） 

グラフ イツ ク mB の 表示な 置 化ち 


HSV 


フィック 西 巧 < 
- RGB Sft 


Sfi 

9tm 


R も 232C 


ック ■ 


水平 n 巧 ft 号な 下が りじよ る 巧り 込み W 巧 

プリンタ ポートの 胃 t 

が .sssc 受な データを 得る 

R を 232C «« デー タを チェック 

jis 漢 タコー ドー シフト JIS コー ド a 换 

ジ a イス ティ ック ポート の データ を*! み这む 

キ ー KflkO 巧 11«<ヒ 

LEO モー ドの 指 ミ 

グラフィック gffi の ライン 

RS ぶ 32C «■ バッ ファの データ ft を 巧め る 

マウスの 現さ g 樣チ 正ック 

マウス カーソルの 非 » 示 

マウス カー ソルの J {示 

マウスの® •« 巧 

マウスの み » 量/ボタ ンの が雜チ 1 ック 

マウスの 胃 t 

マウスの 巧 動範018 を 

マウス ポタンを H すまでの 巧 怕のチ エック 

マウス ポタンを 巧す までの 巧 W の チェック 

マウス カーソル/く ターンを ま義 


329 


464 


263 


428 














に cs 




SBC 

$B7 


$ が 
$BF 
が 
$F 
SA3 


OSN な 32C 
OS CUROF 




OUT232C 
OUT し PT 
OUTPRN 
PAINT 
PO 
PRNINTST 


似 ERV の 

RESERVED 

RMACNV 

ROMVER 

SCROLL 


$C 

SC 

$C 

$C 

$C 

SC 


SNSPRN 
が ALET 
が _CGaR 

CG 
CG 


マウス カー ソルの a 示 モード チェック 
«11起 断 後のを A 巧 U を 巧す 
OPM げ MM ) の扣リ 込みの »* 


OPM げ MWI) の tt* チ ユック 
おぶ お C がそ fi 可 巧 かどう かを チェック 
力ー ソル 非 » 示 （IOCS$20 〜お M こ 有 巧） 
力ー ソル 表示 （IOCS$20 〜 $2P じ 有 巧） 
が .2 お C に 巧 信を 巧う 
プリンタ 直接 出力 
プリンタ 曲 力 {满字 も 巧 巧） 

グラフィック 面® の ペイント 
グラフィック 面面の ポイ ント ゲット 
プリンタ じよる W リ么み 货« 

グラ フィ ッ ク两 面の ボイ ント セット 
グラフィック 面面の 面面 プット 
アポー ト巧理 の お 
アポー ト 巧理 の S) 

口ー マ ザ ー ANK カナを » 

ROM バージョンを 巧す 
表示 & 苗の 投 ち/チ ユック 
RS ぶ お C パラメータ IStt 
シフト JIS 一 J ほを* 

ソフ トキ ー ポー ドの# 卿 
プリンタ 曲 力 可能 かどう かを チェック 

ク 


RS-232C 


» ボイ ン トセ 
> 面面 プット 




408 

409 
325 


326 

331 

332 
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483 

500 


468 




296 
320 
が 2 


卜 面面の 非 巧 示 
卜西 面の II 示 


526 

505 

506 
508 

502 
504 

503 



















IOCS コー ルー n 


に cs 


ル -K 


IOCS コール (名前) 頃) 


$c 
sc 

$BO 


が - REGGT 
SP.REGST 
が M 目 OL 


TCOLOR 

TEXTGET 


巧 2 


$B4 


TGUSEMD 
MEASC 
TIME 目 CD 
TIME か N 
MECN 
TIMEGET 
の MERDST 
TIM だ ET 
TPALET 
TVCTR し 
VDISPST 
VPAGE 
VRAMGET 
VRAMPUT 
WINDOW 


ス ブライ ト レジスタの チ エック 
ス プライ ト レジスタの 投ぞ 
グラフ ィ ック 面面の シンボル 
(クリッピング なし） 

テキスト ブ レー ン括巧 
パターン ゲット 
パターン ブット 

面面の 巧 巧 巧 巧を OS じ 巧ら せる 
巧 却 デー タ のをみ バイナリー スキ 巧 
巧 M データの 巧 操 バイナリ ー白 CO 
時刻 データの 玄« 目 CD ー バイナリ 
巧 巧 データの S 換 文字列 心 バイナリ 
巧 巧の R み 込み （ BCD ) 

MFP の TIME も D による n り 込み 
時 巧の Kbs 

チキ スト パレットの 巧を 

チ レビ コン トロール 

垂直 巧 巧 じよる » り 込みが « 

グラフィック B 面の R 示ぺー ジ巧定 

VRAM からの fit みるみ 

VRAM への 審$ 込み 


496 


276 

290 

292 

265 

386 


382 


282 

284 


$ 己 5 


WIPE 
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3.1 に CS コー ルー K 


♦参考* 巧： TRAP け かの システム TRAP 

■ TRAPS ••… システム 予約 

■ TRAP 9 …… 0 S デバッガ 用 

■ TRAP 10 …ぃ リ 七ット /フロント SW / か 部 SW /ソフト OFF 巧 巧 
入力 DO . L = $58 が 3801 •… フロ ント SW 

= $ が 363802 • •… 外が SW 
= $58363803 ••… ソフト OFF 

= 上 お U 外 リセット 

■ TRAP 11 • > iBREA の キ ー化理 

入力 DO . B の ビット 0 = 0 …… iB^AKi ( ICTRD + ICl ) 

= 1 •••••• ISHIFT 1 +IBREAKI ( に TRU 卡 回） 

■ TRAP 12 …… ICOPYl キー 巧 巧 

入力 DO . B S 0 …… 接 小 コピー （1 を） 

= 1 …… が大 コビー U を） 

= 2 または 3 ••••- が大 コビー U 色） 

■ TRAP 13 •… に 了 RLI + 巧起理 

■ TRAP 14 …… エラーを 示と 巧 巧 
入力 D 7. W = エラー コード 
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第 3 韋 に CS コール ーち 


の CS コ ー ルの 詳細 ■ 



IOCS コールは、 MPU 68000 じ 持ちの 命令で わる T 民 AP を 令を 化って 巧び 
化します， 

TRAP 命令は、 MPU 68000 の 例外 化 巧を おがす る 命令の 一つで、 特に シス 
テムです 約され たソフ トウ ユア 例外 巧 巧を 巧う 巧な じが 用し ます。 

X 68000 の IOCS コー ルには、 を ある シ ス テム TRAP のう ちから ソフト ウ 
エア 例 か 化 巧の 15 ホを 使用し ます （ TRAP 巧)。 

レジスタ DO に IOCS コール ホ 号を セットし、 その後 TRAP 15 を お 行す る 
と、 システムは 例 か 巧 巧べ クタを をが F を堯生 させ、 これによ クて $0 BC じ 
巧 かれて いる アドレス じ 分 巧し、 ここで DO の IOCS コール ホ 号を 巧 かめて 
から、 る IOCS コールの サブルーチン じ 分 巧す るので す。 

菜 巧の 業れ 例を 次に 示します。 

MOVEQ . L # no , DO * no は IOCS コールを 号 

TRAP #15 

あるいは マクロを が 用して、 

include locscall . mac 

♦ 

IOCS 立 KE の NP 

リ ターン 化の ホる ものは、 リ ターン がに レジスタ やおを した メモリ など じが 
をぶ します。 

IOCS で 使用す る メモリは、 な 下の よ うじ なって います。 

$000000 〜 $0003 FF = 窗け么 み/ TRAP / をのは か、 システム 用 

$000400 — $0007 FF = IOCS コール 巧 巧 テー ブル 用 

が 00800 〜が 00 FFF = IOCS ワーク 

$001000 —が 017 FF = シス ナム 用 ワーク 

$001800 — $001 BFF = DOS コ ー ル 巧: 理 テーブル 用 

$001 COO 〜 $001 FFF = Human 68 k ワーク 
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3.2 に CS コー ルの 巧 巧 


$002000 〜が 023FF = 2HD 巧 IP しまた は HD 巧 IPLMENU プ 〇 グラム 
$002400 〜が 027FF = HD 用 IPL プログラム 
がが??? 一が 067FF = Human が k スタック （がの 


$00 が 00 〜 ??????? = Human68k 


^^ K ) CS コー ルの 解説 方法 


3.2.3 じ I 巧では、 かの よ うな おぶ で I0CS 3 — ルを がが します。 


♦る 巧 IOCS コール 番 ち； $?? 

な 巧 巧 能の が お 

A 力 入カ パラメータ のが 说 

リター ン リ ターン 化 
解 化 巧 Ag の 蘇 巧な がが 

プログラム 巧！ IOCS コー ルを 化った 小さな プログラム、 サブ ルー チン 

など のが 


•る府 

说明 する I0CS コールの 名前です。 
お前は 巧 能を 小す よ うじ なって います, 

• K)CS コー ル鲁号 
IOCS コールの が 能を ホす ホ 皆です。 

16 進を 2 巧で 巧 かれて います。 

入カ パラメータの DO. L じ 化 人し ます。 


•巧 化 

が 能の 概 をを ボ しまん 


•入力 

コー ルで 必 蒙な 人カ パラメー タを 示します。 

DO. L じは IOCS コー ルを 号を 入力 します。 

A0 レジスタは 入力に 指を する こ とがで き ま サん。 

AOia 外の レジスタ じついて は それぞれの IOCS コール じよって 興な ウま 
す。 
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第 3 章 の CS コー ルー II 



•リ ターン 

IOCS コールの 結果を、 いく つかの レジスタ じ 返す 巧な がみり ます。 

をれ ダれ の IOCS a — ル じより 癸な ります。 

頓則 として ここで お 迄した に1 外の レジスタ （ DO を 除く） は 巧れ ません。 
レジスタ M のうち [ I と なって いるのは、 入カ パラメータ と リターン 化 
じが 蜗 される こ とを ポ しています。 


•解が 

巧 おの 解说よ りなが! な 解 おを ホし ます。 


• ブロ グラム 巧 J 

この IOCS コー ルを 巧び 化ず 巧の シーケンス のが/、 々るいは IOCS コー 
ルを 化った 小さな サブルーチン、 プログラム などを、 例と してが してい ま 
す。 


々の の CS コール 


IOCS コール ホ 皆と それぞれの 巧 能 およびを の 入カ レ 《ラメ— 夕）、 リタ— 

ン m ) をに I ド じぶ します。 

なわ、 次の IOCS コールは システム f •約の 10CS コー ルです。 

IOCS コール ホを： $03 
IOCS コール ホ 巧： $05 — $0 B 
IOCS コール ホ 号 : $14 
IOCS コール お 号： $36 —が A 
IOCS コール ホ 皆： $ が 
IOCS コール ホを： $4 A 
IOCS コール ホち ： $91 〜 $93 
IOCS コール ホを ：が 5 —が F 
IOCS コール ホ 皆： $ A 6 — $AD 
K)CS コール ホ 皆： SB 0 
の CS コール ホみ： SD 0 〜 の 2 
IOCS コール ホを ： SD 5 
K)CS コール ホみ： $ D 9 〜 SDE 
10 CS コー ルが 呼： SE 0 〜が F 
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後 

お 


入 

力 


リタ • 

■ン 


解 

が 


キー データの- 統み 込み 

DO . L $00 IOCS コー ルを 号 

DO •し キー デー タ 

キー デー タを筑 み 込みます。 

リター ンの DO . しは、 キー データ （スキ 
ヤン コード X 2 が + 巧 部 コード》 です A 
スキ ヤン コー ドは キー のみ 巧 ホ 号、 巧 郁 
コードは キーに 巧 おする ASCII 半ち コ 
ー ドです。 


11 1615 87 0 










1 













1 



A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


キーの 物理を 号とは 、 BITSNS ($0が で 指を する キー コード グループを 8 倍し 
たらのに、 をの グループの キー のビッ ト位 巫のを 号を カロえ たらので す。 


むと 文 ば、 ‘ A •が 押されて いたならば、 グルー プ はん ビット 位 巧は 6 なので、 
3 x 8+6=$ lE じな ります。 

Human 68 k の 巧與巧 おじ もが あして います， 


♦巧な 巧 能の おかみ 法 

コマンド モードからは ホの 2 ぶウの 方を で 起 巧で きます。 

① 睐 T . U と り PT . 21 を 同時に 巧す と、 々ー ソルの 下の 巧に 巧每の 表示を が お 
れ ます。 

② マウスのを ボタンを 2 【")巧 して ソフト キー ボー ドを おおしてから、 ソフトょ 
—ボー ドのを 上に るる おを をぶ ボタンで ク リックす ると、 ソフト キー ボード 
内に 巧な の 墓ぶ をが 巧れ ます。 

ビジュアル シュルから お 摩を 起 巧す ると きは、 义巧 具の アイ コンを ホ ボタン 

で クリックして、 ソフト キー ボードを 起 巧し、 巧孽 をを ボタンで クリックし 
ます。 







プ D グラム 巧 


B _ KEYINP ぶ 00) を 巧って キーボードから 入力した 文字を、 画面に お 力す るプ 
ログ ラムです。 

尼 ミで! キーを 巧す とお 了し ます。 

出力には 、 B PUTC ぶ 2 のを 使用して います。 

义ぞ 入力のと ころでは、 1 义ぞ乂 力され るまで 诗 ち、 入力 をれ た キー じが あする 
半角 ASCII コードを DO . L じ セットして います。 



ESC 

CR 

LF 

loop 


♦ include 
. include 

equ $0f 
equ lib 
equ が d 
equ $0a 


iocsc&ll ， mac 
doacall , oiac 


cr : 


， text 

Qoveq 

trap 

tst ， 1 

beq 

andi • • 

cmp#b 

beq 

cnp • b 

bne 

bar 

Doveq 

bar 

bra 


aoveq 

bsr 

moveq 

b が 

do • u 


#_B_KEYINPtd0 

#iocs 

が 

loop 

バ 00ff , が 
♦BSC , が 
exit 
♦CR,d0 
cr 

putchr 

«LF,d0 

putchr 

loop 


♦CR,d0 

putchr 

♦LP,d0 

putchr 

EXIT 


tt PUTCHR 
♦♦く in > dd.u 


巧が-ド 


putchr : 


move i w 
aovesi. * 

DOve 4 w 

Boveq， * 

tr ら p 

moveffi •: 
rtr 
♦ end 


sr I sp) 

40- dl •- （ sp) 

が， dl 

♦ 又 PUTC , が 


( 巧い ,d0^dl 


« IOCS コール 蓄 号を 七ット 

* d0 • 1 < — • ス ♦ ャ ン code 
t が， 1 々《 0 ならば 

« loop へ ブランチ 

t dd.b <- - ASCII ごード 
t dd,l 力 < ESC ならば 

* exit へ ブランチ 
* が ， 6 が CR ならば 

* CR,LF を 化 力 


S dd.l <-• • し F ， 

» de-i を じ 出力 
* goto loop 


256 ♦ 巧な code 


putchr ( CR) 
putchr ( LP ) 


End of Process 


ス チー タス レジスタ 追 避 
が， dl 巧 ii 

表示 文ネセ ブト 

IOCS コール 番号 そ セット 

IOCS3 —ル 

が 

# び 化し 巧に »り まず 
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♦目 KEYSNS に CS コール 番号： $01 



キーの たが 入力の チ ユック 



DO . L $01 IOCS コール 寨号 



DO , 


DO •し = 
DO , L = 


キー データ バッファ のが 巧 

0 たけ 入力な し 

$1?? 巧… 先け 人力々 ウ 

ぶ???? は、 

キー データ） 


解 化 I キー データ バッ ファの が 巧を ナエ ックし 

ます。 



リターンの DO . しは、 $10000+ キー グータ （スキャン コー ド X 2 が 卡巧部 コー 
ド） です。 

スキ ャンコー ドは キー のみ 巧 ホ 号、 巧が コー ドは キー じが あする ASCII 半 約 3 
— ドです。 

キー デー タ バッファの 巧 巧は 巧 化し ま サん。 

キー 入み のが 無と、 かじ キー バッファから 統み达 まれる デー タ のが 巧 （半角、 巧 
夕、 コントロール コードむ ど） を 巧べ てからみ 巧 巧に 分 巧 するとき などに 使リ j す 
ると、 巧が しやすい 巧を の プログラムが 巧け if 。 

Human が k の おがが 能 にら がが しています。 
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<<«♦<«<« 家 拿 韋< 本 拿 拿 拿 拿 拿* 京*** »««« 韋韋韋 章 >♦<>>>>♦ 

KEYSNS が 1 

> include iocscdl し nac 

. include doscall # nac 

equ $0f 

> text 


noveq.l # 又 KEYSNS, d0 
trap # iocs 

tst i 1 d0 
beq loop 

andi.l ♦が 0ff , が 


* I0C83 — ル番 みを セット 
t が *1 < 一一 lOftccaa 

« が .1 が 0 ならば 

* 1 な op へ ブラ ンチ 

t d0，b <— — ASCII 3 ■ド 


♦ end 




B-SFTSN 


SFTSNS 


の CS コール 番号； $02 


巧] シフ トキー の 押て 巧 巧の センス 
力 ] DO L $02 IOCS 3 - ルを 号 


-ン] DO . 


シフト キーの 巧 下が® 


が 


る シフ トキ ーの 押下が 巧を 巧べ i す。 
DO . I のる ビツ ト は、 ホの ようじ シフ 
キー にが あして います。 

ビッ ト =1 なら シフト しています （を 
ビッ ト じが あして いる シフ トキー が 押 


CAPS キ - 


I OPT2 
かな キー 
，ネ キー 


PT 
キ 


- D 07 は キーが ま 巧に 押下 さ < 
LED の 点れ/消 がが 巧を 表し 





ンフ トキ ーが 押されて いるか どうか 巧べ る サブルーチンです。 


B SFTSNS 


$02 


iciude 

iciude 


iocacajLl •b&c 
doscaii •B&c 


が f 


fXt 


6 # . 
•eq 

中 
I し 


が ^ -(ap) 

# B^SPTSNSpde 
llocs 


参 1 ，が 


，が 


* I0 CS 3 — ル 番号を セット 

* de.i e ： シフトキーが 押されて い* せん 

* い シフト ♦一が 押されて い ミず 
» SHIFT KEY のピツ ト W み ホり セタト 




KEY」NIT 


KEY 



キー 巧な のかが 化 く キーボード バッファ 
クリア、 及び キー ボード インター フェイ 
スネ か 巧 化） 



DO , し 
DL B 


が 3 IOCS a — ル ホを 

し ED キー モード ネリ 期が 
(が お SRAM の 内容を 照） 





なし （ DO , L は 巧 群が 化な され ま 甘ん） 




キー ボー ドの バッファを クリ アし i す A 
LED キーの モードを かが 化し よす。 

この 10 CS コー ルは、 ROM モニタが おおした 巧 じが 巧し ます 
なわ、 OS の CON グ バイスの 巧 巧が が や、 S 民 AM の データ エ 
なえます ので、 一 » の アプリ ケーシ ヨンで 化リ J しては いけ ませ 


ブロ グラム 例 キー 脚 巧を か 巧 化します。 化 ED キーの モードは、 巧が しな 


拿 < 章 拿 ♦拿 « ♦韋韋 

$03 

♦ ♦♦拿 拿 <<< 韋拿拿 < s < 韋 


elude 

cludfi 


iocscall , mac 
dOSC&ll . AAC 


が f 


* w 
andi < w 
e ， b 



♦又 SFTSNS,d0 
#iOC8 
♦ 8, が 
♦ が 07f , が 
が， dl 

♦ 一 KEY INIT,d0 


* IOCS コ ー ル 番号を セツ 

* IOCS3 — ル 


* LBD 年ー モード 

* IOCS コール 番号を セヴ 
» IOCS コ—ル 









IOCS 



BITSNS に CS コール 番号： $0 / 


概 お キーの 巧 ド 状態の センス 


X 力 I DO . L $04 IOCS コールを 与 

〇し W キー コード グループ （ S 00 — s ( 


リターン DO . L キーの 巧 ドが 巧 


解 化 I キーの 巧 ドが 巧を おおします。 

入力の D 1. W で おぶされた キーコ 


グループ ($00 —が のにを まれる キーの 巧 
が 的な 押 ドが 巧を、 ビット が 化で DO . し 



じ 返し よす。 

リターンの D 0. L は、 ビット 0 から 7 がを 味を 待 
31 は不 をです）。 ビット 0 から 7 は、 撥ぶ された 与 
キーの 押 ドが 巧 をぶ しています （対ぉする（:'ット< 










人力が 巧 ビット との 悄 巧を 次 













拿 ♦♦♦♦♦拿 拿冀韋 < 熏冀 ssss 章拿韋 ♦» ♦本 拿 

が 4 


プ〇 グラム 巧 


拿 車 S 本 <«« 韋拿家 》 

t BITSNS 


• include 
, include 

equ 

. text 


iocscall .nac 
doscal し BSC 


が f 


Doveq. * 
move I w 
trap 


， end 


り ぶ TSNS , が 
が ， dl 


IOCS コー ル* 号 そ セット 
d し W <•• キー コード グループ 
IOC わ— ル 
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TVCTRL 

















[BW 











30. L は 巧を が 巧な され 



H^PJu 


イの制 巧 （テレビ コント に 
ます。 

L で 指を される 化は、 ホ じ 



， 

ビット 

$432 け 

1 

コン トロー ル コード 

が 0001 = が 1 1 

ボリ ューム を 上げる 

が 0010 = が 2 

ボリ ューム を 下げる 

500011 = $03 

ボリ ューム を 巧が じする 

500100 = が 4 

チヤ ン ネル コール 


テ レ ビ 画面 （か 巧 化- リセット） 

が 0110 =$06 

を 声 ミュート 

SOOU 1= が 7 

巧が ON 

SO 1000 =$08 

テレビ/コンピュータ 

S 01001- S 09 

テレビ/ホ 巧、 3 ンビ ュータ 巧が/ 才 ーバー 

aH ( no=$oA 

コントラスト « 準 

が IOU = $OB 

チヤン ネル アップ 

が 1100 =$0 C 

チヤン ネルダ ウン 

が 1101 =が0 

« お OFF 

, が1110=が6 

ち お ON/OFF 

が 1111=がド 

スー パー イ ン ポース 1 

S 10 ㈱ 〇 =$10 

チヤン 未 ル 1 

A 版 一 


SlOOOl 

S10010 

S10011 
























第 3 章 K ) CS コール 



♦ LEDMOD IOCS コー ルを ち： $0D 



LED キー モード 鼓: を 



DO . L 

D しし 

D 2. B 


が D IOCS コー ルを 号 
LED キー のを 号 
指を キーの モー ドの オン/ 
オフ 




なし （ DO . L はのを が 化 狂され ません） 



LED キーの モードを 投を します。 —— 

人力の D 1. L で LED キーの 巧 巧を 指を 
します。 

D 2. B で LED キーを オン じする か オフ じする々 
をし ます。 

D 么 B の 巧' をは ホの ぶりです。 


( LED も 点な または 消び） を 巧 


D 么 B = 0 …ぃ. 指を キー のモー ドを オフ 
D 2 .B = 1 …… 指を キーの モードを オン 


LED の キーの ホ 号の 巧を をみ じ 示 します。 
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t LEDMOD 


♦ include 
， include 



equ 


$0f 


iocscAll ， a ら c 
doscftl し nac 


4 text 

noveq * 1 参 _ し EDMOD , d0 
noveq, 1 « 1 イ 1 
move , b 参し d2 
trap I iocs 

dc，w _BXIT 

♦ end 


IOC：3 

口一 

ON 


プロ 



巧 3 章 に CS コール 



• TGUSEMD IOCS コール 番号： $QE 


な お I テキス ト / グラフ イ ック頤 面の 使用れ® 

設 を 

DO . L が E IOCS コール ホ 号 

D 1 . B グラフ イ ック /テキスト 

D 2. B 睡面 のが 用が® 

L リタ — _ン J DO . L 脚 面の モード 

解 が I テキス ト / グラフ イ ック 巧ぶ のが 用が® 

をを をし ます。 

人力の D 1. B は グラフ イ ック巧 お、 i たは テキス ト陋 がを 衔 まします， 

D 1 . B = 0 •••••• グラ フイ ッ ク巧 面‘ 巧 C 00000 — $ DFFFFF ) 

D 1 . B = 1 •••••• テキス ト巧が 巧 巨 40000 〜$ E 7 FFFF ) 

D 2. B ではが 用が 巧を 指を します。 

D 2. B = 0 …… 證 もが 用して いない 

D え B = 1 …ぃ シス ナムで 巧 用して いる （ソフト キ ーボー ド/巧を/ RAM デ 

イス ク》 

D 么 B = 2 •… アブリ ケーシ a ン でな 用して いる 
D 2. B 古 3 …… アプリケーションで 巧 用した みとで 巧れ たままで す 
D 2. B = —1 •どの モード かを 說 みおる 
リターンの DO . L は、 函 面の そ ー ドを 示し i す （0 — 3 : 入力の D 2. B と 同じ） 
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t 拿 拿 拿 拿 拿韋拿 ♦♦拿 拿 拿 拿 <>«韋« 章 ♦掌 拿 9 家 拿 掌 亦 家 拿 

が E 

拿 家 章 拿 拿 拿 S 拿 本 ♦家 <<<<♦♦<<« ♦家容 ♦♦(<<>>♦♦«< 

include iocscal 1 ♦ mac 

include doscall ,nac 

qu が f 

text 


loveq. 1 #_TGUSBMD|dO * IOCS コール 番号を セット 
love.b »0,dl t チキ スト 画面 

lOve • b 参 3 ,d2 

rap gioc 含 t lOCSj —M/ 


end 




第 3 章 KDCS コール 


DEFCHR 


• DEFCHR IOCS 3 — J レを ち： $0 F 




淆タ パターンの 外字 エリア 巧き 込み 

DO. L が F IOCS コール ホ 号 

D1. L 巧 字 コード 

A1. L 外 タパ ターンの 化が ア ドレス 

(先 巧から データ） 

(A1). B バター ン デー タ 

DO. L がい ー ド 

DO. L = 0 あがが f 


31 


16 ほ 


87 


0 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

が 

D7 


A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

AS 


DO . L = — 1 …… が 巧が f (外字で ない) 


解 が I 巧ぶ のが 字 パターンを、 外 宇 エリアに 巧き 込みます。 

入力の DLL は、 巧 タパ ターンの 义 字の 大きさと、 巧 巧す る 漢字 コードを おを し 

ます。 

卜 .化 16 ビッ ト は、 ‘廣ぞ パターンの 义ぞの 大きを を 宿を します。 

巧が は ホの 地り です。 


0, 8 •••••• 16 x 16、 8 X 16 ドット 

12 …… 24 x 24、 じ X 24 ドット 

ド 位 16 ビットは、 漢字 パターンを 格 巧す る 巧 字 コード （シフト JIS コード： 
JIS あぞ コード ぶ 7621 —が の の も 巧） を 指を します。 

入力の A 1. L で 巧 字 パターンの 先 さ負ア ドレスを 指を します。 

入力の ( A 1). B で パターン データを おを します。 

ス— パー バイ ザ領 媒のア ドレス も 指まで きま すが、 不正な ア ドレスを 指を しない 
よう じを をして く ださい。 
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DEFCHR 


$ep 



♦ include 



iocscall « nac 
doscal し mac 


ocs equ $0f 


• text 


Boveq，i ♦J)EFCHR,d0 
move* 1 ♦ 拿 《 aal ,dl 
lea font ,al 

trap ♦iocs 


* IOCS コール 番ろそ セ ブト 
» teaal は シフト JIS 3 ー ド 
* バター ン巧 ■ア ドレス 

拿 IOCS コ—ル 


font ： 


♦ data 


do 

♦ w 

dc 

w 

dc 

w 

dc 

V 

dc 

w 

dc 

w 

dc 

w 

dc 

w 

dc 

w 

dc 

w 

dc 

K 

dc 

W 

dc 

w 

dc 

• w 

dc 

w 

dc 

w 


が 000000 000100000 
が 1100000011 … 10 
が 011 憎 110000100 
が 09 10 1100100 け が 
X0000000 け 0110000 
が 00 み 00901 けが 000 
が 0000111960 崇 00 

X11110 00111111100 

が 0010011061000 00 
が 00 け 0000010 が 00 
が 001011111111111 
が 001090000100000 
か 00 け 010001000 け 
が 01 け 011111 UU0 
が 1101000 刪 00900 

%iieeouuiiiiui 


， end 


第 3 章 K ) CS コール 



• CRTMOD IOCS コールを ち： $10 


m 


能 


K 


力 


ターン 



CRT の モード 装: を 


DO . L 
D 1 . W 


$10 IOCS コールを 号 
CRT モード 


D し W = — 1: 

DO . L 说&の CRT モード 
D し W ホー 1: 

むし （ DO . L の 巧を はおな され よせん） 


DO 

D1 

D2 

な 

CM 

D5 

D6 

D7 

AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


CRT のモー ドを おまし i す. 

テキス ト朗 おを クリ ア して、 を 示々ー ド じ し えす^ 
テキス ト バレ ッ ト はなが じ 戻り i す A 
グラフィック 巧 度は クリアせ ず、 無を ボそー ド じします 
ス ブライ ト ♦ BG もクリ ア せず、 無を ポそー ド じ します < 
入力の DLW は、 CRT そー ドを 巧を し 1ず^ 

巧 巧を ホに 示し i す。 


ビット 

8 け 5432 け 

CRT モード 

« 示 西 面 

巧 示を 

実 面面 

SOOOOOOOO = 0 

巧 解かを 

5 じ X な 2 

16/16 を 

1024 

S 00000001 = 1 

巧 準 

512 X 5 じ 

16/16 を 

1 の 4 

S 00000010 = 2 

巧 解かを 

2 が X 256 

16/16 を 

1024 

S 00000011 = 3 

巧が 

2 が X 2 が 

け/ 16 を 

1024 

S 00000100 = 4 

亩 解かを 

5 じ X 5 じ 

け/ 16 を 

5 じ 

S 00000101 = 5 

巧が 

5 じ X 5 じ 

16/16 を 

5 じ 

S 00000110 = 6 

萬 解な％ 

巧 6 X 2 が 

16/16 を 

5 じ 

S 00000111 = 7 

巧 準 

256 X 2 が 

が/ 16 を 

5 じ 

S 00001000 = 8 

ち 解な 度 

512 X 512 

16/2 がを 

5 じ 

S 00001001 = 9 

巧が 

512 X 512 

16/2 が 色 

5 じ 

S 00001010 = 10 

窝稱 なを 

2 が X 2 が 

16/2 がを 

5 じ 

S 00001011 = 11 

巧 準 

2 が X 2 が 

16/2 がを 

5 じ 

S 00001100 = 12 

忌 おな 巧 

5 じ X な 2 

16/65 お 6 を 

5 じ 
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8 け 5432 け 

CRT モード 

巧 示 西 面 

« 示を 

ち 画面 

S0000U01 = 13 

巧が 

5 じ X5 じ 

16/ が 536 を 

5 じ 

S00001U0 = 14 

横が かが 

2 が X 256 

16/ が 536 を 

512 

が 000111 1 = 15 

巧 学 

256 X 2 が 

16/ が 536 を 

5 じ 

S00010000 = 16 

蔚 がが 巧 

7 が X5 じ 

16/16 を 

1024 

=-1 

巧 在の モードを 退す 




注： S ビット （ビッ ト か々 M (01?? 巧 100+ C 民 T モー ド）： $00" •"がの のとき、 
モード 切りみ えだけ を 巧い、 闽面 •クリア、 パレット/コントラスト/ぶ 示モ 
ー ドの 巧が 化は しません。 

DO. L は、 D1. W = —1 のと き iJd 在の モー ドを おします。 

グラフ イツ ク阀 巧のを 示は G_CLR ON ぶ 90》 で 巧 •います。 


プログラム 例 I CRT の そー ドを 巧 8X512 ドット、 16 かじ S をし まず。 


CRTMOD 


m 


ioCSCAll 
doSCAll ， 


_CRTMOO,d0 

ISpdl 


IOCS 


ー ル 香 号を 
一 768X 
—ル 





ち 3 章 IOCS コール 





a ン トラス トを システム 巧を おじし i 卞 


CONTRAST 


11 


， include 
> include 

4 text 


ioc 參 c&ll . aac 
doscAl し nac 


が f 


の ovem* ， 
01 ov6q ♦: 
move > b 
trap 
moven • • 
rts 


d0-dli-(9p) 

♦^CONTRAST ，が 
♦Adi 
♦ iocs 

(巧い ィら-む 


IOCS コール* 号を セット 
d し b シス チム R ま 儀 巧 走 

I0CS3 ー ル 


d 




HSVTORG 


HSVTORGB 


KDCS コールを 号： か 2 


接 巧 I HSV 方をから RGB 方式への 巧 お 



DO . L $12 IOCS コー ルを 号 

D 1 . L HSV 方す デー タ 


ターン DO . し 


パ レツ トで 指を する RGB 方 
す （な •ホ •宵、 を 5 ビット 
ずつ、 お 下な ビッ トは のの 
データ 




D15 D14 D13 D12 DU D10 


007 


DOS 004 D03 D02 D01 D00 



fti ] HSV ぶ 式から RGB 方す じ* 巧し ます。 

HSV 方 巧は、 をが、 おが、 巧 巧 じよる 色の 指を です。 

入力の D 1. L は、 HSV ザす の グータで、 ホの おすで 記ぶ されます, 


的 1 D30 DZ9 D28 D27 026 


D24 023 防 2 防 1 D20 D け D け D け D16 



D は D り D13 012 D1J D10 


D08 D07 


D05 D04 DC3 D02 D01 



ビット な 一 21 : 


III = 000 〜 101 •• カラ 


ビット 20 — 16: 
ビツ ト 12 〜 8 : 
ビツ ト 4 〜〇: 


= 000 
C 001 
= 010 
= 011 
= 100 
= 101 
= 11 ? 


FFFFF = 0 — $1 F 
SSSSS = 0 - $ ぶ 
VVVVV = 〇〜 $1 F 


•ホ〜 がを 
•黄を 一な 
な〜 シアン 
シアン〜 青 
背〜 マ ゼン ダ 
マ ゼン ダー ホ 
お 止 

III の 問のを 合い 

彩* (0 で 白、 $1 F で 原を) 

巧を ので 黒、 $1 F で 巧を) 
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プログラム 巧 HSV でを した 巧い ホから 民 GB データを ホめ ます。 


HSVTOROB 


$12 


ude 

ude 


nac 


dos 


>0f 


» HSVTORGB p 
♦わい が S ィ 
I iocs 


IOCS コ ール播 号を セツ 
がら ifes » が 00 か 


がら Ifes 
IOCS コール 


が 0000000 eeexiiii 00001000 



TPALET 


• TPALET IOCS コール ホ 号： $13 


ISIS 8? 0 

] I 100 

D\ 

1)2 

D3 

IM 

D5 

1)6 

D7 


リターン] D 2. L = -1 : 

DO . L 巧が •の々 ラー コード 

D 2. し ザ ー！： 

なし の 0. L の 内 おはが 註され ません) 


m KI テキスト パレット じ、 カラー コードを ぶ: をし ます。 

入力の D 1. B は、 おぶ する テキス ト バレ ッ トのホ 背です。 

テキス トパ レッ トの〇 — 3 は、 テキス ト にぶ 水す る 文ず のを 衔 をに 使われます。 
テキス ト バレット 4 〜 7 じは、 尚 一の カラー コードが 毁 をされ ます。 

テキス ト パレット 8 〜 15 じら、 村 一の カラー 3 — ドが おを され i す。 

4 〜 7、 8 — 15 はソフ トキー ボード/おが でが がされます。 

のがは みの 姐り です。 


D し B = 0 テキス トカラ ー 0 

D 1 . B = 1 テキス ト 々ラー 1 

D し B = 2 テキス トカラー 2 

D 1 . B = 3 テキス トカラ ー 3 

D 1 . B = 4 〜 7 ソフ トキ ーボー ド/お 媒 カラー 0 

4 〜 7 じ间じ カラー： 2 — ドを セツ ト します。 
D 1 . B = 8-15 •… ソフト キ ーボー ドち を カラー 1 

8 〜 15 じ 同じ々 ラー コー ドを セットし ます。 


入力の D 2. L は、 指を ずる テキス トの パレ ッ トの カラー 3 -ド (0 〜が FF のです。 
D 2. L じ 一 1 を 指を したお 合は 巧を の カラー を おし、 一 2 の鴻 合は、 パレットを 
システムの 巧を 値に 戾 します。 


A0 

AI 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


機 


化 


テキス トのパ レツ ト 巧を 


31 



DO , し 
D 1 , B 
D 2, し 


$13 IOCS コール ホ 号 

バレ ッ ト a — ド 
カラー コード 
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韋 《<♦< 拿 拿 拿 ♦拿 拿 拿 <««« 家 《««« 家 章 《 

TPALET $13 

<韋^<9«拿《>« 拿* 拿 S 拿 章 章 韋« ♦家 拿 霉零章 <tt 章 韋拿 ♦ 

iclude iocscall .aac 

iclude doscAll ，mac 

$0f 

xt 


eq.l ♦— TPALET •が * IOCS コー ル* 号 そ セット 

e，b #1 idl t バ レブ トコ— ド 

6.1 #>1111 し 1111 し 1111 し 0,<12* 々ラー コード 

P tioc8 拿 IOCS コール 


d 



pTCOLOR — 

• TCOLOR に CS コ ール番 ち： が 5 

« お I テキスト VRAM 指を 

入 力 I ひ ). L $15 IOCS コールを 号 

D 1 . B プレーン ホ 号 

り ターン I なし （ DO . L は巧容 がが 紅され i せん） 

解 か] TEXTGET ($1 A)、 TEXTPUT 

巧 1 B )、 CLIPPUT な 1 C ) で アクセス 
される テキスト VRAM をぶ 択 します。 

TEXTGET 巧 1 A ) ••… 巧 まの ドット 

巧 巧から 宿を ア ドレスへ パターンを 统み么 む 
TEXTPUT ぶ 1 B ) …… 指を ア ドレスの バター ンを おを ドッ ト 座標に るき 込む 
CLIPPUT 巧 1 C 》 …… 指 ま アドレスの バター ンを おを ドッ ト巧 巧に 夕き 込む 

お をした IOCS 3 — ルを か 了した 後は、 テキスト VRAM を 1 じ 巧す （Dl = り 
巧理 を行ク てく だるい。 

そう しない 場合、 をの 化の IOCS 3 — ルの 巧 作は ななされ I サん。 

入力の D 1. B は、 ビッ ト が 位で テキスト VRAM のプ レー ン ホ 号を 指を しまず。 
巧を は ホの ぶりです。 

プ レー ンは 単一の プレーン （し 2、 4、 8 のみ） を 指定して ください。 
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IOCS コール 




「 FNTADR— 

• FNTADR IOCS 3 —ル 番号： $16 


な 

ぉ 

お 字パタ 

ー ンのア ドレスを ホめ る 





A 

力 

DO . L 

$ 16 IOCS 3 —ル ホを 



D 1 . W 

シフト jis コード 



D 2 .し 

义ぞの 大きさ 

U 夕 • 

■ン 

DO . L 

パター ンのア ドレス 



D 1 . W 

(义字 パターンの X 方向の 

バイ ト を）一 1 



D 2. W 

(义字 パターンの Y ち おの 


ドッ ト な）一 1 


ス 1 1A 1S R 

7 0 



1 

1 


1 

麵 



















AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


解 が I 巧ぶ の 巧ぞバ ターンが がが されて いる ROM の、 アドレスを ホめ i す。 

スーパーバイザ 巧 读のア ドレスを おします ので、 ユーザー モー ドで 統み 巧き しな 
いよう じを 巧して く ださい。 

入力の D し W は 指を する}’ 巧 字コー ドを、 シフト JIS コードで 指を します。 

巧 去は、 J に 巧 タコー ド （$2121 —が 77 の もす 能です。 

入 如の D 2. L はおぶ する 巧 字 パターンの 义 芋の 大きさで、 巧が はかの ぶりです。 


D 2. L = 6 •ぃ じ X 12、 6 X 12 ドット 
D 2. L = 8 ••• 16 x 16、 8 X 16 ドット 
D 2. L = 12 … 24 x 24、 じ x 24 ドット 


リター ン は、 DO . L じバッ ファ アドレスを、 D 1. W じ {义ぞ パターンの X ち お 
の バイ ト 巧）一 1 を、 D 2, W じ （义字 パターンの Y 方 かの ドッ ト 巧） 一1 を それ 
ダれ おします。 

み フォント パ ターン は、 かの ぶり。 

リ ターン の バター ンア ドレスは、 スーパー バイ ザ 巧 域です ので アクセス すると、 
アドレス エラーが 発 / t します。 

この IOCS コールは シス ナムで 巧 用し ま すので、 -- わの アプリ ケー ショ ン では 使 
用 しないよ うじして ください。 
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VRAMGET- 

• VRAMGET IOCS コール 番号 ： $17 


m HI 


入 力 


V 民 AM から バッファへの バイ ト ホな 錄 
み 込み 

DO. L $17 IOCS 3 — ルを 号 

AL L バッファ のた 頭ア ドレス 

A2. L VRAM の 先 さ負ア ドレス 

DL W レ 《ッ ファの X 夕 おの バイト 

な ) 一 1 

D2> W レ 《ッ ファの Y 方向の ドット 

を ) 一 I 

D 义 L (VRAM の X 方 おの バイト 


87 


DO 

D1 

D2 

D3 

か 

D5 

D6 

D7 


A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


を） — D1— 1 


リターン なし （ひ)、 D し D 2、 A し A 2 は 巧 巧が 保な され ま サん) 


解 _ 肤 J VRAM から バッファへ 、バイトが 位で 說み 込みまず。 

D1+D3 は （ VRAM の X 方向の バイ ト を ) 一 1 となります， 

スーパ— バイ ザ 巧 健の ア ドレスを 指を します ので、 不正な ア ドレスを 指を しない 
よう じを # してく ださい。 

VRAM じ テキスト I 由 ) 面を 指ます るが をは、 VRAM の X 方 お バイ ト をは 128 バ 
イ ト です。 
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♦ ♦♦♦けいけ* ♦♦バ 

♦ VBAMGET 
t VRAMPUT 


拿 章 


« 容拿容 拿 > t 拿 << 拿 


$17 

>け 


include 

inciude 


iocscall ,B6C 
doscAAi iffiac 


IOCS equ 
vranadl equ 
vramad2 equ 

• text 


SOf 

$e 00000 
>e00 另な 0 


noveq 

lea 

noveft 


aov« > 
DOve . 
trap 


し VRAMCET ♦が 
buf f a 1 
f vr«mad し a2 
♦ け ， dl 
参け, が 
tll2pd3 


IOCS3 —ル 番夕を セット 
バッファの 巧麵 アドレス 
VRAM のブ ドレス 
バッフ 7 の X 方 0l6byte 
バッ フ 7 の、 • 方面け dot 
VRAM の X 方 W の byt4 - D1 
lOCSzJ — ル 


田 ov«q 

lea 
mov が 
DOVft •， 

mov6 <1 


trap 


い RAMPUT イ 0 
buf , ftl 
#vraoad2 I a2 
♦ け ， dl 
♦ け ，が 

#112id3 


IOCS コ ール番 々そ セット 
バヴフ 7 の ホ蒙ア ドレス 
VRAM のア ドレス 
バッフ T の X 方 巧 |16 byte 
バヴ ファの Y 方 巧 16 dot 
VRAM の X 方 巧の かい*- D1 
lOCSn -^ ル 


>d& ta 


buf: 


ds • b 


256 


， end 




m 化 


\ 力 


バッファから VRAM への バイ トお 化を 
き 込み 

DO . L $ け IOCS コールを 号 

A し L バッファの 先巧ア ドレス 

A 2. L VRAM の ホ S 負ァ ドレス 

D 1 . W レ 《ッ ファの X 方 かの バイト 

致)一 1 

D 2. W レ タッ ファの Y 方向の ドット 

技)一 1 

〇义 L ( VRAM の X ぶかの バイト 


a ISIS 87 g 

- [ 1 I DO 

DJ 

■ D2 

D3 

D4 

D5 

— D6 

£>7 


AO 

A) 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


か） 一 D 1 — I 


リターン なし （ DO 、 D し D 2、 A し A 2 は 巧を がが なされ i せん) 


を ち」 パッフ r から VRAM へ、 バイト 単位で 香き 込みます。 

D 1 + D 3 は （ VRAM の X 方向の バイ ト 致) 一 1 と な ゥ 卖 卞， 

スーパ-バイ ザ 巧 巧の ア ドレスを 巧を します ので、 不正な アドレスを、 指を しない 
よう じ 注を してく ださい。 

VRAM じ テキストが I 面を 巧を する 巧 合は、 VRAM の X 方向の バイ ト ft は 128 
バイ ト です。 

プログラム 例は V 民 AMGET な 17) をを 照して ください。 







第 3 章 IOCS コ-ル 



• FNTGET の CS コール 番 を： $ け 


« 能 


\ 力 




0( A り. W = 义芋 パターンの X 方向の ドットを 
2 ( A 1 ). W = 义字パ ターン の Y 方向の ドットを 
4( A 1 ). B = パ ターン データ 

解 が| おを の* ぞパ ターン を、 指を アドレスへ 统み 込みます。 

入力の D し L の 上な 16 ビッ トで义 字の 大き さを、 下位け ビッ ト で* 字 パターン 
の巧夕 a - ド （シフトが Sa - ド （ JIS 漢字 コードぶ 2121 — $7 E 7 E )) もす 能） を 

おを します。 

义 字の 大き さの 巧を じついて はかの ぶりです。 


6 … 12 X じ、 6 X じ ドット 
0, 8 …け X 16、 8 X 16 ドット 
じ じ X 24 ドット 

ス— パ— パイ ザ 巧 巧の ア ドレス も 指まで き ますので、 不正な ア ドレスを 指を しな 
いよう じを をして く ださい。 

を フォント パ ターン は、 ホの；® ウ。 
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+ 70 
+73 



FNTGBT 


« け 



elude ioc 塞 caill •RAC 

elude doscall .nac 

が f 


xt 

eq-1 ♦JTCOLOR ，が 
e，b «X0091,dl 
p #locs 


ベ • 1 
ん 1 


p 


♦_FNTGBT , が 

♦ $0 い 444,(11 
w'fnt ,al 

♦ iocs 


♦ い ♦JTBXTPUT , が 
e. w #100 ^dl 
々 •w ♦200,42 
w_fnt , al 
p 參 ioc« 

w JXIT 


^ta 

b 36 
id 


* テキス ト プレーン 0 巧を 


t IOCS 3 —ル 番号 そ セット 
* フ: r ント サイズ > 08 、 灌宇 コード •ar 

* バヴフ y アドレス 
章 IOCS 3 —ル 

* チキ ストに 满キそ 出力 
< X S け 0 ( dot ) 

* Y S 200 < dot ) 


韋 4 ♦ 16 ♦け 




ドッ ト 嘘; 巧から 指を ア ドレスへの ハ •夕一 
ン窥み 込み - 


DO . し $1 A IOCS コールを を 

D 1 . W X ドッ ト 巧な 
D 2. W Y ドッ ト 座. 巧 
A し L デー タ バッファの 先 巧 アド 

レス 

0( A 1). W 薪み 么む パターンの X ぶか 

の ドットを 

2 ( A 1). W 統み么 む バター ンの Y 方向 

の ドットを 

4( A り . B ゾ 《ターン デー タ 巧の バッファ 


リター ン I なし （ DO . L は 巧を が 巧 組され i サん) 


解 KI おを の ドットが 巧から 巧を アドレスへ、 パターンを 說み 込みます。 

入 丸の D 1. W 、 D 2. W は それぞれ 請み 込む パ ターン の X ドッ ト巧 巧、 Y ドット 
が 巧です。 

人力の A し しは、 デー タ バッファの 先 巧 アドレスです。 

入み の 0( A 1), W 、 2( A 1). W は それぞれ 說み 么シバ ターンの X 方 かの ドッ ト 致、 
Y 方 おの ドット なです。 

入力の 4《 A 1). B は、 '《ターン デー タ 用の/で ッ ファです， 

ス— パ— バイ ザが 域の ア ドレスら 指まで きま す々!、 不正な アドレスを おましない 
よう じ 化 ホして く ださい。 


TEXTG ET- 

• TEXTGET IOCS コール 惠 ち： $1A 


入 力 


概 お 


S t 2375 み 7 0123456 
D ひ 〇 か 〇 か D AAAAAAA 
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IOCS 




> 拿 < 拿 << 


♦ 拿 拿 》 寒 

♦1A 


♦ 言 京 家 <>< 韋 < 


elude 

elude 


iocscall ,11 か 
doftcall ，のら c 


が f 


パ BXTGBT ，が 

#200, d2 
w_fnt I al 
参 iocs 


t IOCS コー ル* 号を セッ 

< X : け な （ dot) 

< Y : 200 (dot) 

» パ ダフ ァ アドレス 
章 IOCS3 —ル 


fnt ミ 


dc. 
ds , 


け > げ 

32 



TEXTPU 卜 

• TEXTPUT IOCS 3 — J レ吞 ち： $1 B 


樣 


が 


指を ア ドレスから ドッ トを « への パ タ 
ン香 きをみ 


31 


16 15 


S7 



DO . L 

D し W 

D 2. W 
A しし 


が B 10 CS コールを 号 

X ドット 巧 巧 
Y ドット 集な 
データ バッファ のた 頭 アド 

ス 


0( A 1). W 巧き 化す パ ターン の X 方 お 

の ドットを 

2 ( A 1). W 巧き 化す パターンの Y 方向 

の ドットを 

4 ( A 1). B パターン データ 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


リターン なし （ひ) • L は巧容 がが SE されません) 


解 KJ 指ぶ アドレスの パターンを、 指を ドット 座 巧に 巧き 込みます。 

入力の D 1. W 、 D 2. W は、 それぞれ 指を する パターンの X ドッ ト座 巧、 Y ドッ 
卜座 .巧です。 

入力の A 1. L は、 データ バッファ のえ 巧 アドレスです。 

入力の 0( A 1). W 、 2( A 1). W は、 それぞれ 書き出す パターンの X 方向の ドット 
を、 Y みおの ドッ ト をです。 

入力の 4( A 1). B は、 パ ターン デー タ です。 

スーパーバイザ 領 巧の ア ドレス も 指を でき ます々 《、 不正な ア ドレスを 巧を しない 
よう じ ホを してく ださい， 
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に cs 




dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 


mini 
1111110 
% 001111111 ulueo 

が 001111 111111000 
が 000111 111110000 
が 000011111100000 
が 000001 111990000 
が 000000110000000 
が 00000 0110000000 
が 000091111000000 
が 0090111 11100000 
か 000111111110000 
が 0011111111 11000 
が dlUllllllillM 

11111 け 
1111111 




pCLIPPU T —— 

• CLIPPUT IOCS コール 番号： かじ 

指を ア ドレスから ドッ ト が 標 への パター 
ン 巧き 込み （クリ ッ ビング 化 巧） 

DO . L $1 C IOCS コール ホを 
D し W X ドットが 巧 
D 2. W Y ドット 巧 巧 

A し L データ バッファの 化 巧ア ドレ 

ス 

0( A 1). W 巧き 込む パターンの X 方向 

の ドットを 

2 ( A 1). W 巧き 込む バター ンの Y 方 か 

の ドット 投 

4 ( A 1). B パターン データ 

A 2. L クリ ップが 巧 バッファ のた 巧 アドレス 
0 ( A 2). W ぶぶ 巧试の X 巧 巧 もが 
2 ( A 2). W ぶぶ 巧 巧の Y が 巧 卜.巧 
4 ( A 2). W ぶぶ® 读の X 巧な も お 
6 ( A な W ぶぶ がな の Y 巧 巧 ド 巧 

むし （ DO . L は 巧を がが 益され ま サん） 

解 が I 衔を アドレスの パターンを、 指を ドット 座な じちき 込みます。 

指を しむ クリッ プが巧 じし むがい クリッ ピン グ化理 します。 

入力の D 1. W 、 D 2. がは、 それぞれ X ドッ ト巧 巧、 Y ドッ ト巧 巧です。 

入力の A 1. L は、 デー タ バッファ のえ 巧 アドレスです。 

入力の 0( A 1). W は、 それぞれ 巧き 这シパ ターン の X 方 おの ドットを、 Y 方 か 
のドッ ト をです。 

入力の 4( A 1). B は、 パ ターン データです。 

入力の A 2. L は、 クリ ップ巧 巧 バッファの 先 さ 負 アドレスです。 

を示献 成は はし Y 1 : 左上が一 议 2、 Y 2 : を 下が です。 

X し Y し X 2、 Y 2 は、 を れぞれ 入力の 0( A 2). W 、 2( A ^. W 、 4 ( A の. W 、 

6 ( A 2). W です。 

スーパーバイザ 巧 域の ア ドレス も 指を でき まする!、 不正な ア ドレスを 指を しない 
よう じを をして く ださい。 
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IOCS 





CLIPPUT 


$1C 

ttttttttxt 


cl i 


• include 
， include 


iocscall ， のみ 
dosoall 


equ 


$0f 


* text 


moveq 
move • 1 



♦_CLIPPUT , が 

tleo.di 

»200pd2 
w^fnt p al 
clip I a2 


IOCS コール 番号を セ 
父 ： 100 ( dot ) 

Y = 200 < dot ) 
バツフ 7 アドレス 
ク リブ プ S 樣 データ： 
locsa— ル 


dc • 


50,50 >250, 250 


fnt ： dc . w 

dc , b 


95,95 


， e む d 







解 K 


テキス ト / グラフ イ ックの 表示: 巧 宿を 設 
を/おを 


DO . L $ ぶ IOCS コールを 号 


D 1 . W 
D 2. W 
队 • W 


DO . 


モード 

X ドッ ト巧巧 
Y ドッ ト座巧 



库 .巧 


テキス ト / グラフ イ ックの 表示 巧 宿 (を お 
を/おおし よす。 

入力の D 1. W は モードです A 
巧を は ホの ぶりで ず。 



入力の D 2. W 、 D 义 W は、 それぞれ お ま 時の 表示 ドット 座 巧の X 、 Y です。 

リ ターンの DO . L の 上位 16 ビット、 下な げビッ トは それぞれ 沒:を 前/お 査 時の 
ドッ ト座 巧の X 、 Y です。 


モード 

グラフ イ ツク スクリーン 0 の 沒:を 
グラフ イ ツク スクリーン 1 の 苗: を 
グラフ イ ツ クス ク リーン 2 の おを 
グラフ イ ツク スクリーン 3 の 没: を 
グラフ イ ツ クス クリ ーン〇 の巧査 
グラフ イプ クス クリ ーン 1 の橡査 
グラフ イ ツ クス ク リーン 2 のお査 
グラフ イ ツク スクリーン 3 の 巧を 
テキス トの 沒:を 
テキス トの读 安 


• SCROLL の CS コール « ち： む D 







CROLL 
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本 SCROLL 


♦ ID 



• include iocscall >Bac 

♦ include doscal し mac 



equ が f 


loop : 


， text 

move 1 1 #1024 ,d4 


bar 

Boveq , 玉 
move % w 
sove* w 
aove ♦ u 
trap 
dbne 
dc • w 



い CROL し, が 
«8pdl 
が •が 
d4,d3 
♦ iocs 
d4 f loop 
EXIT 


timer : 
tl: 


move # w 参 >2000 ，が 


dbeq が ， tl 
rt» 

• end 


t d 4.1 : 1024 

* 速す f るので、 空 ループを 突 巧し えす 
» IOCS コール 番号を セヴト 

» チ 年 スト 画面 » を 
* X S 0 

< Y S d 4 >i 
t IOCS ：! — ル 

t --< d 4, l > !s 0 ならば loop へ 





B CURON 


rocs コール まち： $ 1 巳 


m 化 カーソルを をが 


入 力 DO . L $1 E IOCS コール 暴を 


リターン なし （ DO . L はのを がが 紅され ません) 


カーソル をを ホし よす。 









第 3 章 KDCS コール 



B_CUROFF 


CUROFF 


に CS コールを 号： 



々ー ソルを を ホし な L 



DO . L が F IOCS コ 



なし （ DO . L は 巧を が お 紅 され 



カーソル をを 水 しないよ うじし ます。 



グラム 巧 


CUROFF 


ssssts 拿 寒 < 


拿 拿韋章 拿靠家 

♦げ 

章 SSS 家 S 寒 拿 


elude 

elude 


locscai 1 • mac 
doftcall ， mAC 


が f 


» B CUROFF, d0 


IOCS コール 番 ♦♦セツ 
IOCS コ—ル 








义字 表示 





DO . 


移 巧を の カーソル 位丢 




指定した 文字を 表示し ます々 ' ~ A 2 

入力の D 1 . W は、 表ボ する 文字の コー 

ドです。 A 6 

义 字が 漢夕 のみ 合は 第ー バイト、 巧ニバ 

イ トを二 固に 分けてら、 入力の D 1 . W じ 巧 字 コードを をの ま ま おを してら かま 
いません。 

リ ターン の DO . L の 上な 16 ビット、 下な 16 ビッ トは それぞれ 力ー ソル 移が 後の 
テキス ト座 巧です。 



DO . W じ セット さ れた デー タを化 力す る サブルーチンです （B KEYINP 
($00) 萎 照)。 









第 3 章 K ) CS コール 



機 __ 能 I 文字列 表示 


DO . し 

$21 IOCS コールを 号 

Al. L 

义字列 先巧ァ ドレス 

DO . L 

移 巧な の カーソルな お 

Al， L 

文字 別の が 巧 （ヌル 文字) 


の 次の ア ドレス 





指を した 义を列 を 蒙 示します々 I 1 い 口 

入力の A 1 . L は义ぞ 列の 先頭 ア ドレス 
です。 

この 文字列は ヌル 文字 （の で 終わらなければ なりません。 

なわが 巧の ヌル 义ぞ < の はを 示されません。 

リ ターンの ひ) .L の 上な 16 ビッ ト 下位 16 ビッ ト は、 それぞれ カーソル 移が 後の 
チ キス ト巧 巧です。 



B PRINT 


$21 


elude 

elude 


iocscall 
doscall ， 


$0f 


♦_B 一 PRIN 了， が 
, ftl 

♦ iOC8 

EXIT 


IOCS コール 番号を セット 
a し 1 に义宇 巧の 巧 頭 アドレスを ゼッ 
I0CS3 一 •ル 


] » 一 
ta 

b Walcone to the X6d ら 00 World 

d 


，が d, ♦ 心 0 





BGCOLOR 


B COLOR 


に CS コー ルを 号： $22 



义ぞ该 な紋を 



DO •し 
m . W 


が 2 IOCS コール ホを 

難 


DO . 反 前の 成 性 

DO . B < 0 ••… 巧 巧 巧 I が 外を 指を した 

巧 ミした 义 ネの烙 性を セッ トし よす。 

入 わの D 1. W はお 克 する 试 性です。 

ここ じ 一 1 を 指ぶ す ると DO . B に战 性を 
ぶします。 

巧ぶ でき る 城 件 •の 内を は 次の ぶりです。 








•巧 
水を 
巧 色 
円 


水を- な 巧 
巧を- 強满 

む •能 巧 

m 

♦参 ♦♦ 

水を •リ パー ス 
巧を- リバー ス 
6 • リバー ス 




リ ターンの DO . B は 前の 战 巧です。 

一 1 のと きは エラー です。 

巧 巧の 巧を は 入力の D 1. W と 同じです 







に cs 



プログラム 巧 


义 字の 巧 性を 巧え てメ ッ セージを 化 力し ます。 

dascall mac . iocscal し mac は、 シス ナム コール や IOCS コ ー ルの 名前を をを し 




xt 

Doveq , 1 #%1 1 1 0 1 dO 

bar color 

lea DM I al 

bsr putstr 

nov«q • 1 #%60 1 し dO 
bsr color 

1 を a msg , a 1 

bsr putstr 

dc.w EXIT 


II 色 reverse High し ite 


白色 norndl 


COLOR 

in が •《 風 巧 
bit 


Color け 0:J| 0 い 水色 け； 貧 色 1 い 白 

Hi か Light 

Reverse 


lor: 


&ov6ffi* 1 dd-d し - ( 8p> 

moveq，w d0,dl 

move > 1 <_5_CO し OR p d0 

trftp #ioc8 

oiov^ffl • 1 ( ap ) ♦，が -dl 

rts 


t IOCS3 — ル 番号を セツ 
章 I0CS3 —ル 


tstr 


move • 
noveq 
trap 
Bove • 
rts 

« data 

dc , b 
♦ end 


が , > ( sp) 

♦ 又 PRINT, d0 
♦ iocs 
Up) ♦•が 


Hello world ， • ，がんが を , 9 






B 国 LOCATE 

• B LOCATE に CS コール 巧み： $23 



ジタ 


解 


ン 




カーソル なか 
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D 0> し 
DL W 
D 2. W 


の 3 IOCS 

巧な 巧 
巧 位 お 


ル ま 号 


15 


S7 


DO . L 


巧が 前の カーソル 化 巧 


々ー ソルを 巧を したな a にな かします。 
入力の DL W と D 2* W は、 それぞれ 力 
ーソ ルの なか 先の かと 巧位董 です。 

入力の DLW じ 一 1 を 指を すると、 リタ 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

DS 

が 

が 

A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


ンの ひ)， L じを 巧を 迟す だけで なか 


はし ま 甘ん A 

リ ターンの DO . L の 上位げ ビット と 下位 16 ビットは、 それぞれ 力ー ソルな か 前 
のがと 巧 位 S です， 
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， text 


Bove ♦ W 

#0 , •けが 

010 ve* w 

♦ い Up 》 

bsr 

locate 

addq . 1 

#4 p8p 

dc # w 

EXIT 


locate : 


B0V6, w 
link 
100 vein. • 
Boveq i . 
move • w 
move , w 
trap 

DOVCffi • • 

unik 
rtr 
， end 


sr , - (ap) 

が, が 

d0-d2 • ，< sp) 
り _ LOCATE , が 
1 ミ （パ ） pdl 
12 (a $) fdZ 
参 iocs 

<6p)^,d0—d2 

aS 


レジスタの 巧 通 
I0CS3 —ル播 号を セツ 
巧 
巧 

lOCSs —ル 
レジスタの «♦ 


ー ソルを 目的な 巧に 移 巧す 
ブルー チンの おぶ せを なく 



こ 巧んで 渡し 



節 

M 

ル 4 
ユ I 夕 
シ 3 ン 
ツユ ンイ了 

ブシ ナポ » 
4 ツ- クス 
号 ブル ツセ 
番 を ブタ〇 
行が サスブ 





pB 


DOWN 


B DOWN 


の CS コールを ち： $24 



ソルを 1 巧 ドへ がが 



. L $24 


IOCS コール ホを 



( DO . L の^ Ar 辖はが址されません） 



ー ソルを 1 け ドへ 巧が します。 

ー ソルが 扭 ドむ じある 巧な はス クロ 
アップし ます。 




— ソルを 1 む ドに がかす る サブ ルー ナ 
です。 

テ ー タス レジスタ （ S の をを むすべての レジスタが がな されます 













IOCS コール 












に CS コール 番号： $26 


化 カーソルを 巧を 巧 上へ なか 


力 J DO , L $ が IOCS コ ー ルを 号 

D 1 . B 移が 巧 & 


ン なし （ DO . L の 巧を はな 証され i せん) 


KJ カーソルを おを 巧 上へ なかし ます。 

むだし、 カーソル がた 站 巧を 鱼 えても ス 
クロ— ル ダウンし ま サん。 

入力の D し B は、 巧が) 巧 》 を 宿を し i 
卞 9 

0 を 指を しむ 合は、 1 と 巧な されます ♦ 


2L 


16 15 


S7 


0 


DO 

D 1 

D 2 

D3 

D4 

D 5 

D 6 

D 7 


AO 

A 1 

A 2 

A 3 

A4 

A 5 

A$ 


、巧 J カーソルを 指を 巧 上に なかする サブルーチンです. 

ステー タス レジスタ （ SR ) をを むすべての レジスタ がな 巧され まず, 



$な 



BAC 

lac 


ス チー タス レジスタ a 通 
が、 dl 通 道 

IOCS コール 番9 ♦セ ヴト 
巧* 行 K セヴト 
IOCS 3 — ル 

が fM 

I ? びが し 巧に » り* す 
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A2 

A3 

A4 


チンで ず。 

の レジスタが お存る 


カーソルを 指を 巧 下へ 移 巧 

DO . L $ の IOCS コー ルを 号 
D し B おか 巧を 

なし （ひ) • L の巧容 はが 註され i せん 

カーソルを 指を 巧 下へ 移 巧し ます。 
ただし、 カーソルが 巧 下 巧を 巧 えても 
ク ロール ア ップ しま せん。 

入力の D 1. B は、 移が 行なを 指を し 
す。 

0 を お ミした 巧 合は、 1 と义 なをれ ま’ 

プ □グラム か！ I 力ー ソルを お ま 巧 下に 移 的す る サブ 八 

ステータス レジスタ （ SR ) をを むす ぺ 


B DOWN 


が 、 dl 這 通 

IOCS コール 番号を セ 

巧 動 巧 R セット 
IOCS ： 2 —ル 

か a « 

If び おし 巧に ミ 


, include 
• include 


iOC 黎 CAJLl 
か 8 CA 1 し 


eau 


が f 


bdown : 


, text 

move ♦ w 
link 

OOV 6 B • • 


sr , - （ 》 p) 
a6» が 

が - dl, — Up> 


Doveq i 1 #_B_DOWN 
Bove i b 10 ( a 6 ) >dl 
trap ♦iocs 


BoveiD % 
unlk 
rtr 
« end 


Up い, が一 1 
a€ 


DOWN 



防 防が 肪 M 















• B RIGHT に CS コールを ち： $28 


機 

化 

力- 

•ソルを 指を 巧 右へ な 動 

A 

力 

DO . L $28 IOCS コールを 号 

D 1 . B 巧が がを 

、} 夕 • 

-ン 

な 1 

, ( DO . L の 内容は 保 都され ません) 

解 


力- 

•ソルを 指を が 右へ 巧 勤し ます。 


ただし カーソルが 两 おの 右 巧を 越えても 
ス クロ— ルし ま 甘ん。 

入力の D 1. B はおが か 巧を 巧を します。 




0 を 巧を した 嗦 なは、 1 と 巧な されます， 


プログラム 供 I カーソルを 指ぶ 巧を じ 移 かする サブ ルー チンです。 

ステータス レジスタ だ R 》 をを むすべての レジスタが 巧な され i す。 
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己 LEFT 


IOCS コール 番 み： $29 


な 


入 


解 


化 


力 


ターン 


化 


力ー ソルを 指を がを へがが 


DO . L 
DL B 


の 9 IOCS コール ホ 号 

巧 かかな 


なし （ DO . L の 巧 巧は 巧 紅され ません) 


31 


力— ソルを おを 巧 左へ 移が します。 
ただし、 カーソルが 裤 がのを 巧を 鞋 えて 
ら スクロールし ません。 

入力の DL B は、 巧 かおを を 巧を しま 


1£1L 


37 


DO 

D1 

D2 

D3 

DA 

DS 

D6 

D7 

AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


0 を 指を したが 合は、 1 とお なされ よす 


ブロ グラム 巧 


カーソルを 指を 巧を じが かする サブ ルー チンです. 

ステータス レジスタ ほの をを むすべての レジスタが 化な されます A 








「 B_CLR_ST 


B CLR ST 


の CS コー ルを ち： $2 A 



風 苗の 巧を 巧 消去 



DO . L が A IOCS コールを 号 

D 1 . B 鮮 面の 消去 おを 



( DO . L の巧をはが站をれ^ せん） 




两 がの 巧な 巧を i 肖 まします。 

入 刀の D し 目は 巧が の} 巧 ま 方法を 横を 
します。 

のをは 次の ぶりです。 



D し B = 0 •… カーソル 位 巧から おかれを 巧まで i 肖ます る 
D し B = 1 ••… 先 S 負 斤ぶ 巧から カーソル 位 巧まで 消ます る 
D 1 . B = 2 … 喊 巧を がを 消去し々 ー ソルは た 頭 巧 左 巧に なかする 


ブロ グラム 巧 巧が を おまし i す 



$2A 


elude 

elude 


iocseal し aac 
doftcfti し mac 


が f 


夕 9 , 
e ， b 


り J ： LR_ST , が 
#2idl 


IOCS コール 番号 そ セツ 

■面を な 巧 去を 巧を 
IOCS3 —ル 
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B_ERA_ST 

• B ERA ST IOCS コール 呑ち； が B 


樣 

能 

與を 巧の 巧を 巧 消去 

A 

力 

DO . L が B IOCS コール ホ 号 

D 1 . B 巧の ミ 肖 去 おを 

け夕 - 

-ン 

なし （ DO •しの 巧 巧は 化 証され ません） 

解 

化 

i ぶな 巧の なを 巧を がぶ します。 

入力の D 1. B は、 巧の 消 ま 方ぶ をお定 


し i す。 

内を は ホの ぶりです ♦ 



D 1 .B = 0 …… カーソル 化 巧から 巧の わが i で 消去す る 
DLB = 1 … 巧の お 巧から々 ー ソル 化 巧まで 消ます る 
D し B = 2 …… カーソル のみる 1 巧 だけを 消去す る 


プ ログ クム 例 カーソル がを 消去し ます 


♦拿 章 拿拿韋 

ビ RA ST 

:> 寧 拿 拿 拿韋韋 9 寧 京 <♦ 

• include 

• include 


【拿 》 ♦拿韋 拿 《 

♦2 B 

章韋 sts 拿 拿 拿 ♦拿 < 


iocscall .sac 

dofiCftl しの AC 


equ 


， text 


が f 


ffioveq ，！ >> B _ ERA _ ST , d 0 

田 ov« , b #2 I d 1 

trap 


♦を 打 d 


IOCS コール 番号 そ セット 
々ー ソル 巧を 巧 巧 去 そ ft を 
IOC れ—ル 









♦日 INS に CS コール まち： が C 


な 巧 カーソル おを 化 愛に 巧を 巧が 入 お 


入 力」 DO . L $2 C IOCS 3 — ル あ 背 

D 1 . B 巧 入 巧を 


リター ン なし （ひ). L の 巧 をはが 紅され i 甘ん) 


解 説 I カーソルの お ホな 巧に、 な ft が 巧 人し ま 

す。 

ただし、 々ー ソル 化 巧の が 巧は 0 じなり 
まず。 

入力の D し B は、 が 入 巧を を衔定 し i す， 
0 を 巧ました 場合は、 1 となな されます。 


S t 234567 0 1 2 3 4 5 6 
D が D り DWD A A,A A A A A 


s 
6 


プ日 グラム 巧 I 々ー ソル％ ホな 巧 じ 1 むが 入し ます。 







KDCS コ ール番 み： が D 


•己 DEL 


後 

化 

力- 

-ソ ル i み 狂 化 巧から 巧を 巧 削除 

入 

力 

DO . L $2 D IOCS コー ルを を 

D し B 削除 巧な 

リタ • 

■ン 

な t 

. ( DO . L の 内が はが 紅され ません） 

m 

扮 

力- 

- ソルの％ ホ 化 巧から、 なお 巧 削除し 


ます。 

入ん の DL B は、 削除 巧を を 巧を しま 
す。 

0 をが おした 場を は、 1 と乂 なをれ ます A 


16 は 


87 


DO 

Dl 

D2 

D3 

D4 

が 

が 

D7 


A0 

AI 

A2 

A3 

A4 

A5 

AS 


プログラム 巧 々ー ソル おか •化 巧から 3 れ 削除し i す。 



， include 
， include 



eau 


♦0f 


， text 


iocscftll ， aac 
dosoall 


noveq* 1 し B_DBL,d0 
move.b *3 »dl 
trap #iocs 


» IOCS コ ール番 々を セット 

» 3 巧 HK 巧 走 
» I0CS3 ■ル 


\nd 






心 CONSOL 

♦巨 CONSOL IOCS コール S ち： $2E 



D 2. L 炎み 巧 四 指を 



解 K 塞ぶ 範说を 巧を します。 


ただし、 カーソル はた 頭れ を 巧に 巧が します。 

X が 000 は、 1024 X 1024 ドットの テキスト 巧が （ぶ觸 曲 エリア） を 4 プレーン 持 

ってい まず。 

ぶ 巧に CRT じ 表示され る テキスト I 苗 I 面 （巧 ポ爵 巧） は、 お大で 7 が X 512 ドッ 
卜 です。 

したがって、 8 X げドッ トの半 巧 フォン ト をが 用した 巧を、 96 巧 X 32 斤の テキ 
スト を裝 がで きる こと じな ウ ます。 

この IOCS コールでは テキス ト ぶぶ 巧 巧を 化巧函 がに わける を 示 画が のぶ 上の ド 
ッ ト化 巧と、 ぶぶ 巧 面の がを、 行なで おを します。 

入力の D し L の 上位 16 ビット、 •ドな 16 ビットは、 それぞれ 巧 方 おの お ホ 明 お ド 
ッ ト位 お、 お义 向のを ぶ 期 おドッ ト化 至です。 

ただし、 DI •しが一 1 の 巧 合、 前の ままで 巧 化さ 甘ない ことを を ホし ます。 

人力の D 2. L の-とな -16 ビット、 ド 位 16 ビッ トは それぞれ （巧 方向の 表示 巧 
を）一 し （化夕 向の ぶ 示れ か一 1 です。 

ただし、 D 2. L が一 1 の 巧 合、 前の ままでを 化させな いこと をを 味し ます。 

が 化 節の 化が DLL 、 D 2. L じ 逆され ます。 

リター ンの D 1. L の 上位が ビット、 ド化16 ビットは、 それぞれ 交、 化 前の 巧 方 お 
のをが 併 姑 ドット 化 及、 おみ おのを ホ閣お ドット 位 夏です。 

リター ンの D 2. L の 上位: 16 ビット、 下位 16 ビットは、 それぞれ 巧 化 前の （橫方 
おの 表が 巧を）一 し （おぶ 向の お 示 巧な）一 1 です。 

入力の がち 向の 表ボ巧 始ドプ ト なおは、 0 — 1008 までの 16 の 倍を でなければ な 
ウ ません。 

人力の 塔ぶ 向の 表ボ閣 始ドッ ト位 蚕は、 0-1020 までの 4 の 倍を でなければ なり 
ません。 
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入力、 リター ン とらじ （巧ち おのを 示 巧を）一 1 は、 〇〜じ 7 までの 巧を でな けれ 
ばな ウ ま 甘ん。 

(お 方向のを ぶ 巧を） 一 1 は、 0 —が までの 斤 致で なければ なり ません。 


プログラム 巧 





巨 PUTMES 


IOCS コール 番号： が F 


巧 

お 1 


乂 

力 


給が 座な 化 おか ら 巧を 文字列を ホ 



DO . 

L 

$2F IOCS コール お y. 

D 1 

B 

泌件 

D2. 

W 

給が が 巧が 化 巧 

D 义 

W 

始が媒 巧 巧 化 巧 

D 4. 

w 

(ム! 

Al. 

し 

义夕 列' 光城 アドレス 

' D 2. 

w 

かの が 化ぶ 

A し 

L 

义夕 列の か 巧 （ヌル 义 ぶ） のみ 



のア ドレス 

DO . 

L 

不ぶ （内が はが 祉 され ま サん） 

D4. 

W 

小ぶ （のがは 化址 をれ ま 甘ん） 


il Llli. 87 0 


























DO 

D1 

D2 

の 

D4 

0S 

D6 

D7 

A0 

A1 

A2 

A3 

A 4 

A5 

A6 


解 肤 I このが 化は フアン クシ 3 ンキ ー巧ぶ >J リリです。 

がぶ した 巧 A がが 巧 化 巧から、 巧ぶ 义夕 列を ぶぶ します。 

よむ、 B - CONSO し げ な； ぶぶ 巧 W を 巧ぶ する） のが 巧を 巧け i せん。 

お 致 U 卜 •は 矣 小し i せん々 f 、 巧 夕の策 2 バイト H が ホる ような 媒 な、 をのが 字は 
ぶぶ されず スペース がぶ ぶされ i す。 

ぶ 中で 义ネ 列が かわり になったら、 後は スペースで 巧め it 。 

人み の D 1, B は 城な のがを で、 のをは かの ぶりです。 


ビット 3 

ビット 2 

ビット 1 

ビット 0 

« 巧 

0 

0 

0 

0 


0 

0 

0 

1 

水を 

0 

0 

1 

0 

巧 化 

0 

0 

1 

1 

む 

0 

I 

0 

0 

•JI 

¢ 4 *% 1 

0 

1 

0 

1 

水を- 強調 1 

0 

1 

1 

0 

が 色- 強满 

0 

1 

1 

1 

U - 強 巧 

1 

0 

0 

0 

讯 

い" 

1 

0 

0 

1 

小を •リ バース 
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IOCS コ—ル 



PUTMES 


$ZF 


elude 

elude 


ioc^CAl し B&C 
doscall ， 



♦ 0f 


eq* 

e*b 


lea 

trap 


♦ B PUTMES, de 
#% 11011 dl 
« け， d 2 

* 20 , d 3 

♦け イ 4 
w nsg I al 
参 iocs 
EXIT 



1〇〇$3— ル番号をセッ ト 
■巧 （リバー ス、 « N 、 水色） 
巧な ■ 16 
巧な ■ 20 
S 巧 ffiK 1 ら 
* 巧 文 宇 巧 巧 ■ア ドレス 
lOCSzi — ル 
ブロ グラムの 終了 





• SET232C 


IOCS コール 番号： ミ 


m 巧 RS •な 2 C 教:を 


A _ 力 J DO . L 

D 1 . W 


が 0 IOCS コール 

RS •の 2 C の 致: を 値 



DO . L 前の モード 


解 が 


民 S -2 お C の モードを 装を します 


入力の D 1. W は、 RS •の 2 C の j 


沒: をし ます。 


D 1. W じ 一 1 を 指ます ると、 節 
を おす だけです。 

巧を 値の 巧 巧は 次の ぶり です。 










け 

30 

s 家 


iocdcall •BAC 
doscal し mac 


Of 


SBT 232 C , が 

ieiee me 0000 0100, di 



IOCS コ ール眷 々を セツ 
8tOD ： 



1 

なし 

8 

卞る 

しない 

1209 


I0CS3 — ル 





LOF232 



L0F232C 


に CS コー ルを 号： $31 


な 能 I RS •の 2 C 受信 バッファ 巧 データ を あ 巧 


DO . 


$31 IOCS コールを 号 



DO . W データを 



民 S •の 2 C のを 侣 バッファ 巧の データを 
を 得ます。 

リターンの DO . がは、 RS .232 C のま 仪 

バッファ rt の データを です。 




プログラム 巧 RS •の 2 C まが バッファ 巧の データを を 巧べ、 必 おなか 巧に 分が します 


iCludc 

iciude 


が f 


Bioveq 

trap 

たれ ， w 

bea 

rts 


し OF0; 



い OF232C 
♦ iocs 
dO 
LOF0 


get232c 


IOCS コール 香 号を セ ブト 
IOCS ： 3 —ル 

データが るれば 

LOF 0 へ ブランチ < 受任 データ aa ) 





IOCS 


INP232 


INP232C 


に CS コー ルを 号： $32 


機 


巧 RS •の 2 C まな グータ 取得 


乂 


力 


DO . 


が 2 IOCS コールを 号 


リターン 


DO . W 巧 倍 データ 



RS •な 2 C のま 侣 データ を 巧 i す。 
リターンの DO . W の 下位 8 ビッ トの巧 
をが RS •の 2 C のま 倍 データです。 


プログラム 巧 巧 倍 バッファから 1 义夕 巧み 么 みます。 


ttttt 
♦ INP232C 

拿 拿 拿韋 * 




拿羣 S < 韋韋拿 

$32 


# include 
♦ include 


iocsc " し nac 
doscAll ，nac 


equ 


♦ text 


が f 


noveq 

trap 


_INP232C,de 


•^nd 



* IOCS コー ル * 号 そ セット 

* locsa — ル 




「ほ NS232 



ISNS232C 


の CS コールを 号： $33 


お RS -232 C ま 信 デ ー タチ ユック 


\ 力 I DO . L $ お IOCS コール さ 号 



リター ン I DO . L 受信 データ 


DO . L = 


DO . L = $0100?? 


ま 借 データな し 
ま 信 データ あウ 
は?? はを 信 デ ー 
夕） 





% K I RS •の 2 C のま 倍 データを チェック しま 

す。 


プログラム 巧 


ま 倍 バッファを 巧べ ます。 

この IOCS コールで ホに ぞ借 バッファから がみ 么 まれる データの 巧 巧を 前 もつ 
おべ て、 巧ぞや エス ケー プシー ケン ス など じが あした ま 信 ルーチン じ 分 巧ず 
ば、 ぶ侣 プログラムの 模谊が 分か々 やすく します。 



$33 


elude 

elude 


iocscall .oac 
doscall 4 Bac 


$ef 


loop: 


filoveq 
trap 
t8t • 1 
beq 
andi • • 
，b 


い SNS232C , が 

tiocB 

が 

loop 

♦♦00ff イ 0 
♦*lb , が 


* IOCS コール 播 々を セツ 

* IOCS3 — ル 


， end 





IOCS 


「 OSNS232C 


0 SNS 232 C 


に CS コール 番 ち： が 4 



な 化 



X 力 


麵 

リターン 


民 S •な 2 C を 信 巧 能が 巧 チェ 

ック 

DO . L 

$34 IOCS 3 一 

ルを 号 

DO . L 

送信 巧/不可 


DO . I 

< = 〇… ぶ 信で きない 

DO . I 

一 = 4 …を 信で きる レ 《ッフ 


31 


16 15 


87 


0 


をで、 XON でもむ 


m 




民 S .2 お C じぶ 倍が 巧 化か どう か チ王ッ 
ク します。 


ブロ グラム 巧 


OSNS232C 


tttt 


♦ 34 

< ♦拿 韋* 章 


.elude 

icxude 


ioc«cail，Dfte 
doscal し BAC 


♦が 


DO 

D1 

防 

D3 

か 

D5 

D6 

D7 

AO 

Al 

A 2 

A3 

A4 

A5 

AS 


veq 


OSKS232C.de 


*P 



* IOCS コール ♦々そ セヴト 
韋 10 CS 3 — ル 




因 


面 


圍 

■ 



0 UT 232 C IOCS トルを 号： : 

能 I RS •な 2 C ぶ 信 

力] DO.L $ お IOCS コー 八 
D 1 . B を 候 データ 

ターン I なし （ DO . L ののを はが 姐され 

K I RS .232 C じぶ 倍を 巧い ます。 
入力の D 1. B はぶ 倍 データです 


「 OUT232 


2 WWW 




ま 3 章 K ) CS コール 



• JOYGET IOCS 3 — ルを 号： $3B 



ジョイ ステ イツ ク データ 読み込み 



DO . L が B IOCS コール ホ 号 
D 1 . W ジョイス テイ ック のをを 


リター ン DO . B シヨ イス ナイ ッ クの デー タ 


解 _ 悦 J ジョイスティックの デー タを統 み 込み ま 

す。 

入力の D 1 . W はぶが する ジョ イス ティ 
ック ホを で、 のをは 次の ぶりです。 

D し W = 0 …… ジ 3 イ スティック 1 



D 1. W =1 •• ジョイ スティック 2 


リターンの D 0. B は、 ジョイスティックの デー タ で、 をは 次の ぶりです。 



押されて いればん 巧され ていれば 1 じな ク ます* 
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け s い ♦♦け 拿 s 


JOYGET 




冀寫寫 sss<s 

$3 B 

バ ♦け* けけ 


elude 

elude 


iccscftl し mac 
doscall « nac 


♦0f 


eq ， l い OYOET ，が 
e* w が >dl 
p #iOC8 


IOCS コー ル* 号を セット 
ジ3イスチィック1も*巧 
I0CS3 —ル 



巧 3 章 IOCS コール 



DO 

BO 

tr 

CD 

bn 

rt 

* 一 - 一 【 Brro 
srror; 


A ろ 
A6 


卜 初 巧 化 


エラー* 理へ 

正常が 




下な: 



2 防 M W 













NSPRN 


SNSPRN 






夕化力 可能 チ ユック 


が D IOCS コ 


巧 力 可/不可 
V = 0 …… 化 力 不可 
- = 20 …… 化 力-ザ 化 


夕化 力が 可能 かど 




elude 

elude 



«><<«♦« ♦♦拿 
<< 拿 < 韋 拿韋韋 《 

iOC8CAl し BAC 
dodc ら 1 し BAC 


♦ 3D 


$0f 


eq.l い NSPRN , が 
P liocs 
，1 が 


IOCS 3 — ル 番号を セツ 
IOCS つ— ル 









第 3 章 に CS コール 


pOUTLPT 


OUTLPT 


プリ ンタあ 巧 出力 


〇〇, L $3 E IOCS コールを 号 

D し W 化 カ データ 


なし （ D 0> L の 巧を はが 紅され ません) 


プリ ンタ にお 巧 データを 化 力 します. 
入力の DL W で 化 カ データを 巧を しま 
卞 A 

DLW の 上 化 バイ トは 無が され ます。 
巧す 化 巧せ ずに 指を データを i 自:巧 プリ ン 
また、 きかな 巧、 なかな 巧し i せん。 


OUTLPT 


$3E 

ttt 


$0f 


« OUTLPT, 

«ied,di 

参 iocs 


OCS コー ル * 号を セヴト 
$ed (CR) を 化 力 
OCS コール 










「OUTPRN 


OUTPRN 


に CS コール 春み： が F 



お] プリンタ 化 力 


DO . L 
DL W 


が F IOCS コール ま 号 

化 力义ぞ 


むし （ DO . L の 巧を はがな され i せん） 




プリ ンタ 出力を 巧い ます。 : 

この コールは、 シフト JIS3 — ドで 巧 

字が: 巧を 巧い i す々 

入力の D し W で 出カ データを 宿 まし ま 
す。 

DL W の 上位 バイ トは〇 でなければ ならない ので* 辛は 上位、 下位の がで 1 
イ ト ずつ 出力して 〈ださい。 




$3F 


elude 


10C8CAA1 ，の AC 
dOftCAl し ftAC 


が f 


eq. 
e • w 
P 


い UTPBN ，が 
« ミ 00d 另ィ 1 
#ioc8 

♦_OUTPRN , が 

♦i00a4 ,dl 


IOCS コー ル播夕 ♦セット 

* * 字 コード 化 7 te め 
の CS 3 —ル 

IOCS コール 看 号を セット 

» * 宇 コード 2 か te め 
lOCSzj — ル 





IOCS 



■じ I 巧の IOCS コールを 号 $ が〜 $4 F は デイ スク巧 巧の コールです。 
メディア とを コールと のが あを を 示します。 


1 

ール番 ろ 

1 

コールを 

2 HD 

•/、ード 

ディスク 

ベ— ジ 

$ が 

B_S 巨 EK 

O 

〇 

おん お 7 

$41 

B_VERIFY 

o 

0 

な 9, 3 が 

$ が 

B_READDI 

o 

X 

343 

$ が 

B.DSKINI 

o 

〇 

3 巧 • 3 が 

$44 

B-D 民 VSNS 

◎ 

◎ 

348 

$45 

B_W 民 ITE 

◎ 

◎ 

3 が 

$ が 

B-READ 

◎ 

◎ 

351 

$ が 

B_RECALI 

o 

〇 

おん お 5 

$ が 

B-WRITED 

o 

X 

お 6 

$4 B 

B— BADFMT 

X 

〇 

357 

$4 C 

B 一 READDL 

o 

X 

お 8 

$4 D 

REFORMAT 

o 

〇 

360, 362 

$4 E 

B_DRVCHK 

o 

X 

3 が 

$4 F 

B.EJECT 

o 

〇 

36 も 3 が 


嵌 この IOCS は SASI 巧の ハー ド ディ スク巧 用で、 SCSI 巧 ハー ド ディ スク では 
巧 用で き ません。 

このを で、 〇 はを のコー ルが その メディアで 使用で きる ことを、 x は その コー 
ルが をの メディ アで 使用で きない こ とを ぶして い i す。 

どの メディア じ ら〇 がつ いている ものは、 コー ルの 目の が 同じ でら 内を が 大き 
< 巧なる た々、 解說が メディア ごとに 分かれて います。 

◎は、 どの メディア じ とってら 目的、 巧容 とらは ば 巧 じで々 るよう な コールで 


メディ ア じよる 差は をの コールの 解說 でぶ ベて います ♦ 



を —SEEK —— 

• B SEEK の CS コール ホち： $40 (2HD) 


解 





巧 

デイ スク シーク (2 HD ) 

A 

力 

DO . L 

$40 IOCS コー パ 



D 1 . W 

PDA X 256 + MODE 



D 么し 

g 的 シーク 位を 

リタ • 

■ン 

1 DO . L 

ステー タス 


31 


W は 


87 


0 


デイ スクの 巧を 位 おまで シークし ます。 

人力の DL W は - htt 8 ビットが PDA 、 

ド 化 8 ビットが MOD 巨 です。 

PDA は 2 HD デイ スク 巧が の 3 — ルでは 次の よう になって います 


DO 

DI 

防 

D3 

D4 

防 

D6 

D7 

A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


PDA = $90 ••… 2 HD DRIVE 0 

• ♦ 

» ♦ 

♦ ♦ 

PDA = $93 … 2 HDDRIVE 3 


MODE ののを は 次の 油り です （化の ビッ ト はつね じ 0 です）。 

ビット 6: MFM . FM / MFM モード 切り 巧え 

0 FM (ホ 巧*) 

1 MFM り ま 策を） 

ビット 5 : RETRY 

0 リ トライ しない 

1 リトライ する 

ビット 4 : SEEK 

0 シーク 巧 かを 巧わずに 案け 

1 シーク かかを 行って から 実け 
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第 3 章 IOCS コール 



化： MFM は、 システムでは MFM モードで 使が します。 

リ トライす る 場合、 10 村リ トライし、 坡か 5 问は シークせ ず、 に I が 5 巧は 
リキ ヤリブ レート、 シークを ともなう リトライを 斤い ます. 

入力の D 2. L は、 H のの シーク 位 S を 巧を します。 

巧を は ホの ぶりです。 


防 1 030 D29 D2S D27 D26 D25 防 4 D23 D22 的 I D20 D19 D18 D け D16 


セクタ お 

トラ グク 

DIS DH D13 D12 D り DW D09 DOS D07 D06 005 D04 D03 D02 DO! D00 

サイド 

セクタ 


セクタ おの 指を は、 次の ぶりです。 


0 128 バイト 

1 2 が バイト 

2 5 じ バイト 

3 1024 バイト 

リターンの DO . しは、 FDC の ステータスです， 

ステータスの 巧を は ホのと ゎゥ です。 

ビット 31 〜 24 : ST 0 •••••• リ ザル ト ステータス 0 

ビット の 一 16 : PCN ••… コマンドが r 時の シリ ンダ ま 号 
ビット 15 — 0 : 不を 

リザルト ステータス 0 ( ST の のがが じついて は、 が » も FDC の ステータスを 
參 照して ください。 
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第 3 章 に CS コール 


白 SEEK 


IOCS コールを 号： $40 レ、ー ド ディスク） 



IJ 夕 


ディスク シーク （ハー ド ディスク） 



DO . L $ が IOCS コー ルを 号 

D 1 . W PDA X 256 + MOD 巨 

D 2. L 目的 シーク 位置 



DO . L 
DO . 


ステータス 


DO . L < 0 

DO •し = $ FFFFFF ?? 


正な が 了 
巧# 終了 
ぶ 巧が エラ 

ー コード 




デイ スクの おを 位 巧まで シーク します。 

入力の DL W の 上な 8 ビッ トが PD ん ド 位 8 ビッ トが MOD 巨です。 
ハードディスクの 巧 合、 MODE は# 味を 持ちません。 

PDA は ハー ドグ イス ク閱 巧の コールでは ホの よ うじな々 ています。 


PDA = $80 …… HARD D じ K DRIVE 0 


PDA = $8 F •• HARD D に K DRIVE 15 


入力の D 2. L は、 目的の シーク 位 巧を 巧 まします。 
これは 巧 6 バイ ト単 化の レコー ド 巧 号と なウ ます。 



S 1234667 0123456 
D ^ D D ^ M D A A A A A A A 
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家 ♦»»♦♦♦<« 拿容* ♦容 寒 掌 本* 羣韋 

$40 

< 家 »> 寒拿韋 

♦ include iocscal I ♦ sac 

♦ include doscall ,Bac 

OC8 equ $Cf 

♦ text 


B^SEEK 

拿袁韋 HDD 來 « 拿 家 拿 京 <s 


moveq，l か 

move. w >$8 さ _00 >dl 
noveq, 1 ♦し d2 
trap ♦iocs 


* IOCS コール* 号を セット 

章 pdA s $80 

* レコード 番号 
t IOCS 3 —ル 


• end 



ま 3 章 IOCS コール 


B 圆 VERIFY —— 

• B VERIFY に CS コー ルを ち： $" け HD ) 


樣 

巧 


A 

力 



デー タの 比較 チェック に HD ) 

DO . L $41 IOCS コール ホ 号 
D 1 . W PDAX 2 が +MODE 

D 2. L 目の チェック 化 S 
D え L チェック する バイトを 

A 1 . L チェック する データの 先巧ア 

ドレス 


DO . L ステータス 


31 


16 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 


AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


ビット 31 〜 24 : ST 0 
ビット な〜 16 : ST 1 
ビッ ト 15 — 8 : ST 2 
ビッ トト 0 : C 


リザ ル ト ステータス 0 
リザ ル ト ステータス 1 
リザルト ステー タス 2 
シリ ンダ ホを 


解 お J データの 比較 チ ユックを 巧い I す。 

スーパーバイザ 巧 幼の ア ドレスら 指を できます ので、 不正な ア ドレスを 指を しな 
いよう じを ホして く ださい。 

入力の D し W 、 D 2. L の詳巧 じついて は 、 B SEEK ぶが： 2 HD ) を參 照して くだ 
さい。 

入力の D 3 •し A し しは、 それぞれ 比較 チェック する データの バイ ト な、 た巧ア 
ドレスです。 

リターンの DO . しは、 FDC の ステー タスです。 

リザルト ステータス （ ST 0 〜 ST の の 詳細 じついて は、 が録ん FDC の ステ ータ 
スを 参照 •してく ださい。 
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$41 


プログラム 巧 


家家 拿 拿 拿 拿 拿 

t B.VERIFY 
拿 <*< 2HD ♦«♦<><>* 韋 <♦<<<<<<<*< 

, include iocscall .nac 

* include doscall .mac 

iocs equ が f 

， text 


moveq ，！ ♦_B_VBRIPY,d0 ♦ IOCS コール 番号 ホセ ブト 

move.w 参 «dd— 70,dl » pda s >90 、 node s X0111— 0000 = S70 

nove* 1 #$03 05— 0 し 08 ,d2* sector わ 3 > trftcksS • さ ides し sectors 8 

Dove.l ♦け 2S,d5 ' * ック する バイト » 

lea d«t^a,al » ナ i ック す々 デー タの巧 ■アドレス 

trap ♦iocft * IOCS3 ー ル 


.data 

data: 

dc ， b 


♦ end 




ま 3 車 KDCS コール 


pB-VERIFY 


• B VERIFY IOCS コール 春夸： $41 (ハー ド ディスク) 


な 化| デー タの 比校ナ ユック （ハー ド デ ィス 

ク） 

入 力] D 0 .L $ が IOCS コー ルを 号 

D 1 . W PDA X 256 + MODE 

D 2. L 目的 チェック 位 •置 

D 3. L チェック する バイトを 

A 1 . L チェック する データの先頭 ア 

ドレス 

リターン I DO . L ステータス 

DO . L < 0 …… な ft なら 異# が 了 



解 が I データの 比 巧 チ ユックを 行います。 

ス— パーパ イザ 巧 巧の ア ドレスら 宿を できまず ので、 不正な アドレスを おましな 
いよう じ ホ* してく ださい。 

入力の D 1. W 、 D 2. L のな 巧 じついて は 、 B SEEK なが： ハー ド ディ スク） を 
參 照して ください。 

入力の D 义し A 1. しは、 をれ ぞれ化 巧 チェック する グータの ハ* イ ト を、 先 巧 ア 
ドレスで ず。 
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VERIFY 


»>♦< 章 «< 拿* 拿 寒 »韋<«« 容寒韋 « 車 «< 家 韋<霉 

♦ 41 

韋拿 << 拿 章 章 拿 <stt 章 章 拿 拿 章 章 St 拿 >><«♦«<< 拿 拿 « 

.elude iocscall .aac 

elude doscall .aac 

I $ef 

xt 


eq ， l ♦ 又 VBRlPY,d0 

«♦» み い 9,dl 

ea け 0 し d 2 
e*l けけ， d3 
buf , a 1 


t IOCS コ ール播 号を セット 
拿 pda 5 $80 
* レコード 番号 
* チょ ヴク する バイ ト » 

* チ ょック する データの ホ 頭 アドレス 
♦ IOCS コ—ル 


it 息 

b 


d 



第 3 章 IOCS コール 


B_READDI 

♦ 已 READDI IOCS コール ホち； $ が 


機 巧 

诊 がの ための 統み 化り （2 HD のみ） 

ス） 1615 ft? 0 









X 力 

DO . L $ む IOCS コール ホ 号 





m u; POA V ウ cA ふん 1 。〇で 




D 么 L y め統み 巧り 位 $ 







寒 




DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

が 

D 6 

D7 


A し 


夕 


ン 


DO . 


統み 込み 巧 巧の 頭ア ドレス 


A0 

AI 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


ステータス 


ビット 31 — 24 : ST 0 …… リザルト ステータス 0 
ビット の 一 16 : ST 1 … ♦ぃ リザルト ステー タス 1 
ビッ ト 15 〜 8 こ ST 2 •…ぃ リザルト ステータス 2 
ビッ ト 7 〜〇こ C … •ぃ シリ ン ダを 巧 


m _ Kl 终 がの むめの 請み 化り 口 HD のみ） 巧が を 斤い まず. 

スーパ— バイ ザ ーが 域の アドレスら 指を でき J すので、 不正な アドレスを 巧を し 
ないよう じを をして く ださい。 

入力の DLW 、 D 2> L の詳巧 じついて は 、 B SEEK 巧が； 2 HD ) を參 照して 〈 
ださい。 

入力の D 支し AL L は、 それぞれ 巧み 込む データの バイ ト ft 、 を 巧 アドレスで 
す。 

リター ンの DO . L は、 FDC の ステータスです。 

リザルト ステー タス （ ST 0 — ST の の 詳細 じついて は、 付がん FDC 巧 ステ ータ 
スを多 照して く ださい。 
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•c 


OCJ 

da 
ec 

t « み 取 0 バイト 
» み 這み バッフ 7 々 H アド 
IOC む— ル 



第 3 章 に CS コール 


B-DSKINI— 

♦己 DSKINI IOCS コールを 号 ： $43 (2HD) 


お 

巧 


X 

力 



デイ スクの 初 巧 化 (2 HD ) 


DO . L $ む 10 CS コールを 号 
D し W PDAX 256( 下位 バイト はの 

ALL SPECIFY コマン ドの デー タ 

アドレス 

D 2. L モーター オフ までの 時間 

U /100 か） 


DO . L ステータス 


31 


16 ほ 


87 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 


AO 

A) 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


ビット 31 〜 24 : ST 3 ••••ー リザ ル トス テー タス 3 
ビッ ト 23 〜 0 : 不定 


解 が I ディスク のか 巧 数を をれ います， 

入力の D 1. W がが 0 のの 詳細 じついて は 、 B SEEK 巧 40 こ 2 HD ) を參 照して くださ 

い。 

入力の A し L が 0 のとき は デフ ォル ト 化を、 それ じ1 外の ときは SPECIFY コマ 
ン ドの デー タア ドレスを 巧 まします。 

入力の D 2, W が 0 のとき は デフォルト 化 （2 か） を、 をれ じ I 外のと きは モータ 
ー オフまでの 靜閒 （0.01 か 単位》 を 指を します。 

リターンの D 0. L は、 FDC の ステータスです。 

リザルト ステータス （ ST 0 — ST の の詳巧 B じついて は、 が おも FDC の ステ ータ 
スを 参照して く ださい。 
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B DSKINI 


S43 



iocscall « nac 
doscftl し mac 


NI ,d0 
dl 


* IOCS コール 番号を セヴト 

* pda 5 190 

* SPECIFY コ ブンド デー タホ n アドレス 
* デフ > ルトで 2 巧 

* IOCS コ •ル 


♦ SPECIFY コマン K 



ま 3 章 KDCS コール 


• B DSKINI 


機 

HI 


X 

力 


リターン 


解 K 


プログラム 例 


IOCS コー ルを ち ： $43 レ、ー ド ディスク） 


スクの 初期化 （ハード デイ スク） 


：)0. L 

) し W 

\1 . L 


$43 IOCS コール あち 

PDA X 256 (下 化 バイ ト はの 
アサイン ドライブ ハ •ラ メータの 
データ アドレス 




























[) 0 . 


ステータス 


DO . L < 0 … 榮 常: 轄丫 


ディ スク のか 期 鼓を をが います。 

入力の D し W ぶが 0 の の 詳細 じついて は 、 B SEEK げ 40: ハー ド ディスク） 
多 照して く ださい。 

入力の A 1. L が 0 のと きは デフォルト 化を、 それに I かの ときは アサイン ドラ 
ブ パラメータの グータ アドレスを 指ぶ します。 


B-DSKINI 


9$$t 
t B DSKINI 
tttt HDD 


tttttt 


$43 


， include 
， include 

equ 

♦ text 


»< 家 拿 家 拿 S 羣 9 

iocscal し Dac 
doscal し 田 AC 


が f 


00 veq ， l ♦ 又 DSKINI, d0 
nove* w ♦$80_00 ,dl 
lea pro > A 1 

trap #ioc8 


> data 


* locsa — ル 番号を セット 

* pda さ $80 

» アサイン ドライブ バラ メータの アドレス 

* locsn— ル 


prm ; 


防悦 W 防 W W W がが 如 


を 


イ 


n n J 




♦ • ♦ 


♦ end 









SEEK げが ： 2 H 
を# 照して 〈だる 
ンの DO . L ステ ー 
をを 照して く ださ 


PDAx 256( ドな 


DRVSNS 



は 、 B DSKINI 巧が； 2 HD 、 ハー ド; 


「 B— DRVSN 


2 3 4 5 6 
D D D D a 










第 3 章 IOCS コール 




ディ スク データ 巧き 込み 

$ が IOCS コールを 号 
PDA X 256 + MODE 
D 2. L 白の 巧き 込みな; 某 

D 3. L 巧き 込み バイトを 

A 1 . L 巧き 込み データの た 巧 アド 

レス 

DO . L ステータス 





が」 ディスク じ データを 巧き 込みます。 

スーパーバイザが 域の ア ドレスら 梅を でき ます々 す、 不正な ア ドレスを 巧ぶ しない 
よう じを をして く ださい。 

入力の D 1. W 、 D 2. L じついて は 、 B S 巨 巨 K 巧 40 ; 2 HD 、 ハードディスク） を 
参照して ください。 

人力の D 3 •し A 1. L は、 それぞれ 巧き 込む データの バイ ト を、 先頭 アドレスで 
す。 

リターンの DO . L の ステータス じついて は 、 B VERIFY ぶ 41 こ 2 HD 、 ハード 
ディ スク） を參 照して ください。 


を： OS が 巧って いる バッファ リ ング铅 巧とは 無 聞が にが 作し ますので、 OS が 
ィ 《ッ ファ 中に デー タ をが 持して いる ホを、 グイ スク 上の データは 内容が な征 
されない 巧 合が あ ります。 
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巧 3 章 IOCS コール 



• B READ IOCS 3 — ル ホを： S46 


機 

化 

デイ スク データ 统み么 み 

X 

力 

DO . L $ が IOCS コー ルを 号 

D 1 . W PDAX 2 が + MODE 


D 2. L y 的統み 込み 位 友 

D 3 •し 請み 么み バイトを 

AL L 巧み 込み 巧 域の 化 巧 アド レ 

ス 



DO . L ステー タス 


31 


16 15 


87 


0 


DO 

Dl 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

が 


AO 

A) 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


解 仪 J ディスクから デー タを 巧み 込みます。 

ス— バーバ イザが 健の ア ドレスら 指を でき i すので、 不正な アドレスを 巧を しな 
いよう じ 注# してく ださい* 

入力の D し W 、 D 2> L じついて は 、 B SEEK ぶが； 2 HD 、 ハードディスク） を 
參 照して ください。 

人力の D えし A 1， L は、 それぞれ 巧み 込た データの ノ 《イ ト を、 化 巧 アドレスで 
す。 

リ ターンの DO . L の ステータス じついて は 、 B VERIFY ぶ 41 ; 2 HD 、 ハード 
ゲイ スク） を 参照して 〈だを い* 


を： OS がけって いる バッファリング 化 巧とは 無 巧 巧 じか 作し ますので、 OS が 
バッファ 中 じ デー タをお 持して いる 鴻を 、ディ スク 上の データは 巧を がが 进 
されない 巧 合が み々 i す。 
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READ 



$46 

拿 拿 拿 拿 ♦♦本 拿 拿韋拿 ♦« 拿韋 章拿霉 袁拿拿 京 t 


iclude iocscftll ,a&c 

iciucte doscal 丄 >bac 

I が f 

xt 


eq,, 
e ♦ w 
e > 1 
e > 1 


ta 


#— B ， RBAD , d 0 拿 IOCS コール 番 号を セット 

♦ $ 95 _ 70 ,dl » pda 乙 > 90 、 mode s X 011 し 0000 s $70 

♦ が 3„05_0 し 98 ,d2< sectorS：3 f tracks $ ,8id がし sectors S 

♦ 1024 •が 》 K み 取り バイト 數 

buf lal * K み达み バッフ 7 そ 顏 アドレス 

♦ ioc 8 < IOCS3 —ル 


1024 



第 3 章 K ) CS コール 



B R 巨 CALI 


K)CS コー ル * ち ： $47 (2HD) 




入 


夕 


解 


化 


力 


ン 




トラック 0 への シーク (2 HD ) 


3) 


1615 


87 


0 


DO . L 
DL W 


が 7 IOCS コー ルを 号 

PDA X 2 が + MODE 


DO . L 


ステータス 


トラック 0 への シーク、 または 強が レ デ 
ィが 巧での チ 正 プクを 巧い ます. 

入力の D 1， W は 上な 8 ビッ トが PD ん 
下位 8 ビッ トが MODE です。 

2 HD ディ スク 明が の 3 — ルでの PDA は、 ホの ようじな つてい ます 


DO 

1)1 

が 

D3 

D4 

DS 

D6 

D7 

A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


PDA - $90 2 HD DRIVED 

♦ 4 

• ♦ 

♦ 4 

PDA = $93 …… 2 HD DRIVES 
MODE は 0 か $ FF を 巧 ミ し 丈 す。 


MODE = 0 …… トラック 0 への シーク 
MODE = $ FF …. おが レ ディが 巧での チェック 

2 HD の ドライブの 強が レディが 巧での チェックを 巧った ときに、 この コールち 
巧 後に リザ ル ト ステータス 0 の ビット 4 ( EQU げ MENT CHECK ) が 1 じな クて 
いた 鴻 合、 をの ドライブは 巧を しない ことを 示します。 

2 HD ドライブの 各 ドライブの 巧 無は、 この コールで しか チェック でき ません。 
リターンの DO . L の ステータス じついて は 、 B SEEK ほ 40 : 2 HD ) を 参照して く 
ださい。 
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iclude 

iclude 


が f 


iocscal 1 , fliac 
doscftl し nac 



V6* w 
が 


い RBCAL し d0 
#$90^00, dl 
♦ ioc ろ 


* IOCS コール 番号を セット 
拿 pdA : $90 
拿 IOCS コ—ル 


a 



第 3 章 KDCS コール 


RECALI 


B RECALI 




ログ ラム 巧 


rocs コー ルを ち： $ が （ハード 


ラック 0 への シーク レ、ー ド デイ スク） リ 



DO . L $ が IOCS コール ホ 号 

D 1 . W PDAX 2 说 (ド 位 バイ ト はの 



DO , し 


ステータス 


トラック 0 への シーク を 巧い ます。 

入ん の D 1. W 、 リターンの ひ) . L のス 
テ ー タス じついて は 、 B S 巨 EK は 40: 
ハー ド ディスク） を 萎 おしてく ださい。 



RECALI 


B ら C 


do さ 


$0f 


♦ B RECALI, 

♦ が 0 00, dl 


IOCS3 — ル替 号を セツ 
pda S >80 
IOCS 3 —ル 







巧 巧 データ まき 込み じ HD のみ） 

DO . L $ が IOCS コール# 号 

D し W PDA X 256 + MODE 

D え L 目の まき 込みな 装 

D 3. L 巧き 込み バイ ト も 

A し L 巧き 込み データの先頭 アド 

レス 


2 HD ディ スク への 巧 巧 データの 巧き 込みを 巧ぃ ます。 

スーパーバイザ 巧 巧の ア ドレス も おを でき えずので、 不正な ア ドレスを 指を しな 
ぃよう じ ホ# して < ださぃ。 

入力の D 1. W 、 D 2. L の 詳細 じつぃて は 、 B SEEK 巧が； 2 HD ) をき 照して くだ 
さぃ。 

入力の D 义 L 、 ALL は それぞれ 巧き 込い データの バイ ト を、 先頭 アドレスです。 
リターンの DO . しは、 FDC の ステー タスです。 

リザルト ステー タス く ST 0 — ST 2) の 詳細 じついて は、 が 疑 も FDC の ステー タ 
スを参 •巧して ください。 


DO . L ステータス 

ビット 31 〜 24 : ST 0 •••••• リザルト ステータス 0 

ビット 23 — 16 : ST 1 …ぃ リザ ル ト ステータス 1 
ビット 15 〜 8 : ST 2 •••••• リザルト ステータス 2 

ビッ ト 7 〜〇: C •…ぃ シリ ンダホ 号 


ED 


に CS コー ルを ち： が 9 


B WRITI 


« 

巧 


乂 

力 


夕ーン 


解 K 


B_WRITED 


01234 を 67 〇 息 23456 
DDWDD び WD AA ん AAA< 
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ち 3 章 に CS コール 


已 BADFMT 


の CS コール ま 号： か B 


m お I 巧 巧 トラ ック をが 巧 不能 じする 


け夕 


ハード デイ スク のみ） 



DO . L 
D 1 . W 
D 2. L 

D んし 


$4 B IOCS コール ホ 号 

PDA X 256 (下位 バイ ト はの 
レコードを 号 

インターリーブ コード （1 ま 
たはの 



DO . L お 了 コード 
DO . L 含 0 •… 正# か 了 
DO . L > 0 •… 載雅が f 



が」 ハードディスクの 巧 巧 トラックを 使用す おじします。 
入力の DLW ( PDAX 25 か の 巧を はかの 近 わです。 


D 1 . W = $8000 •… HARD D に K DRIV 臥 


D 1. W = が F 00 …… HARD DISK DRIVE 15 


入力の D 2. L は、 レコードを 号 の 56 バイ ト 単位） です。 

入力の D 3. L は、 イ ン ター リーブ コードで 1 または 6 を 巧を します。 


「 B_BADFMT 


S I 2345 C7 0 12 3 4 5 6 
D 化 DDD ひ D A A A A A A A 
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B_READDL 

♦巨 READD し IOCS 3 — J レ吞 号： $4C 



お 


A 

力 



巧烘 データの ぶみ 么み じ HD のみ） 

DO , L $4 C IOCS コール ホを 

D 1* W PDA X 256 + MODE 

D 2. L El の热み 込み 位 •及 

D 3. L 沒み 込み バイトな 

A 1 ， L 巧み 込み 領 巧の 先巧ア ドレス 


DO . L ス テ ー タス 


31 


16 L5 


87 


DO 

DI 

D2 

的 

D4 

DS 

が 

D7 


A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


ビット 31 〜 24 

ST 0 

の >16 

ST 1 

15 — 8 

ST 2 


C 


リザルト ステー タス 0 
リザ ル ト ステータス 1 
リザ ル トス テー タス 2 
シ リンダ » 号 


解 _ 悦 J 2 HD ディスクから 巧が データを 巧み 込みます。 

スーパーバイザ 巧が のア ドレスら 指を でき i すので、 不正な ア ドレスを 巧を しな 
いよう じ ホを してく ださい. 

入力の DL W 、 D 2, L のな 巧 じついて は 、 B SEE けが 0 ; 2 HD ) をを がして 〈だ 
さい。 

入力の D 3 •し AL しは、 それぞれ 统み么 た データの バイ ト 巧、 化が アドレスで 
す。 

リターンの DO . しは、 FDC の ステータスです。 

リザルト ステー タス （ ST 0 — ST 2) の詳巧 じついて は、 イオ 铁も FDC の ステー タ 
スを參 照して くだを い。 
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READDL 


韋韋亦 «♦♦♦♦< 秦 

$4C 


elude 

elude 


が f 


ct 


locscall « mac 
doscall i mac 


づ q. 

e ♦ w 

e ， 1 

を > 1 


い JIBADD しが 
«i90 70, dl 


* IOCS コール 番号を セット 

* pda S >90、 00 お s が 11 し 0000 


$70 


♦♦03_05_0 し 08,d2 韋 sec tor わ 3 , trACk け, sides 1 , sectors 8 
♦1024,43 J 

buf ,al t M み 込み バッフ 7 巧: ■アドレス 


* R み 込み バイト Bt 

* « み 込み バッフ 7 巧 ■ア 

拿 IOCS つー ル 


け 


け 24 



FORMAT— 

• 6 FORMAT に CS コー ルを ち： $4D (2HD) 




解 が I 巧 現 フォーマットを 巧い ます。 

スーパーバイザ 巧读の アドレスら 指を できます ので、 不正な アドレスを おましな 
いよう じ 注意して くだを い。 

入力の D 1. W の 詳細 じついて は 、 B SEEP 巧 40 : 2 HD ) を 参 •巧して く ださい。 
入力の D 么 L は 目的の フォー マツ ト位 おと、 フオー マツ ト 時に 巧き 么む データを 
巧を します。 

巧を はかの ぶりです。 



DI5 DU D13 D じ DU D10 009 D08 D07 D06 D05 004 D03 D02 D01 DOO 



入力の D 3 •し A 1. L は それぞれ ID データの バイトを、 ID デー タ 先頭 アドレス 
です。 

リター ンの DO . L じついて は 、 B VERWY ($41 : 2 H のをき 照して く ださい。 
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buf : 


dc 
dc #b 
dc ， b 
dc ,b 
dc >b 
dc , b 
dc ， b 
dc ， b 






FORMAT 


B FORMAT 


IOCS コール 番号： $4D (ハー ド ディスク） 


ffi 物 巧 •フォーマット （ハードディスク） 



DO . L 
D 1 . W 
D 2 •し 
D 3. L 


$4 D IOCS コー ルを 号 

PDA X 256 (•ド 位 バイ ト はの 
n の フォー マツ ト化 置 
イ ン ター リーブ 3 — ド （1 ま 
たは か 



夕 


DO . 


ステー タス 




巧 巧 フォー マツ トを けいます。 

入力の D 1. W 、 D 2. L のな 巧 じついて は 、 B SEEK はが； ハード 
矣 照して く ださい。 

入ん の D え L はイ ンター リーブ コードで、 1 ミむ は 6 を 措 まします 
リターンの DO . L じついて は 、 B VERIFY は 41 : ハー ド ディスク 


章 拿 拿 


$40 


ciuae 


locscali .aac 
doftc&l し aac 


♦0f 


eq ， l り FORMAT ，が 
e，w ♦♦ が . 00,dl 
e.l け 0 しが 
eq,l ",43 
p ♦iocs 


* IOCS コール* 号を セヴ 

* pda s $80 
* レコー ド 1 

« インターリーブ コード 
拿 IOCS3 —ル 


「B 圓 FORMAT 


4 5 6 7 
D ひひ D 










ま 3 章 IOCS コール 



• B DRVCHK IOCS コール さち： $4E 


な 化 ドライ ブが 巧の 参 巧/ 設を （2 HD のみ) 


入 力] DO . L $4 E IOCS コールを 号 

DLW PDA X 256 (ドな バイ トは 0) 

D 2* W 巧が ホ 号 


リター ン J D 2 - W = 0 — 7, 9 : 

DO . B ドライ ブが巧 


31 


1615 


87 


0 


DO 

D1 

D2 

1)3 

が 

化 

D6 

D7 


A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


[)07 


005 D04 D03 


D01 D00 


DO . B 


が 幸 人 
メ ゲイ ア 巧 入 
ノット レ ゲイ 
プ〇 テク ト 
ューザ ー巧 化 
バッファ* り 
イ ゾ * クト巧 ル 
LED 点满 


D 2. W = 0 のとき で メディ ア が 入のと きのみ、 プ a ナクト と ノット レ ディ が 1 
じなる 可能 巧が みり ます。 

をの 化の 媒な〇 にな ります。 

D 2. W = 8 のとき は 

DO . B = 1 •… イ ジュク ト されて いない 
DO . B = -1 ••イ ジュク トが態 


解 _ 肤 J 2 HD ディスクの 指を ドライブ のが « を 参照、 装を します。 

入力の D 1 .W ( PDAX 25 か の 巧を は 次の ぶりです。 


D 1 . W = $9000. .2 HD DRIVE 0 

♦ ♦ 

4 ♦ 

♦ » 

DL W = $9300 -2 HD DRIVES 
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はが 能を をで、 巧容 はかの 巧々 です。 

…•- が 巧を お査 

…… イジ ユクト （イジ ュクト 禁止 状 巧では 不可） 

… •- イジ ユクト 禁止 1 (後 おを 号 1 の イジ ユクト も 祭 止) 
…… イ ジェク ト 許可 1 

…… ディスクが セットされ ていない とき、 LED 点が 
…… ディスクが セットされ ていない とき、 し ED 消な 
…… イジ ユク ト巧止 2 (巧 おを を 1 の イジ ユクト もを 止 • 
0 S 用な ので ユーザーは 巧 用 泉 止 
…•ぃ イ ジ ュクト 許可 2 

0 S 巧な ので ユーザー はが 用巧ム 
…ぃ イ ジユク トお巧 

前回の ちを 後に イジ エクト しむ かどう かの おを 
0 S 用な ので ユーザーは 使用 お 止 
…… が 巧を おが 

ながを 号 0 と はちな り ノット レディ と プロテクト I ; 



章 < 拿 


B DRVCHK 


$4E 


elude 

elude 


拿 拿 拿 章 拿 ♦韋 《 家 》 拿* 

locscal し na^ 
do8caIl 4 mac 


が f 


♦ B DRVCHK, de 
«i90 一 00,dl 
«0 イミ 


* IOCS コール 番号を セプ 
拿 pd ら S $90 

* 蛮 

寒 IOCS コ—ル 





ま 3 章 ！ OCS コール 



3 EJECT の CS コー ル* 号： が F 口 HD ) 


« 

化 

イ ジユク トな HD ) 

A 

力 

DO . L $4 F IOCS コールを 号 

D し W PDAX 256 (下位 バイト はの 

リタ • 

-ン 

なし （ DO . L の 巧を は 巧 註され ません》 

解 

が 

イジ ユクト します々 f 、 イジ ユクト 蘇 止が 

巧で もち 巧 可能です。 


入力の D 1. W げ DAX 256) は、 2 HD 
デイ スク 巧が の コールでは ホの よう じな 



つてい ます。 


D し W = $9000 …… 2 HD DRIVED 

♦ ♦ 

> ♦ 

• 4 

D 1 . W = が 300 …… 2 HD DRIVES 


注： OS がけって いる バッ フ ァリ ング巧 巧とは 無閱が じが 作し ま すので、 OS る; 
バッファ 中に デー タを f も 持して いる 巧を、 イ ジエク トを巧 ラと デイ スクの 巧 
をが がな され なくなり i すので、 イジ ェクト しては いけません • 


プログラム 巧 


拿 拿 < 拿 s« 

t B.BJBCT 

tttt 2HD 拿 << 韋 拿* 寧 

4 include 
> include 


章拿韋 < 韋 « 


$4F 


iocscaxl ♦mac 
doscall >Dftc 


equ 


, text 


noveq* 
move * w 
trap 


が f 


♦_B_EJECT ，が 
♦ が ^- 00,<n 

♦ i 


IOCS コ ール番 ろを セツ 
pda = $90 
IOC むール 


d 





PDA X 256 (下な バイ ト はの 
おいード 

-く 0 ••… ft をなら 癸 ホが 了 
ング します。 

D 1 . W げ DAX 25 かは、 ハー ド 
ク巧 巧の コールでは ホの よう じな 
ます。 

N = $8000 ぃ … HARD DISK DRIVED 

♦ « 

• ♦ 

♦ 4 

V = が FOO …… HARD DISK DRIVE 15 



•EJECT 
t HDD ti 

• include iocscall . aac 

• include dodcal し n&c 

equ が f 

• text 


noveq*! ♦一 B— BJBCT,d0 t IOCS 3 — ル 番 夕を 七 ヴト 

move ♦ W >$8 さ— 00,dl < pd み s $80 

trap «ioos t lOCs コール 


， end 



化 



「B 圓 。 ECT 


悦悦 M 化が 










第 3 ち IOCS コール 


DATEBCD 


• DATEBCD IOCS コールを 号： $50 


m お FH ホを がか じ セツ ト でき る おぶ じ 巧み ？! 


A 力 DO . L $50 IOCS コールが 皆 

D しし 【 H + レ M ナリ） 


リターン I D 0, L 义 がみの 11が データ ( BCD ) 

DO . L = —1 •••うるう年 •大小の 月が 

をに わけ る エラーが 
牛 じむ 


解 _ が) H がを バイナリぶ おから BCD ぶ％ じ 巧 

換 します。 

人力の D し L は 前の 【 H ホです。 

おぶ は ホの ぶりです。 

D 1 . L = SOYYYMMDD 

YY = 1980 — 2079 ぶ 7 BC —が 1 の •••年 レ 《イナ リ） 

MM = 1 〜 じげ 01 一 $0 C ) H (バイナリ） 

DD = 卜 31($ 〇卜 $1 の 円 （バイナリ） 

リターンの DO . しは、 巧 おみの 日付 グータ （ BCD ) です。 

内容は ホの ぶりで ず。 

DO . L = SUWYYMMDD 
U = 0 — 3 •••••• う るう 年 カウンタ 

0 …… 今年が う るう 年 
1 …… 1 年み がう るう 年 
2 〜••• 2 年 巧が うるう年 
3 ••… 3 年後が う るう 年 
W = 〇〜 6 …… 巧 日 カウンタ 

0 ••… 日堪日 

♦ 

4 

6 •• i : 巧 日 

YY = $00 -が 9 … 年 BCD 2 巧 
MM = $01〜$ じ •• 月 BCD 2 巧 


WW W 悦 W 化 W W 如 如が 
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ち 3 章 K ) CS コール 


「 DAT ESET— 

• DATESET IOCS コールを 号： $5 1 


« お 日 付設を 


X 力 I DO . L $51 IOCS コールを 号 

D 1 . L H 付 （ BCD ) 



なし （ DO . L の巧容 はが 征 をれ i せん) 


解 巧 I 時 かに H 付を おを します。 

ただし、 正しい R 付の 指を であるかは チ 
エックされ ません。 

人力の DO . L はなます る 口 かです。 


31 化は 0 


























ひ ) 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 


A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


巧を は ホの ぶりです ♦ 


YY = 1980 — 2079 ぶ 7 BC 〜$8 ぶ） 年 （バイナリ） 

MM = 1 — じは 01 — $0 C ) 巧 {バイナリ） 

DD = 1 〜 31 ぶ 01 〜 $1 の U (バイナリ） 


リターンの DO . L は、 巧 お 後の 日が デー タ { BCD ) です。 
巧を はかの ぶりです。 


DO . L = SUWYYMMDD 
U = 0-3 …… う るう 年 カウンタ 
0 •• 今年が う るう 年 

1 …-. 1 年後が うるう年 
2 …ぃ 2 年み がう るう 年 
3 … 3 年な がう るう 年 
W = 0 — 6 ••… 巧 日 カウンタ 
0 •••••• 日 巧 日 

4 

♦ 

6 … ±mB 

YY = $00-$99 …… キ BCD 2 巧 
MM = $01〜$ じ •••••• 月 BCD 2 巧 

DD 二 $01 —が 1 … 日 BCD 2 巧 

X 68000 の クロック 1 C ぶ TC ) は BCD お 巧の データ を設 ましな ければ な りません 
ので、 DATEBCD ほ 50) で バイナリの 日付 データを BCD じ 巧 巧した 後、 この 
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第 3 章 K ) CS コール 


TIMEBCD— 

♦ TIMEBCD KDCS コール* ち： $52 


な 巧 が剑を 巧が じ セツ ト でき る お 巧に 巧 お 


X 力 I DO, L $52 IOCS コールを 号 

DL L SOOHHMMSS 

巧 刻 レ、* イナ リ） 


リタ ーン J DO . L 夕お 後の 跨剑 （ BCD ) 

DO . L=$OTHHMMSS 

T =1 システム 巧を （24 が阳 I か 
である こ とを ぶす） 

HH = 時 BCD 2 巧 ••… が 0〜$ の 
MM = み BCD 2 巧 ぃ •… $00 - $59 
SS =^ BCD 2 が •♦… $00 〜 $59 


別 


16 は 


87 


DO 

!)】 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 


AO 

A) 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


解 が J が 刻を 時 かに セットで きる おぶ じ 巧 おし 

入力の DL L は 巧 後 前の が 刻です。 

おぶ は 次の ぶりです。 


D し L = SOOHHMMSS 

HH - 〇〜の は 00-$1 の …… が （バイず リ） 
MV1 = 0 •が は 00 — $3B) •••••• 分 レ 《イナ リ） 

SS = 0 — 59 ぶ 00 〜 がの …… 巧 （バイナリ） 
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sss <<<> 拿 家家 拿 《< 家 章 章 拿* « 章 本 ♦拿 拿 < ♦拿 拿 拿 ♦♦本 tt 拿 < 

♦ TI 饱 BCD $52 

> include iocscall «ffiac 

♦ include dosc&i し nac 

ioc8 equ が f 


♦ text 


moveq. 1 ♦^TIMEBCD , d0 
move* 1 ♦i0c_05_le 
trap む〇 6 急 


» IOCS コール 番号を セット 
s hh s 12, mm ： 05 > bb = 30 

拿 10 な 3 —ル 


« が.1 だ BCD 表现 の# 巧が 巧ぅて S たす 
* が*1 S $12 が 30 


♦ end 



巧 3 章 の CS コール 




エックされ ません。 

入力の D 1. L は 巧を す る 時刻です。 

おぶ は ホの 巧り でず。 

D 1 . L = が THHMMSS 

T = 1 空白 システム 巧を （24 時 巧な である ことを 表す) 
HH = $00 — $ の ••… 時 BCD 2 巧 
MM = $00 〜 $59 •••••• 々 BCD 2 巧 

が = $00 〜 $59 ••… か BCD 2 が 


プログラム 巧 









• DATEGET 


に CS コー ルを 号： $54 


な 化| 日付の 說み 込み 

X 力 1 DO. L $54 IOCS コールを を 


い 


DO . し 円 f 寸 (BCD) 

DO. L = SOWYYMMDD 



W 

= 0 — 6 

•化 円 カウンタ 

(日 巧 H = 0、 卜 •巧 n = か 

YY 

= $00-$99 ••• 

•ぃ年 BCD 2 お 

(の 80 年〜 2079 年） 

MM 

= $01〜$ じ. • 

•ぃ巧 BCD 2 が 


DD 

= SOI 〜 $31 … 

•H BCD 2 巧 



R 時 かから EH ホを 巧み 込みます， 


プログラムが 





$54 


lude 


iocscall , aac 
doscali .sac 


$Cf 


eq.l ♦ DATEGET ，が 
p ♦iocs 


IOCS コール* 号を ゼヴト 
の CS3 — ル 


0.1 じ BCD «现 で « をの 日 巧が 追って S まず 







ま 3 章 に CS コール 


DATEBIN— 

• DATEBIN に CS コール 番夕： $55 


機 化 I 口1 ホを 巨 CD 羡 巧から バイナリを 現じ 巧 

ホ 


DO. L $55 IOCS コール ホ 号 

Dh L H が （ BCD を お） 


A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


A 力 


15 


87 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

06 

D7 


リター ン DO.L 巧み 後の 円が レ M ナリ） 


DO . L =$WYYYMMDD 

W = 0、6 mi 

YYY = 1980 〜 2079 ぶ 7 BC — $81 の… ザレ 《イナ リ） 

MM = 01 — じ げ 01、$0 C ) 巧 レで イナ リ） 

DD = 01 〜 31 ($01 〜 $1 の 打 レ 《イナ リ） 


解 説 J 日 かを BCD 塞がから バイナリ ま與じ 巧が し ます。 

入力の DL L は 変換 前の データで、 お 式は ホの ぶりです A 


DL L = が WYYMMDD 

W = 〇〜 6 巧 H カウンタ （円 巧 13=0、 上 巧 H= の 

YY = $00 〜 $99 年 BCD2 巧 （1980 年 一 2079 年） 

MM = $01 — $ じ • •… 巧 BCD2 巧 01 —に 
DD = $01 〜の 1 …… HBCD2 巧 01 〜 31 
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DATEBIN 



$55 


iclude iocdcal し mac 

iclude doscal し nac 

I $0f 

Xt 


eq,l #— DATBBIN,d0 t IOCS コール 番夕を セット 
e.l #$03.90.03^14, dl* け 90 年 03 ち H 日 <水> 

•P 4ioe 愈 * 10CS3 ■ル 

: イナ リわ まの 日 巧が 巧って き 表ず 
37 c6 03 Ce 


d 




第 3 章 に CS コール 


厂 TIMEGET— 

• TIMEGET の CS コール ま 号； $56 


な 

巧 


入 

力 


ジタ • 

-ン 


が 


解 


時刻の 說み这 み 

DO. L $ が IOCS コール ホ 号 


DO. L 說 み么ん だが 刻の デー タ （BCD) 


DO. L = 

SOOHHMMSS 


HH 

= $00 — が 3... 

••が BCD2 巧 

MM 

s $00 — $59 •… 

•か BCD2 巧 

SS 

= $00 一 $59 …. 

••巧 BCD2 巧 


がが からが 刻を 统み 込みます。 



プログラム 巧 
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こ TIMEBIN— 

• で MEBIN IOCS コールを ち ： $57 


m 巧 


入 力 



が 刻を BCD ま おから バイ ナリを 巧に 巧 
み 

DO, L $57 IOCS コール ホ 号 
D1. L が 刻 （BCD 表 お） 


DO. L 巧みを のが 刻 レ M ナリ） 

DO. し = SOOHHMMSS 
HH = 0 — 23 ぶ 00 — $1 の 
MM = 〇〜 59 ぶ 00 〜 がの 

SS = 〇〜 59 ぶ 00 〜 がが 


16 1S 8 7. 4 

f [ IDO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 


AO 
A1 
A2 
A3 
A4 
A5 
A6 

時 レ、 M ナリ） 

分 レ 《イナ リ） 
tH バイナリ） 


解 巧 I 時刻を BCD ぶ おから バイナリを がに 巧 おします。 

入力の D し L は 巧 お前の データで、 おすは ホの ぶりです。 

D1. L = SOOHHMMSS 

HH = $00 — $ な ••ぃ が BCD2 巧 
MM = $00 〜 $59 •• 分 BCD2 巧 

SS = $00 〜 $59 …… か BCD2 が 
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TIMEBIN 


$57 



• include 
， include 



equ 


が f 


， text 


iocscall ，ttac 
doscal し nac 


Boveq.l ♦— TIMBBIN,d0 * IOCS コール 番号を セット 
Dove.l ♦lA いいい 0,dU 12:05:30 
trap ♦iocs » I0C8 コ •ル 

» d0.i た バイナリ おまで «n が a ゥて s 班す 
t d0,l s が c 05 1* 


♦ end 


DATECNV- 

• DATECNV IOCS 3 — ル をち ： $58 


樣 


ジタ 


化 


ン 


EH ホを ぶす 义芋 巧を バイナリ データに 巧 科 

お 



DO . し 
A 1 . L 


が 8 IOCS コール ホ 号 

H がを ぶす 义字 列の 先巧ア 

ドレス 


87 


DO . し 
DO •し 
YYY 


りが （バイナリ） 

SOYYYMMDD 

= 年 レ、* イナ リ） 


DO 

D) 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

AD 

A1 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


1980-2079 (が BC 〜が IF ) 


MM = « レず イナ リ） ••••ぃ 1 一に げ 01 —が C 》 
DD = fU バイナリ） …" 1 一 31 な 01〜$ げ) 
D 0 .L = — 1 …… おおか f (义宇 列の 巧ぶ が おが) 


解 於) FH ホを 巧す 文字列を、 バイナリ データに 変 巧し ます。 

区 •切り 記号は、 •/ でら •一 でら かまいません。 

うるう年. 大小の 巧 判を はしません。 

スーパーバイザが がの ア ドレスら 指を でき ますので、 不正な アドレスを 巧を しな 
いよう じを# してく ださい。 

入力の A1. しは、 H がを ぶす 义夕 列の えさ 頁ア ドレスです。 

义夕 列は みのおす でを します。 


( A 1) = ’1990/03/14 •，〇 
または、 

( A 1) = *90/03/14\0 
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$58 


tttttttt 


DATECNV 

ttttttt 




， include 
， include 


iocsc&l し nac 
doscall ， oiac 


equ $0f 

， text 


Doveq.l り ATECNV , が 
lea 4 ら ,al 

trap #iocs 


» I 0< 巧コー ル* 号を セット 
» 日付を* す タネ 列の アドレス 
章 IOCS コ—ル 


d 0, l じ义ホ 巧が 表す 日付が バイナリ わまで 巧って » 表す 


が， 1 S が 7 が 03 ee 



，datA 

dc.b "1990/03/14", 0 


♦ end 


XIMECNV— 

• TIMECNV に CS コー ルを 号： $59 


な 巧 


X 力 



格が を 菱す义 み 列を バイ ナリ データに 巧 
巧 


1S 


87 


DO . し 

A し L 


が 9 IOCS コー ルを 号 

時劍 をを す义ネ 列の えが ア 

ドレス 


DO . L 
DO . L 
HH 
MM 
SS 
DO . 


時刻 （バイナリ） 

: SOOHHMMSS 


DO 

Dl 

D2 

D3 

Di 

DS 

D6 

D7 

AO 

Al 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


00 >23 ぶ 00 〜 がの KH バイナリ） 

00 〜 巧な 00 〜が B ) • •• 々レで イナ リ） 

00 — 59($00 〜 がの ••… げレ 《イナ リ） 

1 …… 炭 巧が f (义芋 巧の 巧ぶ が おが) 


解 RJ 時刻を ぶす 义ザ 列を、 バイナリ データに 巧みし ます。 

K 切り おを は、 •： •をが 用し ます。 

スーパーバイザが 城の ア ドレスら 巧を でき ますので、 不正な ア ドレスを 巧を しな 
いように 注 おしてく ださい。 

人力の AL L は、 時刻を をず 义夕 列の え巧ア ドレスで ず。 

义夕 列は 次の がぶ でぶ し ます。 

( A 1) = *12 : 05 : 30’,0 
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IOCS 3 -ル 




TIMECNV 


廉 sx 拿 韋< 


$59 

けけ < ss け 


elude 

elude 


iOCSC さ ll，(BAC 

doscal し asc 


が f 


が.* 

d0. 


eq.l ♦_TI 他 CNV •が * IOCS コール 番号を セット 

tiae,al * 日付 そ « ず タネ 巧の アドレス 

P ♦iocs < IOCS3 — ル 

に タネ 巧が* す が バイナリ わすで 巧って を 》 す 

0 C 05 le 


12 : 05 : 30^0 




pDATEAS 

• DATEASC IOCS 3 - ルさ 号 ： $5 A 



A し L 巧 おな の 日が をを す义字 列の 

が 端 （ヌル 义 字） のア ドレス 


解 KI バイナリ データを、 日 化を 余す 文字列に 巧みし i す。 

スーパーバイザ 巧が のア ドレスら 指を でき ますので、 不正な ア ドレスを 指を しな 
いよう じを 意して く ださい。 

入力 DLL は、 巧換 前の データで 巧容 はみ のぶ ウ です， 

D 1 . L = SFYYYMMDD 

F = 0 — 3 文 ぞ列フ オー マット 

0 •••••• 199 0/ 的/ 14 

1 •ぃ 1990-03-14 
2 …… 90/03/14 
3 …… 90 一 03 一 14 


YYY = 1980 — 2079 ぶ 7 BC — $81 の ••… レ 《イナ リ） 

MM = 01 〜じ は 〇卜が C ) レ タイ ナリ） 

DD = 01 — 31 は 01 — $1 の （バイナリ） 


入力の A 1. L は、 巧換 後の 日 付を 表す 义ぞ 列の 先頭 アド レスです。 
巧換 後の 义ぞ列 は みのお 式です。 

(A り = ’1990/03/14’， 0 

または、 

( A 1) = ’90/03/14’， 0 

この 义字 列镇 域は、 11 バイ ト に1 上 巧な する 必 妾が あウ ます。 
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DATE AS C 


elude 

elude 


equ 


が f 


iOCSCAll ♦MC 

doftcal し mac 


♦ text 


noveq.l ♦^DATBASC ，が « 

move . I ♦isj? が . 03_ い， d い 

lea dAte > a 1 t 

trap #ioc8 » 


IOCS コール 看 号を セット 
yy s 1990 p on s 03, 


日付を 表す 文 宇 巧を 巧 M ず 
I0CS3 —ル 


* (川 に 

* 巧 S1 を S ず タキ 巧が 巧る 
« (al) S • 90/03/14^\ 


• data 


b 


12 


» 12 バイ トの エリアを HR 



dd S 14 
る 7 ド レス 



TIMEASC^ 

• TIMEASC IOCS コール ホ そ： $5 己 


« 

お 

バイナリ データを 時 がをおす 义ぞ 列に 巧 



巧 

入 

力 

DO . L $5 B IOCS コー ルホ诗 


Dl， L 時刻の バイナリ データ 

A し L 义お をの 時刻を ぶす 义夕 列の 


化が アドレス 


リター ン DO * し 


A しし 


エラーなら 一し をう でむけれ 
ぶ不ぶ 

巧換 のが 刻を をす 文字列の 終 


別 


巧 巧 


87 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

06 

D7 


AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


堪 （ヌル 义 羊） のア ドレス 


解 _ が J バイナリ データを、 巧 《1| をぶ す义字 列に 夕 おします。 

スーパーバイザ お « のア ドレス も 巧ぶ でき ますので、 不 化 なア ドレスを 指を しな 
いよう じ 化ぶ してく ださい。 

人 如の DLL は、 巧み 前の データで 巧蒋は ホの ぶりです。 


DLL = SOOHHMMSS 


HH 

= 0 パ 3 

ぶ 00>$1 の- 

… •が 

レ 《イナ リ） 

MM 

= 0-59 

は 00 〜 がの- • 

ぃ ••み 

レ 《イナ リ） 

SS 

= 0 一 59 

巧 00 — $3 の •• 

••••か レ f イナ リ） 


入 / J の AL しは、 巧み 後の 時刻を おす 义字 列の 先 巧 アドレスです。 
巧 かみの 义ネ 列は みのおぶ です。 

( A !) = ，12 : 05 : 30，， 0 

この 义羊 列が 读は 9 バイ トじ Ih 巧が する 必受 がわり ます。 
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IOCS コール 






DAYASC 








• 《イナ リ データを W 日を ます 文字列に 巧 


DO . L $5 C IOCS コール ホ 号 

：) し L 巧 ロ レ M ナリ） 

L 巧換 みの BilH をを す 文字列の 

た 巧 アドレス 

； A 1) 巧が なの WH をを す 文字列 

7 じ 0 




イナ リ データを、 SSU をを す 义ず列 じ 巧 かし i す 6 
ー パー バイ ザ 巧よ ぶの アドレスら 指を でき i すので 、 3 
ようじ 注 巧して ください。 

んの DL しは、 媒 n をぶ す バイナリ デー タ です （ 0 — 6 R 
力の ALL は、 巧 巧みの 巧 【 1 をぶ す义字 列の た巧ア I 
の 文字列 巧读 は、 3 バイ ト U 上な 保す る 必要が ホウ ま 




プログラム 巧 


韋 < 韋靠 > 章 « 

» DAYASC 

韋 拿韋韋 

* include 
， include 





day: 


iocscal 1 >Dac 
doscall iDac 


equ 


， text 


flioveq 

moveq 

lea 

trap 


が f 


♦_ DAYASC,dO 

•T,dl 

day 


IOCS 


IOCS コ— ル* * 号を セット 
ち ■日は バイナリ わ 式で 1 
« 日を 表す 义ネ巧 そな 纳 する アドレス 
locsa ー ル 


* <al) じ « 日を 交す 文キ 巧が 巧って * ミす 


♦ data 
ds I b 


» 3 バイ トの エリアを ■巧 


• end 










第 3 章 IOCS コール 


pALARMMOD 


ALARMMOD 


に CS コール 春 そ： お 



アラームの 祭と/許 巧 



DO. L 
DL L 


が D IOCS コールを 
設を化 


夕ーン I D 0 > L 


DO. 

DO. 


巧 止 
巧 巧 



れ J アラームの 巧 止/が 巧を 巧を します 
入力の DL L はなを 化で ず。 

巧を は ホの 化ク です。 


DL L = 
DL L = 
DL L = 


祭 止 
ホ ザ 

が 巧を 乂る 




S 拿 ♦韋韋 拿 拿 章 拿拿韋 ♦拿 拿 拿 拿 韋99> 

♦ ALARMMOD 

拿 拿 拿 拿 韋<« 章* 家家 拿 <♦< 韋 St 拿 韋<< 拿 S 


が D 

> »韋 韋章韋 9 


* include 
， include 

equ 

， text 


IOC 今 CAll ，DAC 

aoscall .mac 


$Of 


BOveq 

noveq 

trap 


♦一 ALARMMOD , が 

#T,dl 


t locsa — ル 番 号 そ セツ 
* アラーム » 巧 
» IOCS 3 —ル 


• end 








ALARMSET 

• ALARMSET IOCS コー J レ吞 ち： $5 E 


樣 

巧 


X 

力 



アラームの 時 閒と巧 巧. ア ドレスの 設定 再 


16 15 
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DO . し 
A 1 . L 


D しし 
D 2 .し 


が E IOCS コールを 号 
テレビ コード または 化 巧-アド 


レス 


アラームが 問 

OFF される までの 時閒 


DO . L お f コード 
DO . L = -1 ••ぃ エラ 


DO 

D\ 

D2 

D3 

D4 

DS 

D6 

D7 

AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


解 _ を」 アラームの 時 脚と 巧 巧 アドレス をな 定 します。 

入力の A し L は テレビ コント ロール または 巧 巧ア ドレスで のをは 次の ぶりです々 

I 

A 1 . L = 0 パワー オンして、 テレビ オン & コンビ ユータ モード じす 

る 

A 1 . L = -1 パワー オンの み、 テレビ 3 ン トロール しない 

A しし = 1 〜 $3 F •• テレビ コン トロー ルす る （ TVCTRL は 0 C : ナ レビコ 

ン トロールを 巧う） を乡 お） 

A し L = と 記 W ホ… 巧 巧 アドレス 

この 巧 合、 偶を でかつ、 か理 アドレスの プ〇 グラムの た 
がは $60 ( BRA 命令） でみ る 必要が あります。 


人力の D し L は アラームの 時 做です。 

内な は ホの ぶりです。 

D 1 . L = SOWDDHHMM 

W = $00 — $06 • •• Mi 日 （日 Mi 日 = 0、 •••、 止が 日 =6) 

DD = $01 — $31 … 日付 BCD 2 巧 

HH = $00 — $ の 時 BCD 2 巧 

MM = $00 — S が み BCD 2 巧 

が EH こ $ F を、 日時み じ $ FF を 巧を すると、 それぞれが 無抬 まじむ ります。 

ただし、 すべてを 無 指を にしないで くだる い。 

入力の D 2. L は、 テレビみ るいは コンビ ユータ が アラー ムで パワー オンされ て か 
ら、 パワー オフされ るまでの が 間 （1 み 単な） です。 

ただし 0 を 指ました 場合、 いつまでら パ ワーオ フ しません。 
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のが 胤と 化 巧 アド 


ac 


IOCS 

IOCS 



A し ARMGET 


レ 番号を セ 


ALARMGET IOCS コール さ 号： $5F 

化 I アラーム のが 閒 と巧理 アドレスの 銳み么 
み 

力] DO . L が F IOCS コールを 号 

夕ーン I DO . L 巧 巧ア ドレス 

D 1 . L アラームの 時間 
D し L = が WDDHHMM 
W = 〇〜 6 •• 巧 口 

DD = $01 〜 $31 …… 日付 
BCD 2 巧 
HH = $00〜$ の •• 時 BCD 2 巧 
MM = $00 — $59 •• か BCD 2 巧 

巧 [日が $ F で、 日時 分が が F じな ク ている 钱合は 無宿を をを します。 

ビュー タが オフ をれ るまでの が 間 （1 々お 位） 

ス （ALARMSET ($ SE ) を お） を 説み 込みます。 



防 M 於が 






ま 3 章 IOCS コール 


おさが が F00 の I 上の 媒 合は、 巧 部で SFFOO が 化で 化 巧し まずので、 すぐ リタ ー 

ン でき ま サん。 

入力の A し L は 出カ データ アドレスです。 

入力の D し W は ホの よ うじ なって います。 

ビッ ト 15 〜 8 : サン プリ ング 周波を 

0 •••••• 3 ぶ KHz (1 かじつき 1950 バイト） 

1 …… 5.2 KHZ (1 かじつき 2600 バイト》 

2 …… 7.8KHz (1 かじつき お 00 バイト》 

3 ••… 10.4 KH 2 (1 かじつき お 00 バイト》 

4 …… 15 ぶ KHz U 巧 じつき 7800 バイト） 

ビッ ト 7 — 0 : 化 カ モード 

0 …… を 芦 出カ ヵット 
1 を 声 化 力 左 
2 ••• を 声 化 力 右 
3 …… 音声 出力 左右 

入力の D 么 L は 出カ データの さです。 


ADPCMOUT 


rocs コール 巧ち： $60 


樣 

お 


A 

力 


ターン 


ADPCM データ 化 力 


DO . L 
AL L 
D 1 . W 


D 2. 


が 0 IOCS コー ルを 号 

出カ データ アドレス 
サン プリ ング巧 波な X 
2 が + 化 カ モード 
化 カ デー タの おさ 


むし （ DO . L の 巧を は保征 るれ ません) 


リ 



け 巧 


ADPCM へ データを 出力し ます。 

おる々 巧 FEFFU 下の 巧 合は、 化 力を 供始 してす ぐリ ターン し i す 


「ADPCMOUT 


MW 悦悦 W 於が 的 W W 如 


393 







A0PCMOUT 


が 0 


， include 
♦ Include 


iocscall 
doacal 1 • I 


equ 


$0f 


. text 


ncveq ， l ♦ 一 ADPCMOUT,d0 
lea pendat , al 

nove ， w M04_03 ,dl 
nov 6，1 m 佩け， d2 
trap ♦iocs 


IOCS コール 番号を セット 

テー タ アドレス 

け *6 KH2 、 をを 化 力 

10 の デ • 夕が pendat にあり 表す 

I0CS3 — ル 


ク endat : 


• data 


d«，b 7809 拿け 


出カ デー タ 


ミ nd 




第 3 章 K)CS コール 


ADPCMIN^ 

• ADPCMINP IOCS コー ルを 号 ： $81 


樣 巧 


X _ 力 


リターン 


解 肤 


ADPCM データ 入力 

DO . L $ が IOCS コールを 号 

A 1 . L 入カ データ アドレス 

D 1 . W サン プリ ング 尚が 巧 X 

256 + 化 カ モード 
D 2. L 入カ データの おを 

なし （ DO . L の 巧を は 保証-されません) 

ADPCM から データを 入力 します。 


31 


けは 
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DO 

D1 

1)2 

D3 

か 

D5 

D6 

D7 


A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


を さがが FOOU 上の 巧 合は、 巧が で $ FF 00 ホ 位で 巧 巧し ますので、 すぐ リタ ー 


ン でき ません， 

入力の A 1. L は、 入カ データ アドレスです々 


入力の D 1. W は ホの よ うじ なって います。 


ビツ ト 15 〜 8 : サン プリ ング馈 がを 

0 …… 3 ぶ KHz (1 かじつき の 50 バイト） 

1 …ぃ 5.2 KHZ U かにつ き 2600 バイト） 

2 •••••• 7 ぶ KHz (1 かじつき 3900 バイト） 

3 •• 10.4 KHZ (1 かじつき 5200 バイト） 

4 •• 15 ぶ KHz (1 かじつき 7800 バイト） 

ビッ ト 7 — 0 : 出カ モード 

0 •••••• を 声 お カ ヵット 

1 w ‘ ま夕化 力を 
2 …… を 芦 出力 右 
3 …… ま 声 出力 左を 

データ 入力は モノラルで 入力 します が、 モニター 化 力を 出カ モー ドで 指まで きま 
ず。 

入力の D 2 .L は、 入カ データのを さです。 
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第 3 章 に CS コール 


rADPCMAOT 

• ADPCMAOT に CS コールを 号： $62 


な 化 


入 力 


チェー ン テーブル じよる ADPCM デー タ 
出力 

DO . L $ の IOCS コールを 号 

A し L 化 カ データ チェーン テー ブル 

アドレス 

D 1 . W サン プリ ング简 化を X 256 

+ か カ モード 

D 2. L 化 カ デー タ チェー ン テープ ル 

の 巧を 



リター ン なし （ DO . L の內 巧は 巧 泣され せん) 


解 _ K J チューン テーブル じよる ADPCM へ データを 化 力し ます。 

入力の A 1. L は、 化 カ データ チェー ン テーブル ア ドレスで ず • 

出カ デ— タ チェーン テー ブルの 巧を N は、 入力の D 2. L じよ 〇 て 括を されます。 
内を はかの ぶりです。 


0 ( A 1 ). L •••••• た S 負 アドレス 1 

4 ( A 1 ), W ぃ •… を さ 1 

6 ( A 1 ). L •ぃ… た 巧 アドレス 2 

10 ( A 1 ). W …… を さ 2 

♦ 

♦ 

?? ( A 1 ). L …… 先巧ア ドレス N 
?? ( A 1 ), W •• をを N 

長を は $0001 — $FFFF の 化です。 

また、 入力の D 1 . W じついて は、 ADPCMOUT げ 60) を 参照して ください。 
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ADPCMAOT 


S62 



• Include locscall « mac 

， include doscall # nac 

OC8 equ が f 

. text 


ffloveq.l ♦.ADPCMAOT, d な > 10 CS つ ー タレ 番号を セット 

left pct-aray,al * チ;!: ーン アレイ テーブル アドレス 

DOve，w ♦ 拿 04_03rdl * 15.6 KHs 、 をを 化 ホ 

move.l ♦5 イ 2 * 5 ■の アレイ デー タも巧 意して ホウ ミす 

trap ♦ioca < IOCS コータ レ 


idata 
pcm Aray ; 



dc 

1 

sray0 








dc 

w 

tf3ce 

* $f3c0 


62400 

Byte 

/ 

Block 


dc 

1 

ar&yl 








dc 

w 

♦f3c0 

* $f3ce 

2 

€2400 

Byte 

/ 

Block 


dc 

1 

がが 2 








dc 

w 

$f3ce 

t $f3c0 


62406 

Byte 

/ 

Block 


dc 

1 

aray3 








dc 

u 

$f3c0 

t $f3ce 

A 

62400 

Byte 

/ 

Block 


dc 

1 

aray4 








dc 

w 

が 3c0 

* $f3ce 

— 

62400 

Byte 

/ 

Block 

arayO : 

ds 

b 

$nc9 







aray 1 : 

d8 

b 

$f3c0 







aray2 : 

d8 

b 

$f3ce 







dray3 ミ 

ds 

b 

♦ f3 が 







arfty4 ミ 

ds 

b 

♦ f3ce 








， en 

d 










ま 3 章 IOCS コール 


ADPCMAIN^ 

• ADPCMAIN IOCS コール ホみ： $63 


m 化 


A 力 


チューン テーブル じよる ADPCM データ 
人力 

DO - L $ が IOCS 3 — ル ホを 

AL L 入カ デー タ ナエー ンナー ブル 

アドレス 

D し W サンプリング 周波を X 256 

+ 化 力 そ ー ド 

D 2 . L 入カ デー タ チューン ナーブル 

の 化 致 


3] 


16 15 


け 


DO 

D1 

防 

D3 

D4 

D5 

队 

D7 


A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


リターン なし （ DO , L のの 巧は が址 されません) 


m 仪 j チューン テーブル じよる ADPCM から データを 入力し まず。 

人力の AL しは、 入カ デー タ チェーン テーブル ア ドレスです。 

入カ デ— タ チェ— ン ナーブルの 巧を N は、 入力の D 2. L によ クて 指を され i すな 
巧 巧に ついては ADPCMAOT はが） を 夕 照して ください。 

また、 入力の DLW じついて は、 ADPCMINP ぶ 61) をを 照して 〈ださい。 
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15 ぶ KHz • 


= が げ侦録 をし ます ♦ 


* ADPCMAIN 


♦63 

♦ 拿 * < 章 《 ♦ 拿 拿 拿 S<S 韋 <««« 韋韋 ♦ 拿容 k 章拿韋 ♦« 


iOC8 


, include 
. include 

equ 

, text 


iocaoall • mac 
doscftll , mac 


が f 


moveq*! #_ADPCMAIN pdO 
lea pciD_&r«y > 孤 1 

move# w ♦♦04—03,41 
move, 1 ♦$ ,d2 
trap 


* IOCS コール 番号 そ セット 
» チ 玉ー ン アレイ チー ブルア ドレス 
t 15.6 KHz、 在ち 化 力 
*5 ■の バヴフ 7 そ 用意して ちり t ず 
< IOCS 3 —ル 


• data 


I arav : 



dc 

1 

arayO 








dc 

w 

$f3ce 

t «f3ce 


6 艺 400 

Byte 

/ 

Block 


dc 

1 

aray 1 








do 

w 

が 3c0 

t $f3ce 

• 

62400 

Byte 

/ 

Block 


dc 

1 

aray2 








dc 

w 

$f3c0 

t $f3ce 

s 

62400 

Byte 

/ 

Block 


dc 

1 

aray3 








dc 

w 

$f3ce 

» $f3c0 

S 

62400 

Byte 

/ 

Block 


dc 

1 

ar«y4 








dc 

w 

$f3ce 

* $f3ce 

5 

62400 

Byte 

/ 

Block 

aray0: 

ds 

b 

♦ f3c0 







arftyl ; 

ds 

b 

♦ f3c0 







aray2 : 

ds 

b 

が 3c0 







aray3 : 

ds 

b 

♦ f3c0 







ar«y4 ミ 

む 

• b 

♦ f3c0 








♦ end 













ま 3 章 IOCS コール 


ADPCMLOT 

• ADPCMLOT IOCS 3— 《；レまち ： $64 


» 巧 アレイ チェ ー 



データ 出力 

\ 

力 DO . L 


AL L 


0( A 1 ). L 
4 ( A 1 ). W 
6( A 1 ). L 
0 (?1). L 


ンテー ブル による ADPCM 


$64 IOCS コー ルを 号 
化 カ データ アレイ チェ ー 
ン テーブル 先巧ア ドレス 
デー タ化 頭ア ドレス 1 
をを 1 

みの テーブル ア ドレス 1 
た巧ア ドレス 2 (パは 
ナーブル ア ドレス 1) 


31 


けは _ 


87 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

が 

D6 

D7 


A0 

A1 

が 

A3 

A4 

A5 

A6 


4 (?1 ). W おを 2 

6 (?1 ). L ホの テーブル ア ドレス 2 


0(?{ N -1)). L た 巧 アドレス N (?( N -1) は テーブル アドレス （ N -1)) 

4(?( N -1 )). W おを N 

6 (?(N — 1 )).L 0 テー ブル おわり 

D 1 . W サン プリ ング f 幻 波を X 2 が + 化 カ モード 


リターン なし （ひ). L の巧容 はなな されません) 


解 説 アレイ チェーン テーブル じよる ADPCM へ データを 出力 します。 

入力の A 1. しは、 化 カ グータ アレイ チェーン テーブル たさ 貞ア ドレスです。 
入力の 0( A 1). L は、 先 巧 アドレス 1 です。 

入力の 4( A 1). W は、 を さ 1 です。 

ただし、 おさは $0001 — $ FFFF の 化を とります。 

入力の 6( A 1). L は、 ホの テー ブルア ドレス 1 です。 

入力の 0 だ 1). L は、 たさ 頁 アドレス 2 です。 

ただし、 ？1 は、 テー ブルア ドレス 1 です。 

入力の 4(?1). W は、 を さ 2 です。 

入力の 6(?1). L は、 ホの テーブル アドレス 2 です。 

入力の 0 (?(N — 1)). L は、 先頭 アドレス N です。 

ただし、 ？( N — り は、 テー ブルア ドレス (N —1) です。 

入力の 4(?( N -1)). W は、 長さ N です。 

入力の 6(?( N — 1)). L は、 0 で ナーブルの 終わ りを 示します。 
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第 3 章 IOCS コール 


ADPCMUN 


• ADPCMUN IOCS コール 番々 ： $65 



お 

アレイ チユ 

ーン テーブル じよる ADPCM 



データ 入力 


A 

力 

DO . L 

が 5 IOCS コール 番号 



A 1 . L 

入カ データ アレイ チェーン テ 




ー ブル 先が ア ドレス 



D 1 . W 

サン プリ ング馈 化を x な 6 




+ 化 カ モード 

1 ソタ 

—ン 

むし （ DO . L の 内を はが 站 されません） 


31 


16 15 


87 


0 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

が 

が 


AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


解 _ IftJ アレイ チューン テーブル じよる ADPCM から データを 入力し i ず. 

入力の AL しは、 入カ データ アレイ チューン テー ブル 化さ 負ア ドレスです。 

内を じついて は 、 ADPCMLOT ($64) をを 照して ください。 

また、 入力の DLW じついて は、 ADPCMINP 巧 61 ; ADPCM から データを 入 
力》 をを 照して ください。 
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IOCS 


ADPCMSNS 


に CS コール 番号： 至 66 


お ADPCM のま 斤モー ドの センス 



DO . L $ が IOCS コールを 号 


y 夕 


DO . L 業 巧が 巧 

DO . L = $00 …一 何 fe 芙巧 していむ い 

DO . L = $02 …… 化 力 中 

ADPCMINP ($60) 

を まけ 中 

DO . L = $04 •••••• 入力 中 

ADPCMINP は 61) 

を 菜 行中 

DO . L = $ じ …… 化 力 中 

ADPCMINP 巧が） を ミ 行中 
DO . L = $14 •• 入力 中 

ADPCMINP ($63) を 美 行中 
DO . L = $ の …… 出力 中 

ADPCMINP く $64》 を 実行中 
DO . L S $24 • •… 入力 中 

ADPCMINP は 65) をち 行中 


解 KI ADPCM の 実け モードを センスし ます, 



「ADPCMSN 
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♦ include iocscal し nac 

♦ include doscal 1 ♦mac 

0C8 equ が f 

♦ text 

♦ 

♦ 

moveq.l «_ADPCMSNS ,d0 * lOCSj ー ル 番号を 七 ヴト 

trap tlocs t IOC なー ル 

• 

< end 




第 3 章 に CS コール 



ADPCMMOD K)CS コ ー ルを ち 

お I ADPCM の 実行 ま リ 巧！ 

力] ひ ). L $ が 10 CS コ ー; 

D 1 . L がが を 号 

ターン] なし （ DO . L の 巧を は 俘: 进 さわ 

tSt I ADPCM の 巧 巧を 制 巧し よす。 
人力の D 1. L はが 御を 号です。 
をは かの ぶりです。 

DO . L = 0 •• が 了 

DO . L = 1 …… 中が 



de ioc 

de dos 

が f 


1 # ADPCMMOD I 

1 ん dl 

♦ iocs 



「ADPCMMOD 


w 的 M WMW 








なし （ DO . L の 巧を は 保証され ません） 

FM 巧 おび M 2151) の レジスタ じ 、 デー 
夕を 巧き 込みます。 

巧が で 巧き 込み 可能 か 判が して 巧き 込み 
主 す。 

入力の D 1. B は、 レジスタ アドレスです 
入力の D 2. B は データです。 


• OPMSET の CS コール 番号 ： $68 

m №1 FM 音源 レジスタ データの 巧き 込み 


IOCS コ— 



pOPMSET 



防 W W がが 队 











OPMSNS 


に CS コール 番号： $69 


お I FM を 源 ステー タス 統み么 み 
力 ( D 0 .L $ が IOCS コー ルを を 


DO . B ステータス 



FM を® ( YM 2151) の ステータスを 統み 

达み よす。 

リターンの DO . B の 巧を は、 次の ぶり 

です。 f 

ビット 7 : 巧き 込み 巧 止 フラグ （0 な 
らば データ 巧き 么み ザ） 

ビット 1 : タイマー A オーバーフロー （1 ならば 才 


0CS3- 


「OPMSN 


3 4 る 巧な 
D D ひ D 〇 




pOPMINTST 


OPMINTST 


の CS コー ルき ち ： $BA 


お FM を 勝 にじよ る 剤り 込み 錠を 



DO . L が A IOCS a — ルを 号 

A し L 削り 込み 化巧ア ドレス 


ターン」 DO . L 没を が 報 

DO . L = 0 …… 剤り 込みが をを された 
ひ). L ホ 〇… すでに 從 W 中だった 



化」 FM 巧が にじよ る 剤り 込みの おぶ。 

MFP (剤り 送み が 併に） のみが 巧し 



入力の A 1. L が 0 の 巧な、 削り 込み 巧 止です。 

をれ U 外の 場合は、 化は 則ゥ么 みが: 巧 アドレスです。 

なわ、 FM 巧が デバイス ドライバ ( OPMDRV . 义 OPMDRV 2. X など） 
でい る 巧を は、 削り 么 みを 巧が しては いけません。 


を 組ん 


プログラム 巧 



が A 


elude 

elude 


iocscail ,a か 

d 08 C ら 11 ，のら c 


$0f 


eq，l ♦_OPMINTST,d0 


♦ iocs 


IOCS コール 番号を セヴト 
0 PM n り 达み公 s アドレス 
IOCS 3 —ル 


fl ウ达 み* 理 ルーチンを 用意して ください 








ま 3 章 の CS コール 


pTIMERDST 


TIMERDST 


に CS コール ホ 号： が 己 



A 


力 


MFP の TIMERD じよる 割々 をみ 


31 


16 15 


87 


DO . L が B IOCS コールが 号 

A し L がり 込み 巧: 巧 •アドレス 

D 1 . W カウンタ のが 位 時間 



DO . L 致を が お 

DO . L = 0 …-， 巧け 込みが a をされ た 
DO . L ホ 0 …… すでに 巧 f 巧 中 



DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

が 

が 

D7 

A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


MFP の TIMER . D によるが ウ 込みの 没ぶ 
を 巧 います。 

入力の A し L が 0 の 巧を、 巧 I ウ 込み 巧 止です。 

をれ じ I 外の 媒 なは、 化は 荆ウ么 み 巧: 巧 アドレスです。 

入力の D 1. W の 巧な （•が 化 X 2 が 十 カウンタ） は 次の 油り です。 


ビット 15 〜 8 : が 化 

カウンタ のが 化が 間 0/ げか 化） を 巧を します。 
巧が は ホの ぶりです。 

0 … 巧を 不可 
1 …… ホ 化が 間 1 兴 S 
2 …… が 化が 問 2.5/<S 
3 …… ホ 化が 間 4 パ S 
4 …… が 化が 閒 じ .5 兴 S 
5 … ホ 化 時閒 け兴 S 
6 ••… が 化が 阳1 25//S 
7 …… お 化が 閒 50 片 S 

ビット 7 〜〇 : カウンタ 

剤り 込み 巧] 期は が 化 巧閒 X カウンタ じなりまず。 

0 は 巧6 と して 巧い ます。 

なわ、 Human が k V が 2.0 の 勤 作 中は、 割ウ 這み を 巧ち できません。 
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TIMERDSBT 


$SB 


♦ include 
， include 


iocscAl し m«c 
dose" し mac 


equ 


が f 


• text 


moveq ♦ • 
lea 

move ♦ w 
trap 


f_TIMBRDSBT,de 
tinerd,al 
#$ei 07 


* IOCS コール 番号を セット 

» タイマ ー D no 込み ft 理 アドレス 

* ごとに HO 込みみ ま 
拿 I0CS3 —ル 


Derd : 


SO 这 み* 曙 ルーチン そ 用意し で < ださい 


rte 


• end 




第 3 章 UDCS コール 


「VD ほ PST— 

♦ VDISPST IOCS 3 - ルを ち： $6C 


後 化 


A 力 



解 が 


をが 巧 お i じよ る 刹り 込み 

DO . L $6 C IOCS コールを 号 

ALL 割り込み 化 巧 アドレス 

D 1 . W 巧 脚 X 2 が + カウンタ 

DO . L 設去倩 法 

DO . し = 0 • がり 込みが おを された 
DO . L 辛 0 …… すでにな 用 中 


31 1615 S7 0 


1 1 























DO 

Dl 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 


AO 

Al 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


垂 を 間 巧 じよる 削り 込み。 

入力の A し L が 0 のみ 合、 刑り 込み 巧 止です。 

をれ U 外の 巧 合は、 化は 巧け 込み 化 巧 アドレスです。 


入力の D 1. W の 巧 巧は ホの ぶり です。 


ビット 15 〜 8 : 巧 間 

$00 …… 垂ぶ W 線 巧 間で 割り込み 
$01 •… 垂 おを 巧 巧 削で 削り 込み 

ビット 7 — 0 ぃ • カウンタ 

お ウ & み樹 巧は カ ウン タ X 藥お科 期 巧 巧に なります。 
0 は 256 と して 巧い ます。 
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VDISPST 


$6C 


家家 >♦«««♦« 拿 

•elude iocscAl し nac 

iclude doscall ,oac 

が f 


eq.l ♦ 一 VDISPST ，が 
a vdisp,al 

ve,w ♦ がい 7,dl 
»P 


t IOCS コー ル* 号を セット 

* s 直 n 期 割り込み AS アドレス 

* Sinn 7 困 ごとに Munu で n り 込み 

* IOCS コ—ル 


* 巧り 込み ルー ナンを 巧 重して ください 


d 




IOCS 


CRTCRAS 


• CRTCRAS IOCS コー クレ番 ち： $6 D 


獲 

化 


A 

力 



解 が 


ラスター をが じよ るが り 込み 

DO - L が D IOCS コール ホを 

A し L 抑り 込み 巧 巧ア ドレス 

D し W ラスター 

DO , L が 支が 報 

ひ )， L =0 ，… 巧 I ゥ么 みが 没: を をれ た 
DO , L ホ 0 •••すで じ 巧 巧} 中 


31 


)615 


87 


DO 

D1 

が 

D 3 

D4 

防 

1)6 

D7 


A 0 

A1 

A 2 

A 3 

A 4 

A 5 

A 6 


ラスターぶ 巧 じよ る 割ウ么 みです A 

人力の A し L が 〇の媒 な、 剤り 込み 巧 止です. 

をれ m 外の をは、 化は 巧け 込み 巧 巧 アドレスです. 

入力の りし W は ラスター でず。 

CRTC が 巧を ラスター をを 巧 视始卞 ると、 利り 込みが なかし i す, 


プログラム 巧 


CRTCRAS 


I6D 


容韋拿 拿靠韋 ««« 章 < 拿韋韋 t « 


ide 

ide 


iocscall %oac 
doscftll , aac 


が f 


1 ♦_ CRTCRAS , d 0 
r&sirq » a 1 
f ♦が 0,dl 



* IOCS コ ール替 号を セット 
* ラスター 走ち no 込み 公理 アドレス 
« ラスターら を巧定 
t IOCS コ—ル 


n り 込み fts ルーチンを 用意して ください 






HSYNCST 


HSYNCST 


に CS コールを ち： $化 



お 水平が 巧な 号の なち 下がり じよる 劑 々込 



a グラム 例 


DO . L が E IOCS コールを 号 

A 1 . L がり 込み 処理 ア ドレス 




DO . L 巧を 巧 お 

DO . L =0 ••… 割り込みが 致: を をれ た 
DO . L ホ 0 •…ぃ すでに 使用 中 



水平 同 巧 倍を の* ち 下が ウ じよる 劑ウ 込み 
です。 

入力の A 1. L が 0 の 巧 合、 稱ウ 込み 巧 止で ず。 

をれ W 外の 巧 合は、 化は 利り 込み 化 巧 アドレスです， 


HSYNCST 


♦ 6E 


• include 
• include 


iocscaii • Ml 
do8caII .iBac 


がで 


lea 

trap 

♦ 


eq.I し HSYNCST ，が 
8ync_irq,al 
で 推 iocs 


IOCS コール 香 号 そ 七 ヴト 
水罕 nXBfl り达み アドレス 
IOCS 3 —ル 


a み » 理 ルーチン々 用意して < ださい 


♦ end 






ま 3 章 に CS コール 



PRNINTST 


PRNINTST 


IOCS コール 番号： が F 



ぉ 


プリンタ じよ る 巧り 込み 



DO . L 
A 1 . L 


が F IOCS コー ルを 号 

剤り 込み 化理ア ドレス 



DO . L をを 巧 報 

DO . L =0 • •… 剤り 込みが をを された 
DO . L ホ 0 ••••- すでに 使用 中 




PRNINTST は、 プリ ンタが X が 00 0 より 

なられる データを まけが ける こ とが 可能と 

なった 時、 発生す るを I ウ达 みのお 現を 巧を する IOCS コールです。 
入力の A し L が 0 のが、 刺り 込みは 寡 止 じなります。 

0 でない が、 をの 化が 利り 込み 化理を 巧う プログラム のた 頭ア ドレス 
す。 


となり 



a グラム 巧 



が P 


elude 

elude 


iocscall . 

な o8Ca 11 .a 


が f 




lea 

trap 



PRNINTST id® * IOCS コール 番号 ♦セット 
n.irq,aX * プリンタ « り这み «理 アドレス 

OCS ♦ IOCS ご— ル 


« ウ 込み* 理 ルーチンを 巧 意して ください 


d 





「 MS」NIT 











拿 s 韋拿拿 


$70 


elude 

elude 


iocscali «Biac 
dOftCAl し DAC 


が f 


«_ MS _ INIT , が 
♦ iocs 


IOCS コ ール番 巧を セツ 
IOC れ—ル 








ま 3 章 に CS コール 


MS-CURON 


CURON 


10CS コール まち： $71 




お マウス カー ソルぶ が 

力] DO . L $71 IOCS コールを 培 




( DO . L の 巧を は化进 されません） 



が I マウス カーソル 表ぶ。 



m 










力- 



防 的 M 於 MW 







ま 3 章 IOCS コール 




MS 圓 STAT 








MS 圓 GETDT 


• MS GETDT IOCS コール 番 ち ： $74 


m 

巧 

マ ウスの 移 勤を ぉよび ボタンの ON / 

OFF チ ユック 

A 

力 

DO •し 

$74 IOCS コール ホ兮 

夕 • 

-ン 

DO . L 

マウスの 巧 かそ、 ぉよび ボ 

タ ンの ON / OFF のが 巧 

を おし i す。 


31 け 巧 87 0 


























DO 

PI 

D2 

D3 

D4 

化 

[)6 

D7 


AO 

Al 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


D3I D30 D29 於 S 防 7 防 6 防 5 防 4 D23 於 2 防 1 D20 DI9 DW D け D16 


X 方 おおが#: 

Y ぞ かなが 巧 

D は DI4 D け D 巧 DU D10 D09 D08 D07 DOS DOS D04 D03 D02 DOl DOO 

しし 

RR 


LL = が 0 ••… ぶ ボタン OFF 
LL =$FF •…ぃ を ボタン ON 
RR = が 0 …… を ボタン OFF 
RR =$FF 右 ボタン ON 

解 肤 1 マウスの なか S や ボタンの ON/OFF を 巧べ i す A 
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MS_CURGT 


CURGT 


に CS コー ルを 号： $75 





お) マウス カーソルの 座 巧の 取得 
力 I DO . L $75 IOCS コー ルを 号 


DO . L マ ウスカー ソルのを 巧 






の 巧 巧を 巧 



韋拿 ♦本 ♦拿 拿 拿 ♦拿 拿袁韋 

拿 MS CURQT $75 

<韋 ♦本本 拿 家 ♦拿 拿 拿 拿 拿 ♦束 拿 《 章 拿韋韋 < ♦♦拿 韋 ♦韋韋 拿 拿 拿 <<♦<< 


♦ include 
, include 

Iocs equ が f 
， tttXt 


iocsc&ll ， Biac 
doscall， sac 


moveq ， 1 ♦_MS_C 佩 QT,d0 
trap #ioc8 


IOCS コール 番号を セツ 
IOCS3 ー ル 


• end 











巧 3 章 K ) CS コール 




MS-CURST 
















pMS-LIMIT 

• MS LIMIT K)CS コー ル# 号： $77 



解 が マウス カーソルの 巧 かなみ! を 指を します。 



入力の DL L のの がは ホの ぶり です。 
を 上す みを 衔を しまず。 



入力の D 2. L の 巧を は ホの ぶり です。 
を 下す みを 措を します。 











拿 ♦拿 霉《«« 拿 拿 拿 拿 拿 > ♦拿 拿 拿 <«<♦♦♦♦♦«<♦♦« 

$77 





$0f 


Xt 


iocdcftl し mac 
doscall *n ら c 


eq.I ♦JIS 山 MIT,d0 
«,1 ♦tao る Q 一 O000,dl 
e，l t$ の 00_0200 イ 2 
•p #iocs 


* IOCS コール 香 号を セット 

t X < «2e0 け 12 )、 y < $200 け 12) 
拿 IOCS コ •ル 


d 




A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


ボタンの 指を 
巧ち 時間 




X W 


DO . W =0 • 
DO . W =-1 


诗ち 時間 （1 一が 53 が 

=0 ドラッグ 


待ちが 問の 巧大化 
を 超えた 


ウス ボタンを 巧す までの 時間を 巧べ ます。 
力の DLW は、 ボタンの 巧を です。 

ならばを ボタン、 一 1 ならばを ボタンです。 
力の D 2> W は、 待ちが 脚です。 

ならば いつまでら 巧ち 主 す， 

れ W ホの みを は、 化が 待ち 時閒 の* 大 化です 


を おず までのが 閒のチ 


MS OFFTM 


S 掌 <<<秦 拿 拿韋拿 ♦« ♦韋 ♦♦拿 袁 拿 拿 本 9 家 《>寒< 

OFFTM $78 

< s < 拿 拿 ♦章 ♦拿 ♦拿 拿 s « s » 拿 拿 拿 章韋韋 ♦拿 拿 拿 拿袁冀 ♦拿 拿 

elude ioc8CAll ，Bac 

elude doscal し MC 

♦ 0f 

Xt 


eq,l ♦—MS^OFPTM,d0 t IOCS3 —ル番 々を セヴト 

e.w ♦•しが t ち ボタン 

e*w ♦け 00 イ 2 

P ♦iocs * I0CS3 —ル 


d 


「MS 圓 OFFTM 


2 防 M 的 M 
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A4 

AS 

A6 


lX ). W 待ち時間 （1 一が 53 が 

DO . W =0 •••••• ドラッグ 

DO . W =—1 …巧 もが 閒 のを 大イ をを 

超えた 

マウス ボタンを 巧す i での 時 脚を 巧べ ます A 
入力の D 1. W は、 ボタンの 巧を です。 

0 ならば 左 ボタン、 一 1 ならばを ボタンで ず。 
入力の D 2. W は、 巧ち 時間で 卞。 

0 ならば いつまでら 巧ち まず。 

それ la 外の み 合は、 化が 待ちが 抑の ち大 化です。 



での 時閒の チェ ッ 




S 4 5 6 J 
D D a D 










MS—PATST 

• MS PATST IOCS コールを 号： $7 A 


機 

能 1 


A 

力 


マ ウス カーソルの パ ターン をを 

DO . L $7 A IOCS コール ホ 号 

D 1 . W カーソルの ホ 号 

A 1 . L パターンの デー タ 格が J アド 

レス 


0{ A 1 ). W ゾ タター ン のを 用から マウス 

巧 巧 までの ドットを 
2( A 1 ). W パ ターン の 【こ W から マウス 

媒 巧までの ドット » 

4 ( A 1 ). W パターン のな じする デー タ 

(16 ワード 必要） 

20 ( A 1 ). W バター ン の表ボ する データ 

(16 ワード 么 妾） 


31 


16 は 


87 


DO 

D ] 

D 2 

D 3 

か 

防 

D 6 

D 7 


A 0 

A 1 

A 2 

A 3 

A 4 

A5 

A 6 



なし （ DO . L の 化は が进 され ま 甘ん) 


解 扮 I マウス々 ー ソルの パターン をを おします。 

入力の D 1. W は、 カーソルの おを です。 

化は 〇〜 19 です。 

入力の A 1. L は、 パ ターン の デー タ なが アドレスです。 

入力の 0( A 1). W は、 パターンのを 用から マウス 巧 巧までの お II です。 

化は、 0 レ タター ンの吿 巧を マウス 巧 巧 じする） 〜 15 レ 《ターンの 右 用を マウス 
座 •標 じする） です。 

入力の 2( A 1). W は、 ィタ ターンの 上 » から マウスが 巧 i での 巧|8| です。 

値は、 0 レ クター ンの上 用を マウスが-巧 じする） 〜 15 レネ ターンの 下 用を マウス 
がな じする） です。 

入力の 4( A 1). W は、 パターンのを じする データ （け X 16 ドットの パ ターン なの 
で 16 ワード 必要） です。 

入力の 2()( A 1). W は、 パターンの 表示す る デー タ （16 X け ドットの パ ターン な 
ので 16 ワード 必要） です。 

マウス カーソルの 大きさは 16 X 16 ドッ ト です。 

1 ドット々 U ビッ ト じが あします。 
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MS PATST 


$7A 

章 拿 章 家 拿 言 拿韋 



patl : 



iocdcal し nac 
doscall ， nac 


equ $ 0 f 

• text 


Doveq 4 1 
move 4 w 
lea 
trap 


# MS_PATST,d 0 

" ぶ 

patl ,al 
妻 iocs 


t IOCS コール 香 号を セット 
* 々ー ソル 番号 
* デー タ アドレス 
拿 locsa —ル 


♦ data 
， 《ven 

» マウス* 樣 


dc ， W 

0,0 

* Mask バター ン 169 —ド 

dc > W 

xiiiiiie 刪 111111 

dc , W 

Xllllll 0000111111 

dc ， w 

xunneeeeniiii 

dc , w 

xuui け 00011 im 

dc i w 

% 1111110 deeiiuu 

dc 1 w 

% 111111 0000111111 

dc ， w 

% 111111 ee 00111111 

dc ♦ w 

Kiiiiiieo 00111111 

dc * w 

xiiiiiieeeeiinii 

dc * w 

XllUU 0000111111 

dc • w 

% 11111 leeeeniiii 

dc < w 

X111000000O000111 

dc » w 

will 00000000 1111 

dc， w 

%uiiieeo 00011111 

dc ， w 

xiiiiiieeeeiiiin 

dc > w 

% 1111111 eoniiiii 

« マウス バター ン 16 ワ—ド 

dc ， w 

が 000009000000000 

dc » w 

% 000000111 eeeeeee 

dc ， w 

xeo000eiiie00oeeo 

过 c > w 

xeeee 001110000 eee 

dc > w 

%0eeo 001110 eeeeee 

dc 1 w 

xeeeeoeiiieeeoeee 

dc I w 

が 00000 111 0000000 

dc 1 w 

X00 00001110000000 

dc， w 

が 0000011 け 000Q00 

dc ， w 

が 0000011 け 000000 

dc ， w 

が 0000011 け 900000 

dc， w 

がみ 011111 11110009 

dc, w 

か 09011111110 0000 

dc > w 

が 0 綱 11111000000 

dc > w 

が 0000011 け 000000 

dc 

xooeo000ieee0O00e 


> end 



MS-SEL 




ソルの ぶ択 


57 B IOCS コールを 号 

カーソルのを 号 

)〜19 を 指を します 







< の 値は な 証され ま 甘ん） 



ソルを ぶが します。 

W は々 ー ソルの ホ 号で ず 



韋 韋拿韋 韋韋靠 


SEL 


tttt 


$76 

t 拿 拿 拿 S 章韋韋 <靠 拿 


elude 

elude 


ioc 今 caII ，の &c 
ao»CAll,aftc 


$0f 


eq > l ♦ MS SB し, d 0 

e, w # T,dT 

p #iOC8 


I 0 CS 3 — ル 番号を セツ 
々ー ソル 番号 
locsn — ル 
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MS-SEL2 - 

• MS SE し 2 IOCS コール ホち： $ に 


m 

化 

マウス パターンを 巧を 巧 用いた アニメ ー 



ション 指を 


X 

力 

DO . L がご 

IOCS コールを を 


A 1 . L 々ー ソルの# 号 テーブル ア 

ドレス 


0 ( A り . W を 号 1 

2( A 1 ). W をち - 2 

4 ( A 1 ). W ホ 号 3 

♦ 

?( A 1 X W — 1( テーブルの かわ ウ） 


31 161S S7 0 



















1 







DO 

Dl 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 


AO 

M 

A2 

A3 

A4 

A$ 

A6 


リター ン なし （ DO . L の 化は 巧 通 るれ ません) 


解 _ が I マウ スバ ターンを がを 巧 用いて、 アニメーションを 指を します. 

入力の ALL は、 々ー ソルの ホを テーブル アドレスです。 

入力の 0( A 1 X W 、 2( A 1)， が、 4( A 1)， W …は それぞれ ホ 号し ホ 号 2、 ホ 号 3 … 
です。 

人力の？ ( A 1)* がは、 必ず 一 1 で テーブルの かわり を 示し it * 

パターンの 巧大 をは 6 巧です。 
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SEL 2 


st «« s 霉 >韋 ♦家 

$7 C 

拿 s 韋 s 拿拿韋 ♦家 < 

aac 

lac 


IOCS コール 番号 そ セット 
々ー ソル 番号 チー ブルア ドレス 
I 0 CS 3 ー ル 


マウス カー ソルし 2、 3 を 使用して 
アニメー シ a ン にし* す 



ま 3 章 KDCS コール 


SKEY 圓 MOD 


• SKEY MOD IOCS コー ルを ち： が D 


機 能ソフ トキ ー ボード 制が 


\ 力) DO . L が D IOCS 3 — ルを 号 

D し L が 御 コード 

0 … •ぃ ソフト キーボードが 去 
1 …ぃ ソフ トキ ー ボード 发ボ 
2 •• ソフ トキー ボー ドる 示が® の 

チェック 

一 1 •• ソフト キー ボー ドの 自動が が 
D 2. L ぶぶ 巧 巧 


的 1 D30 D29 悦 8 D27 D26 D25 D24 D23 D22 D21 D20 D け D け D け D16 
D 2. L X がな 


16 15 る 7 0 

L ) ]do 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

が 


AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


りは DM D 口 DC DU DIO D09 DOS D07 D06 DOS D04 D03 D02 DOI DOO 

Y が 巧 


リター DO . L = 1 …ぃ ソフト キーボ ード裝 ぶが 巧 

= 0 … •- ソフト キー ボー ドが 去が 巧 


解 肤 I ソフ トキ ー ボードを 制御し ます。 

D し L (; — 1 (ソフ トキ ー ボード 自動 制 巧） を おを すると、 マウスの 右 ボタンを 
巧す ことじよ りが 巧が ホの よう じ 巧イヒ します。 

非を 示- ►マウス ーキ ーボー ドと マウス ー マウス ー 非 表示 

入力の D 2. しは D 1. L が 1 のと きのみを 味を 待ち、 を 示を 巧を とります。 

その 巧を は 上 M のぶり です。 

を 上す みを 指を します。 

リ ターンの DO . L が 0 の 場合、 ソフ トキー ボードが 消 まがな である こ とを 示し ま 
す。 

もし、 1 の 巧 合は 表示が® であ る ことを 示しまず。 
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キーボード をを 巧し よす。 


t SKEY^MOD $ 7 D 

韋拿拿 拿 ♦拿 拿 拿 ♦♦幸 ♦♦本 拿 拿 拿 ♦拿 韋拿拿 拿 章韋韋 ♦韋 ♦«♦♦>>><>>>♦«»♦ 

> include locscall .nac 

♦ include doecall >nac 

ioc8 equ $0f 


， text 
Boveq > 1 
noveq, 1 
aoveq^ 1 
trap 
dc， w 
> end 


I SKBYJ 10 D , が 

•T,dl 

# 0 ,d 2 

floca 


EXIT 


t loess — ル 番号を セヴト 
* 表示 巧ち 

* X S 0 、 y S 0 そ 巧 ま 
* 10 CS コ ■ル 
t プロセスの » 了 






ef 


DBNSNS , 



—ル 


IOCS 


「DENSN 










• ONTIME IOCS コール 番サ： $7 F 

概 №1 民 OM が 起 かしてからの 時 脚を 巧る 

乂 力 I DO . L が F IOCS 3- ルを 号 

ターン 1 D 0 .L を必時 削の 時 かかの かから: 

時 閒が分 59 か 99 までの 化 
: 〇〜が 39999(1/100 かか 位)) 
DL L 提道 時世] の 日を （0 H から 

655 お n ま での 化： 0 — 65535) 

解 仪 I ROM がおか してから のが I 的を 返し 


$7P 


dude 

elude 


locacal 1 
doftcal 1 • I 


が f 


♦• ONTIME , d 0 
♦ iocs 


IOCS 3 — ル* 号 そ セット 
IOCS ご— ル 

dea に RH 、 d し 1 じ日數 がぶ つて* ミず 



防 的が 防 W 










INTVC 


B INTVCS 


に CS コー ルを ち： $ B 0 


化 ベクタの をを 



プログラム 巧 


DO , L 
DL W 


A し 

夕ーン I D(K 


が」 ベクタの 沒:を 

入力の DLW は、 ベクタの ホみ です 
巧 巧を かじ 示: します。 


が 000 〜が OFF 
$0100 〜 $01 FF 


人力の AL L は 巧理ア ドレスで 卞ク 



が 0 IOCS コー ルを 号 
ベクタの ホ 号 
巧巧ア ドレス 

没を 前の 化巧ア ドレス 


测ウ 込み 
IOCS コール 


INTVCS $80 


， include 
， include 


iocscall ，aac 
doscall i sac 


equ 


$0f 


， text 


Doveq • • 
move • w 
lea 
trap 


♦人 INTVCS , が 
み Te 0 ,dl 

user f al 
# iocs 


* IOCS コー ル* みを セット 
* ベクター の* 号 

* ユーザが 用意し ろ A * ルーチンの アドレス 

* I 0 CS 3 —ル 

» d し 1 に «の» 理ア ドレスが 巧って くる 


move & d 0 — d 7/ a 0 — &6,-（ sp ) 


Dovea |8p い, d 0- d 7/ a 0 -が 

rte 
， end 


レジスタの 待 道 
ttt 実 R の 巧 S ババ 

レジスタ のな « 


d し W じ セッ ト する B ウ这み ベクター 番号は 巧の ようになって います • 
$000 な〜， り 0" のと S 、 MC 68000 の A み这理 ベクタ*々 
$ OlO 0- w $0 lff の >^ミ、 下な バイトが IOCS コール •号 








B-SUPER 


• B SUPER IOCS コ ール番 ち： $81 


樣 m I スーパーバイザ/ ユー ザーそー ドの 巧 

りみ 文 


X ^ D 0 .L $81 IOCS コール ホを 

A 1 .L 0 ューザ ー モー ドから スー 

ィ そ^— ゾ タイ サ^モ^ドへ 

SSP スーパー パイ ザ モー ド か 
らユー ザ ー モー ドへ 


リタ ーン J DO . L 前の SSP の 化 く ユーザー モー 

ドから スーパー バイ ザ モード 
へ切ク みえた こ とを ポ卞 巧り 
巧え 情が） 

ひ) •し =0 スーパーバイザ そ ー ドから ユーザー モー ドへ 切り 巧え た 

DO- L =1 エラー （スー パーパ イザ モードな のじ、 スーパーバイザ モードに 

しようと した） 

AL L 不を 


が 1 ミ 87 り 

r I Ido 

Dl 

D 2 

D 3 

D 4 

D 5 

D 6 

D 7 


AO 

AI 

A 2 

A 3 

A 4 

AS 

A 6 


解 を] スーパーバイザ/ユーザー モードの 切りみ えを 巧い ます。 

ユーザー モードから スーパーバイザ そ ー ドに 巧り 冷え ると きは、 AL L じ 0 を 指 
をし i す。 

リターンの DO , しは、 SSP (システム スタックポインタ） の 化です 6 
スーパーバイザ モードから ユーザー そー ドに おる ときは、 AL L じ SSP の 化を 
なをし i す。 
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♦己 BPEEK 


IOCS コール S 




プログラム 巧 


章 B_BPEEK 182 

拿 拿 tsx ♦韋掌 家 S 韋羣拿 拿 


SUPER 


> Include 
♦ Include 

equ 
equ 

> text 


locscail «&ac 
doscAl し Dac 


$0f 

$600000 


チ キス ト VRAM 


ffioveq 

lea 

trap 


• end 


♦又 BPEEK ，が 
SUPER. a 1 


IOCS コール 番号々 セット 

バーバ イザ— 傾城の ア ドレスの 口 
ミ S コール 
de.b データ 


ス _ 

IOCJ 


—ド 










ま 3 章 KDCS コール 







1 ワード デー タ該み 込み 

DO . L $ が IOCS コールを 号 

A 1 . L 窥み 込み ア ドレス 

DO . W データ 
A 1 . L 次の ア ドレス 

巧を アドレスから、 1 ワード データを 筑 





スは 化を でな 



プログラム 巧 


t B WPEEK $83 

拿 《 靠韋 <<«««« 車 S ♦拿 <拿《 寫寨 


10CS 

SUPER 


4 inclucA6 
， include 

equ 
equ 

， text 


iocscall ， oac 
doscall ， m&c 


$0f 

い 00000 


チ ♦ スト VRAM 


noveq 

lea 

trap 


•-B^WPEEK , が 
SUPER, al 


IOCS コール 番号 そ セット 
スー バーバ イザ ー頓 城の アド レスの ロード 
I0CS3 —ル 
， W デー タ 


• end 









B,LP EEK- 

•白 LPEEK IOCS コールを を： £84 



I ロング ワード デー タ說み 込み 

DO , L $84 IOCS コール ミ 

M . L 說み 込み ア ドレス 



DO . L データ 

A し L ホの ア ドレス 



情を ア ドレスから、 1 ロング 7 — 
夕を統 み 送み ます。 


人力の A 1. しは、 說み 么みア ド 



7 ドレスは 化 をで なければ なり ません e 





プログラムが 


<> ♦韋 t 袁 t 拿 拿 拿 《« 寧 ♦章 s 拿 《« 家 拿 拿 《♦»« ♦♦拿 t 拿 < 拿 拿 <拿《 ♦寧 拿 拿韋霉 

% い PEEK $84 

tttttt 京 拿 拿 拿 拿 <♦♦<<<<< ♦拿 拿拿韋 


SUPBR 


， include 
> include 

equ 
equ 

♦ text 


iocdcaill ,naic 
dosc&l し aac 


が f 

い 00000 


チ キス ト VRAM 


moveq . 1 ♦又し PEEK, が 
lea SUPER, a 1 

trap #i 


IOC ： 

ス — 


巧 コール 番号を セヴト 
バーバ イザー 賴 城の アド レスの 口— ド 
I0CS3 — ル 
d0.1 デー タ 


, end 
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3 MEMSTR 











S 85 lOCb コール 巧ず 
統み 込み アドレス （わ ぶ ホ） 
統み 込んだ データ がおかれ ミ 
バッファ （巧 送 化） 






解 _ が I おを アドレスから、 巧を バイト データを 窥み么 みます C 

バイ ト お ぶを 巧い ます。 

人力の ALL は、 統み达 み アドレスです。 

入力の A 2. しは、 統み 込んだ デー タが庚 かれる バッフ 
入力の DLL は、 （統み 込む データの バイト ft ) — 1 で， 


プログラム 例 


韋窜 ♦羣 ♦寧 韋韋 « 拿 拿 拿 «韋> 拿 

* B MEMSTR 5S5 

拿 *<<♦«« 拿 拿 拿 


SUPER 


， include 
I include 

equ 
equ 

♦ text 


iocscall % sac 
doscAl し oac 


$0f 

SeOCOOO 


t チキ スト VRAM 


aov ぺ 
lea 
le & 
move • 
trap 


ん d0 

SUPER, dl 
buf I a2 
♦ "00 ん dl 


» IOCS コール 番号を セット 
» スー バー バイ ザ ー* «の アドレスの ロード 
» a2.1 <—— バッフ グ ホ 頭 アドレス 
* d し 1 < •- バイ ト S-1 
» I0CS3— ル 

t (buf > じ デー タが だを まれます 


buf ： 


过 8 * b 


♦100 


, end 












曰 BROKE 

























KViHfl 




解 説 I 艳定 アドレスに、 I バイト データを 巧き 

とみます。 

入力の ALL は、 巧き 込み アドレスです C 








プ〇 グラム 巧 


韋韋韋 ♦<♦<<«<»>< 


<♦< 拿 章》« 拿 ♦♦«<>><<] 

* B^BPOKE $8$ 

拿 拿 ♦*< 拿 S 拿 S 拿 < 章 ♦章 拿 寒 ><♦« 拿 ♦拿 拿 章 >♦« 拿 家 t 韋 > t 袁 《 ♦拿 ♦章 章 拿 S 


iocscal し aac 
过 OdCAll , QftC 



SUPER 


equ 

equ 

> text 


Doveq • • 
lea 

move > b 

trap 


が f 

$600000 


チ キス ト VRAM 


♦ 乂 BPOKE ，が 
SUPER, a 1 

が >dl 

♦ iocs 


IOCS コール 番号を セット 
スー バーバ イザ— 傾城の ア ドレスの 口 
データ 0 
巧 3 — ル 

b じ 0 を ■も 込みます 


—ド 


：OCl 

al 


• end 
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VaV^^B fl 








A ししは、 

ア ドレスは 化 もで な パれば なり ません。 
入力の D し W は データです。 


プログラムが 


♦ ♦♦章 》 拿 章 


B WPOKE 


include 

include 


*♦< 章 >♦«♦«>♦>>><>♦<><♦♦>< 

が 7 

iocsc&ll >aiAc 
doscal し mac 


SUPER 


equ 

equ 

♦ text 


noveq ♦ • 
lea 

move ♦ w 
trap 


m 

SeO0000 


チ キス ト VRAM 


♦ 一 B 〜 WPOKB,d0 
SUPER ，al 
lOpdl 


» I0CS3 — ル 番号を セヴト 
» スー バーバ イザー 頓 城の アドレスの ロード 
* データ 0 
% IOCS3 —ル 

» (al) ， w に 0 を 書き 这み 表す 


end 







A4 

A5 

A6 


Al. L 巧き 么みア ドレス 
Dl. L グータ 

リター ン ] DO . L 不ま 

Al. L ホの ア ドレス 

解 が] 指を ア ドレス じ、 1 ロング ワ 

を 巧き 込みます。 

入力の A 1. L は、 巧き 込み ア 
アドレスは 巧を でなければ な 
入力の D 1. L は データです。 


夕 まき 么み 


LPOKE 




防悦 M 化 W 的 











第 3 章 IOCS コール 


B-MEMSET 


IOCS 3 — ル g 


巧を バイ ト デー タ吝き 込み 


^^^JMMtiMM ——^m 


DO 


A1 


A2. L 


Dl. L 


巧き 込み ア 
をき 达 わべき データが S かれ 
ている バッファ （お 送 元） 
(書き をむ データの バイト 






あ ）- 1 


DO. 


A1. L 


A 么し 


不を 

かの ア ドレス 
ホの バッファ ア ドレス 





解 _ K I 巧を アドレス じ、 巧な バイ ト データを 巧き 込み i 

バイ ト おを を 巧い ます。 

入力の ALL は、 存き 込み アドレスです。 

入力の A 2 .L は、 嘗き 込むべき データが おかれて 
入力の DLL は、 （巧き 込む データの バイト あ） 一 


プログラム 巧 


< B MBHSBT 


が 9 


include 

include 


iocscall ♦MC 
doscall #mac 


SUPER 


equ 

equ 


が f 

拿が 0000 


t チ ♦ スト VRAM 


， text 


buf ミ 


Doveq 
lea 
lea 
aove« . 
trap 


♦ 又 MBMSET ，が 
SUPiRial 
buf I a2 
♦16-l,dl 


t IOCS コール 番号を セヴト 
t スー バーバ イサ ー領 城の アドレスの 口ー ド 
t "•! <•• K を 巧 アド レス 
t d し 1 < 一 — バイ ト *— 1 
♦ lOCSzJ — ル 

* け UPER ) に データが た 送され 表す 


dc ， b 


M 


Syst 々祖 MessA が ">0 


， 6nd 









DAC 

00： A 2 を 旧を する 
01 : A 2 を 1 ずつ 增や卞 
10： A 2 を 1 ずつ 巧らず 
11 : 巧 ま 巧 ム 

MAC 

00 こ A 1 を 固を する 
01 : A 1 を 1 ずつ 增 やす 
10： A 1 を 1 ずつ 巧ら す 
11 :巧去 巧 止 


1)0? D06 DOS D04 D03 D02 D01 D00 


DMA 松を 


解 お 


DO . L 
A 1 . L 
D 2 .し 
A え L 
D 1 . B 


$8 A IOCS コールを 号 
te ぶ 巧 アドレス 
お ぶ データの バイトを 
おぶ 先 アドレス 
モード 



なし （ DO , L の侦 はお 迎 されません） 



DMA おぶ を 巧い ます。 

おさは が F 00 U 巧です。 

入 如の ALL は、 たぶ を アドレスです。 
人山の D 2. しは、 おぶ ゲー タの バイ ト をです, 
人力の A 2. L は、 お ぶえ アドレスです。 
人力の D し B は、 モードです。 

内を はかの ぶりです。 


• DMAMOVE の CS コールを ち： が A 
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KDCS コール 




が A 

s << 靠靠 « 家拿韋 «9 ♦家 拿 9 拿韋 ♦»♦♦>♦♦«♦<♦««*« 


elude 

elude 


iocscall , sac 
doscftl 1 ， nac 


♦0f 


text 


sov«q • * 
move > b 
move 1 1 
lea 
lea 
trap 


♦J)MAMOVE ，が 
>%000 いけし dl 
けけ 0, む 
sbuf lal 
dbuf > a2 

♦ iOCB 


IOCS コール* 号を セット 
モ—ド 

« を バイト R !1 な 0 
K を ホア ドレス 
たる ホア ドレス 
I 0 CS 3 —ル 


sbuf ： 
dbuf I 


, data 
dcb*b 
ds .b 


♦けい 20 

S 1 O 0 


I end 




• DMAMOV A に CS コール 眷 号： が B 



??( A 1 ). L 先 さ負ア ドレス N 

?? ( Al). W を さ N 

D 2. L お 送 データ チ A — ンナー ブルの 個を 

A 2. L 巧 送先ア ドレス 

DL B モード 



なし （ DO . L のがは 巧 益され i せん） 

アレイ チューン じよる DMA おぶ を 巧い まず， 

入力の A 1. しは、 転送を デー タチ ューン テーブル アドレス でず。 
入力の 0( A 1) L は、 え 巧 アドレス 1 です。 

入力の 4( A 1). W は、 長さ 1 です。 

を さは、 $0001〜$ FFFF の 化です。 

入力の 6( A 1). L は、 ホ 巧 アドレス 2 です。 

入力の lO ( Al ). W は、 を さ 2 です。 

おさは、 $0001〜$ FFFF の 値です。 



入力の?？ （ A 1). しは、 え 頭 アドレス N です。 

入力の?？ ( A 1). W は、 おさ N です。 

ち さは、 $0001 — $ FFFF の 値です。 

入力の D 2. しは、 おぶ デー タ チェーン テー ブルの 巧 & N です。 
入力の A え しは、 おを た アドレスです。 

入力の D 1. B は、 モー ドです。 

巧を じついて は 、 DM AMOVE ($8 A ) を參 照して < ださい。 
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拿 DMAMOV-A $8B 

♦ 京 拿 京 ♦♦拿 拿 


Aray_tbi : 

dc > 1 adr 1 

dc ♦ w $f f 

dc > 1 adr2 

dc .w $f f 

adrl: dcb，b $ff , 

adr む dcb，b $ff » •g* 


dbuf : ds，b $ff+$ff 


• include locsc&l し mc 

• include doacall # nac 

equ $0f 

. text 


moveq.l 參 •DMAHOV A, 过 0 韋 IOCS コール 番 々を セット 

Dove.b «%e000—0T0l,dl t そー ド 

aoveq.l #2pd2 * 6 を 巧 デー タチ ょー ン チー ブルの 麵 R 

l«a ar が-かし Al • K 送 巧 デー タチ ^ ーン テーブル アドレス 

l*a dbuf,a2 * たを ホア ドレス 

trap ♦iocs » IOCS コール 

4 

9 

*dftta 
， even 


ス 1 ス 2 

レ K レ tt 

ド トドト 

7イ ア V 
元バ I 兄バ 
惠 ％ をを 

KK たた 


• end 




DMAMOV し 


KDCS コールを 号： おじ 



ンク アレイ チ ューン による DMA 巧 送 



DO . 

A 1. 


0( A 1). し 
4 ( Al). W 
6 ( Al). L 
0 (?1). L 


4(?1 ). W 
6(?1). L 
0 け ( N -1 )). L 
4(?( N -1 )). W 
6(?(N-1)). L 
A 2 •し 
Dl. B 


が C IOCS コールを 号 

te を 元 データ チューン テ 
ー ブルア ドレス 
たさ 負ア ドレス 1 
長さ 1 

かの テー ブルア ドレス 1 
先が ア ドレス 2 (?1 は テ 
ー ブルア ドレス 1) 




みの テーブル ア ドレス 2 

ホ さ負ア ドレス N け （ N -1) は テーブル ア ドレス （ N ， l )) 
巧 さ N 

0 テーブル かわり 
わぶ/光 アドレス 
モード 


リターン J なし （ DO . L の 化は がが •され ま 甘ん） 

解 が I リ ンク アレイ チューン じよる DMA おぶ を 斤い ます。 

入力の A 1. しは、 お 送た データ チェーン テーブル アドレスです。 

入力の 0( A 1). L は、 えが アドレス 1 です。 

入力の 4( A 1). W は、 おさ 1 です。 

もさは、 $0001〜$ FFFF の 化です。 

入力の 6{ A 1). L は、 ホの テーブル アドレス 1 です。 

入力の 0(?1). L は、 たさ 負ア ドレス 2 {?1 は テーブルア ドレス りです。 

入力の 4{?1). W は、 を さ 2 です。 

复 さは、 $0001〜$ FFFF の 化です。 

入力の 6(?1). L は、 ホの テーブル アドレス 2 です。 

入力の 0(?( N -1)). L は、 先頭 ア ドレス N が N -1) は テーブル ア ドレス ( N -1)) です。 
入力の 4{?( N -1)). W は、 を さ N です。 

を さは、 $0001 — $ FFFF の 化です。 

入力の 6 か N -1)). L は、 つ わじ 0 で、 テー ブル かわりを 示します。 

入力の A 2. L は、 おを た アドレスです。 
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• DMAMODE IOCS コールを ち： $8D 


巧 DMA のま 斤 モード センス 



DO. 


$8D IOCS コール ホ 号 



DO. L 


DO. L 
DO. L 


DO- 


DO. L 


ミけ モード 

=$00 •••巧 も していない 

=$8A …おを 中の MAMOVE 
ぶ 8A) をち 巧 •や） 

= がみ ••た 送 中 （DMAMOV 
A ぶ 8 のをち 行中》 
=が(： •••おを 中の MAMOV_ 
L($8C) を ま 斤 中） 




DMA の实巧 モードを センスし ます, 



» DNAMODE $80 

tsttttt 拿 拿 拿韋拿 拿 < 拿 拿 < 拿拿韋 s<>ss 拿 


, include iocscal 1 ， fiac 

, include doscAl し mac 


equ 容 0f 

， text 


moveq.l ♦•DMAMODE, de < IOCS コール ♦号 そ セヴト 

trap れ〇ク 尊 * IOCS 3 ■ル 


， end 
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BOOTIN 卜 

• BOOTINF IOCS 3 — ルを ち： $8 E 


援 

巧 


入 

力 


ジタ • 

•ン 


解 

説 


ブート 巧 おを 得る 


3) 


16 1S 


87 


DO . 


が 巨 IOCS コー ルを 号 


DO . 


ブート 情報 


0 


ブートが がを 返します。 

リターンの DO . しは、 ブートが 巧です。 
巧 巧は ホのと ゎりです。 

ビット 31 — 24: 起 か 巧が 

0 パワー スイ ツチ I 


DO 

D1 

D2 

防 

DA 

が 

D6 

D7 

AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


ょ ゥ起お 

1 …… かが スイ ッチ じよ ウ起か 
2 ••••ぃ タイマ じよ ウ起か 
ビット の 一 0 : ブートが 法 

$80 〜 $8 F ハード グイ スク から ブート （下位 4 ビッ 

卜 が ブー ト した ドライ ブの ホ 号を をず） 

$90 〜 $93 2 HD グィ スク から ブート （下な: 2 ビッ 

卜 が ブー ト した ドライ ブの ホ 号を をす） 
$ ED 0000〜$ DE 3 FFE … SRAM から ブート (値は ブー トア ドレ 

ス） 

卜 jeia 外 ROM から ブート 
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BOOTINF が E 

<< 拿 S 章 ♦拿 < 京 ♦>>>««««< 家 ♦袁 拿容 > 韋 

* include iocscal し sac 

« include doscAi し nac 

OC8 equ $0f 

• text 


Bioveq ，！ ♦_BOOTINF,d0 » IOCS コ ール播 ろを ゼ ブト 

trap #iocs 拿 IOCS コール 

» d0>l じ ブート «|| が 巧って S 表卞 

4 

• end 
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• ROMVER IOCS コールを ち： $8F 


樣 巧 民 0 M の バージョンと 作ぶ 年ち 日を 得る 


\ 力 DO . L が F IOCS コール ホ 号 


リ ターン I DO . L パー ジョンと 作 お 0 

( BCD を说） 





ttt*t**i 
t ROMVER 

， inciude 
♦ include 


ttt* 


< 拿 拿 《« 


♦8F 

> 拿 < 拿 ♦ 


iocdCAl し mac 
dosc&ll ， のが 


equ 


• text 


moveq 

tr を p 


$0f 


♦ ROMVER ，が 


% IOCS コール 番号 そ セット 
t I0CS3 —ル 

* d 0.1 に ROM バージ a ンが 巧って きまず 
< 巧が • 1 : >け が 0507 
% (1987 年 5 ち 7 白 verl .0) 



id 













グラフ ィ ック 曲面を クリ ァ して ま示モ 
ド じする。 

DO . L $90 IOCS コールを 号 

なし （ DO . L の 化は が 班され i サん） 

グラフ イ クク齒 おを クリアして 表示 モ 
ド じします。 

グラフ イッ クバ レットは、 巧 準じ 戻り 
す。 

CRTMOD 巧 1 の だけでは を 示されむ 
ので、 この コールで ち 示します。 


CLR ON 


IOCS 

oc 




肪置肪 M 









巧 3 章 に CS コール 



IOCS ご 


» 号を セ 


GPALET 


の CS コール* サ： $34 



グラ フイ ッ クパ レツ ト 巧を 



ひ )， L 

DL W 
D 2. L 


が 4 10 CS コールを 号 

パレ ッ トコード 

カラー a — ド 巧 報 



V 夕 


D 2. 


= — 1 : 


DO . 


現を の カラ 


D 2, 


DO . 


ホ ー1 : 

不を 




グラフ ィッ クの パレット を话 をし まず 6 
入力の DLW は、 バレット 3 — ドです • 

巧 巧は ホの ぶりです 4 
16 を モード 時 ♦… 〇〜 15 
巧 6 を モード 時 • 〇〜 255 
65536 を モー ド 時… 0 — 65535 
入力の D 2， L は、 々ラー 3 — ド 巧 巧で ず • 

0 — 65535 の カラー 3 — ドを 巧を します。 

—1 を 指ました 場合は、 琪 をの カラー コードを ちします 


IOCS 3 — 



CPA し ET 


パ 



W 悦防 W 防 W W 









$ 2228 (* 



コードを、 JIS 巧ぞ コードに 巧換 します。 
W は、 シフト JIS コードで ず。 











拿い パい ♦バ 

$A0 


ac 

c 


IOCS コ ール播 号を セット 

，彩 •の シフト J け コード が わら 

の csa — ル 

がに •わ •の JIS コ—ド む a 4 c が 巧る 



• JISSFT 


に CS コールを ち： $ A 1 


« JH J JIS 漢 ずコー ドを シフト JIS コー ドに 巧 

巧 

A 力] DO . L $ A 1 IOCS コ ー ルを 号 

D 1 . W JIS 巧ぞ コード 

リター ン] DO . L シフト JIS コード （上な 

ワード が $ FFFF の 場合、 

J に 巧 宇コー ドが 不正） 

D 1 •し シフト JIS コード 

( DO . し と间じ f £) 

巧みした み 合 

D ミ 1 D30 D29 D 巧 D27 防 6 於 5 防 4 D23 D22 防 1 D20 D 巧 D 化 D け D 化 



D15 DU D!3 m2 Dll DIO D09 D08 D07 006 ひ 巧 D03 002 D01 ひ) 0 



エラーの 鴻合 


D31 D30 D29 D2S D27 D26 防 5 防 4 023 D22 D21 D20 D け D は D じ D 化 



〇巧 0 り m3 DI2 D11 D10 D09 008 D07 D06 D05 D04 DC3 D02 D01 000 



解 K 1 JIS 巧ぞ コードを、 シフト JIS コードに 巧換 します。 

入力の D 1. W は、 J に 巧 字コー ドです。 
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%A\ 



$0f 

xt 


eq,, 
e* w 
P 


♦_JISSFT , が 
♦i3 ら 4e,dl 


* IOCS コール 番号 そ セット 

t •わ， の JIS コード け 一 C 

* I0CS3 — ル 

» がに ，お， の シフト JIS コ 


K $8dca 


d 


AKCONV 


• AKCONV 


植 お 


X 力 


リターン 


解 お 


に CS コ ール番 ち； $ A 2 


ANK コー ドを を 巧 シフト JIS 3 — ド じ 


31 


16 1S 


S7 


0 


雙换 する 


DO. 

D し 


DO •し 


$ A 2 IOCS a — ル秦号 
ANK コードと 巧 おがが 


シフ ト JIS コード （上 化ワ 
ー ド 々巧 FFFF の 巧を、 
ANK コードが 不 ぶ） 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

が 

D7 

A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


巧が しむ 巧な 

的 I D30 D29 1)28 D27 026 D2S D24 防 3 防 2 的 1 D20 りの D 巧 りけ 016 

DO •し $0000 


D15 DU D13 m2 D り DI0 D09 DOS D07 D06 DOS D04 D03 D02 DOl DOO 

シフト パ S a — ド 


エラーの 巧を 

D31 D30 D29 D2S D27 D26 的 5 D24 D23 D22 D21 D20 D け D 巧 D け DI6 

DO , L $FFFF 


0 ほ _ 0 り D13 D じ DU D10 D09 DOS D07 D06 DOS D04 D03 D02 DOl DOO 

$8IA6 (，»，） 


ANK コー ドを、 をち シフトが S コードに 巧みし よす。 

入力の D 1. L は、 ANK コードと 巧 おが 法です。 

内容は 次の ぶりです。 

ビット 31 〜 け： ひらがな、 カタ カナを ちら じ 巧みす るかを 決める 

0 ひらがな 
1 •••• カタ カナ 

ビツ ト 15 — 0 : ANK コー ドは 20 —が E ま たは $ A 1〜$ DF の 巧 巧で なけれ 

ばなら むい） 
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« 

巧 


A 

力 



口ー マぞ かな 巧み 

DO . L $ A 3 IOCS コール ま 号 

D 1 . B ローマ字の 文を 

A 1 . L 巧み 用の 作 藥領键 の 先 さ 負 アド 

レス 

A 2 .L かな 义 字が （戻り 化） を 入れ 

る 巧が の ホ® ア ドレス 


DO . L ステータス 


lUi 


87 


DO 

Di 

D2 

D3 

CM 

D5 

D6 

D7 


AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


DO . L = 0 巧みを 中で、 返 甘る かな 文字列が まだない 

巧 お 用の 作 お 巧 域に 巧み 途中の 义 字が 巧つ ている 
ので、 それを 巧 巧して はいけ ません。 

DO . L = — 1 巧み 不可能な 文字が 指を された 


作 巧 巧 巧の 先頭の バイ ト は、 0 じされます。 


DO . L = 上記 U ホ 巧 換义ぞ 巧 

巧换 用の 作 お 領域に 巧換を 中の 义 字が 巧ク ている 
巧 能 件が みるので、 それを 巧壞 しては いけ ませ 


ん。 

たとえば SAKKA (サツ々） を 巧 おする 巧 合、 4 
文字 目の K を 与えた 段 巧で "ツ " が 返ります 
( DO . L は 1 じなる）々，、 作奠巧 巧には 4 义字目 
の K が 巧 〇 ている 場合です。 


解 挽 I ローマぞかな巧みを巧い* す。 

入力の DLB は、 ローマ字の 义ぞ です。 

ローマ ぞ 用の アルファベットは 大义 宇を 使用し、 化を （ク） ゃ 巧を （ゃゅよ） な 
どの "小さな， かなは、 〇— マ 字の 巧 ま 义ネじ アルファベットの 小文字を 用いる 
こ とで 巧みされ ます。 

つまり "ツ— は TU 、 "ッ— は Tu で 表現し ます。 

入力の ALL は、 巧換 用の 作ち 巧 《 の 先頭 アドレス でず。 

はじめて 巧みを 巧う 場合 じは、 作 美 領域の 先 巧の バイ トじ〇 を 入れて わかな けれ 
{でな ゥ ません。 

を换 用の 作 案 巧 巧を それぞれの プログラムで おを する こ とじより、 巧を のプ ログ 
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第 3 章 KDCS コール 


ラムが を 互に 巧みを 巧っても、 化の プログラム じは お « をみ える ことが ありませ 
ん。 

入力の A 2. L は、 この コールの リターン 化で ある、 かな 文字列を 入れる 領 巧の 
化 巧 アドレスです。 

かな 义字 列は、 ANK の义字 列になります。 
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• DAK JOB IOCS 3 ■ル ま 号： $A4 



力 カイ セ ゾ "+ 0 じ 
なった ときな どです， 


DO . L =2 •••••• • (巧 点） を 追加した 

例えば •リ カイ" +0々 f •リカ イ- • +0 じな々 むと きな どで 
す。 

A 1 . L 但:理 なのを 巧义卒 列の 巧 巧 （ヌル 义 字） のア ドレス 

この ア ドレスの 示す 巧を は、 ヌル 义ネ （0) じな クて います。 


\m r ] 全 巧义字 巧の 巧 点 嫂 巧を 巧い ます。 

人力の A 1. しは、 をち 义宇 列の が « (ヌル 文字） のア ドレスで ず。 
ちの 7 ドレスの 示す 巧を は、 ヌル 文字 (のでなければ なり ません。 
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ま 3 章 に CS コール 


こ HANJOB^ 

• HAN JOB IOCS 3 ■ルを 号： $ A 5 


機 

能 


入 

力 



を 角义夕 列の キ S 点 巧 巧 


31 


16 ほ 


87 


DO. L 
A1. L 


DO. L 
DO. L 


$ A 5 IOCS コールを 皆 
全 巧义芋 列の か 端 （ヌル 文 
夕） のア ドレス 


DO. L =2 


义字 列の 巧え た バイ ト巧 
=0 …… おを のをち 义ぞじ 
半®. 巧 巧 巧を した。 

例え ば •ウイ フ •牛 0 
が •巧イ プ -+ 0 じな 
つたと きな どです。 

•- (半 巧 点》 を 追 カロした 
例えば •ダー ム" +0 が 


DO 

Dl 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A$ 

A6 


ム*> +0 じな々 たと きな どで 


す。 

A 1 . L 巧 巧 後のを ち义ぞ 列の がが （ヌル 义 字） のア ドレス 

この ア ドレスの 示す 内容は、 ヌル 义字 (0) になって います。 


解 _ か I を 巧义夕 列の 半* ぶか 巧を します。 

人力の AL しは、 を 巧义夕 巧の が 巧 （ヌル 义 字） の アドレスです。 
をの ア ドレスの ボ すのを は、 ヌル 义を (のでなければ なり ません。 
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「 OS_CURON 













第 3 章 K ) CS コール 


「 OS—CUROF 


CUROF 






I. L のイ をはが 証され ません) 






を 示を OFF じします。 

ル じがして ESC 「>5h を 出力 


が 0 —が F 
です。 


プログラム 巧 


CUROF 

♦ 

tt 


elude 

elude 


iocscali «Bac 
cloaca 1 し mac 


$0f 


OS CUROF, d9 


* IOCS コール* 号を セツ 
t I0CS3 —ル 










^PAGE 


• APAGE IOCS 3 — ルを 号： $B1 


な 


夕 


化 


ン 


グラフ ィ ック脚 面 寄き 込み ぺージ をを 


化は 


87 



DO . L 
D 1 . B 


$ B 1 IOCS コール ホ 号 

巧き 込み ページ おを 


D 1 . B ホ- 1 : 
DO . L = 0 

DO . L = — 1 


DO . し = 一 2 


DO . L = -3… 

Dl. B = — 1 : 

DO . L ななの 巧き 込み ページ (0 — 3) 


化 巧 お 了 

グラフ ィ プクは 巧 
用 不可 

巧き 达み ページ おを 
が おを ホ 

指を されむ ページは おを のモー ドでは おを 不可 


DO 

DI 

D2 

D3 

か 

D5 

D6 

D7 

A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


解 KI グラフィック 闽 がの、 巧き 込み ページの S をを します。 

入力の D 1. B は、 巧き 込み ページ 巧を です。 

钓 がは 次の ぶりで ず. 


DL B a 0 …… 

…〇ぺ ージを 巧を 

D し B = 1 ••… 

••••1 ぺージ を 沒:を 

D 1 . B = 2 •••••• 

… 2 ページを なを 

DI . B = 3 

… 3 ページを をを 

D 1 . B = 一い. 

•お ホの 巧き 込み ページを 巧べ ます 
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VPAGE 








ッ ク两面 表示 ペー シミ 



DO . L か 了が 巧 

DO . L = 0 •…ぃ 正 巧 か 了 

DO . L = — 1 •••グラフ イ ツクは 後 

用 不可 

DO , L = — 2 •••ページ 引を が 指を 

か 



D 0 ,L = -3 … おを された ページは 巧を のモー ドでは 沒:を 不可 


m が I グラフィック 巧 面の 表示を 巧: をし ます。 

入力の DLB は、 表示 ページの 指を でず. 

巧を はかの ぶりです。 

ビット 3( PG 3) …ぃ 3 ページ 
ビット 2 (PG の ••♦••• 2 ぺージ 
ビッ ト 1< PG 1) •••••• 1 ページ 

ビット 0 (PG が …… 0 ページ 
ビットが 1 のと きを 示され、 0 のと きま 示されません。 


ブロ グラム 例 


<<<♦♦♦<♦« 拿 拿 拿 拿 <« 本 ！♦< 韋韋 

* VPACE 

s < ss >« tt «<>< s 韋羣 ♦奪 


♦B2 


♦ include 
, include 


iocscal し mac 

d09C み ii ,lfiAC 


equ 


が f 


• text 


aoveq > 1 #_VPAGE ,d0 
oove ,b が 9001 ydl 
trftp 


* IOCS コー ル* 号を セヴト 
t 表 巧 ぺージ 0 ページ 
拿 I 0 CS 3 —ル 


d 












第 3 寒 に CS コール 


「HOME 


HOME 


植 

能 


X 

力 


ターン 


10 CS コールを 号： $ B 3 

グラフ ィ 

ック 画面の 表示な S のをを 

DO . L 

$ B 3 IOCS コー ルを 号 

D 1 . B 

ベー ジ 指を 

D 2. W 

X 座 巧 

D 3. W 

Y がな 

DO . L 

終了が 巧 


化は 


S7 


DO . し 
DO . L 


0 


DO . 

DO . 


••••• 正を が 了 

= — 1 ••ぃ グラフィックは 

健 用 不可 

= — 2 … •- ページ 引な が 巧を 外 

= 一 3 … おを された ぺージ は 巧を のモー ドでは おを 不可 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 

AD 

A1 

A2 

A3 

A4 

AS 

AS 


解 お I グラフィック 巧 面の 表示な 史を 巧を します。 

巧を 巧 巧を 幽 面のを 上に 錠を し i す。 

入力の D 1. B は ページ おを です， 

化が 0 の 場合、 おを の モードで 巧 巧な ページが すべて 巧 おされます。 
0 U 外の 巧 合の 巧容 はみ のぶ々 です。 


ビット 3( PG 3) …… 3 ページ 
ビット 2 げ な) …… 2 ページ 
ビッ ト 1 く PG 1) •••••• 1 ページ 

ビット 0( PG の …… 0 ページ 

ビットが 1 のと き 巧 おされ、 0 のと き 巧ち されません。 
人力の D 2. がは、 X 巧 巧です。 

做は 0 から 10 の の 巧 巧です。 

人力の D 义 W は、 Y 座標です。 

値は 0 から 10 の の 巧 巧です。 
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$B3 


韋章 




♦ include iocscall .sac 

, include doscall .nao 

equ $0f 

• text 


Dov ぺ ， 1 ♦_HOM£ , d0 
move ♦ b #%C001 , dl 
Dove* w *100, d2 
move*v #200 ^d3 
trap Moc さ 


* IOCS 3 — ル 番 号 そ セット 
> 0 ぺージ の 表示む ■ 

* CRT のをが 反 巧 ■面の 100 

* CRT の 上が 巧* ■面の 200 
拿 I 0 CS 3 •ル 


, end 



ま 3 章 K ) CS コール 


WINDOW— 

• WINDOW の CS コー ル*々： $B4 


m 

化 


X 

力 



グラフ イ ックが 尚の ウイン ドウの 設を 


DO 

L 

$B4 IOCS コール ホ 号 

D1 

W 

ウィン ドウ 在 上 

D 2 

W 

ウイ ン ドウ 左上 Y 座 巧 

D3 

w 

ウィンドウ わ 下 X 座 巧 

D 4 

w 

ウィンドウを 下 Y 巧 巧 

DO . 

L 

お f が 巧 

DO . L 

= 0 …… 史巧か r 


W ほ 


87 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

1)6 

D7 


AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A& 

A6 


DO . L = — 1 …… グラフィックは 巧 fH 不可 

DO . L =—2 …… 引 おが おを ぶ りじ なって い ません 


解 _ な I グラフィック 脚ぶ の ウインドウを 巧を します。 

入力の D し W 、 D 2> W 、 D 3, W 、 D ん W は、 それぞれ ウィン ドウを 上 X が 巧、 
ウィンドウ 左上 Y 巧な、 ウィンドウを 下 X が 巧、 ウインドウを FY 傅 巧です。 
化は 0 から 10 のの 巧 巧です が、 D 么 WSD ん W かつ DL W く D 3, W でなければ 
なり i せん。 

ウィンドウ 巧 巧は、 を 示 巧 面の 巧 巧です. 

LINE ほ B がな どを お 巧 したと きじ ウイ ン ドウ 巧 だけ 巧 南され まず （ク リツ ビン 
グ）々 
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ウの 変化に < 








グ のか 作を 巧な しまず e 





化す だけです。 

パラメータを ブッ シュ する 巧 をが、 ベー シッ クの パラメータの 巧を とお 



SCREEN: 


CRTMOD 














に cs 



VPAOE 


WIPE： 


し INE 三 


■■■■I 

■H^H 


WINDOW 


Boveq 
aovea 
&ddq ， 
trap 
rtfi 


moveq 

S0V6>* 

Dove* 
■ove « 
aove ， 
trap 
rts 


>end 




ブロ グラム « 



$85 


include 

include 


ioc6cftll，nac 
aoacAl し nftc 


$0f 


ffloveq 

trap 


jaPB,d0 


IOCS コ ール 番号を セツ 
IOCS 3 —ル 











ま 3 章 IOCS コール 


「PSET 











POINT —— 

• POINT に CS コール 巧ち： $ B 7 


機 

化 


A 

力 


グラフ ィ ック韵 面の ポイント ゲット 

DO . L $ B 7 IOCS コール ホ 号 

A し L パラメータが 巧 巧され てい 

るア ドレスの ホ 巧 


0 ( A 1 ). W X 库 •巧 
2 ( A 1 ). W Y 巧 巧 

4 ( A 1 ). W パレット コードの リ ターン 

化 用の 巧が 



DO . L 
DO . L 


が 了が® 

= 0 正が か 了 


16 15 


87 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

悦 

D6 

D7 


A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


DO - L = 一 1 グラフ イプ ク货 V 苗が 用 不可 


m 仪 J グラフィ ック画面のポイ ン トゲッ ト を行い^ す9 

入力の AL しは、 バラ メータが 巧納 されて いる アドレスの 先 巧です。 

0 ( A 1 X W 、 2 ( A り • W 、 4 ( A 1). W は それぞれ、 X 座な、 Y 座な、 バレット コー 
ドの リターン 化 用の 巧 城 （空けて わく》 です. 

パレット 3— ドの 4( A 1、 W じは、 リ ターン 化の DO , L が 0 (正常 か 了） のとき、 
パレット コードが お ウ i す。 
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， include 

iocscall , nac 

， include 

dosc&ll， mac 

equ 

が f 


， text 

♦ 



♦ 

mov« , w 

が， • （巧） * 

バレ ッ ト コードが « つで < る * 城を «» 

move ♦ w 

*256, -Up) » 

Y S 樣 S 256 

1DOV6 4 w 

♦109, -(8 が , 

X SV S け 0 

bsr 

POINT 


addq ♦ 1 

#6 f ap 車 

-2(8p> に バレット コードが 巧って * たす 



< IOCS コール 香 号を セット 

拿 IOCS コ •ル 

rts 

1 

♦ 

， end 


POINTJ 


noveq, 
Dovea ♦ 
addo > 1 
trap 


♦.POINT, dO 
sp,al 



• LINE の CS コー ル # を： $B8 



0 ( Al). W 括 点 X がが 

2 ( A 1 ). W お 点 Y 座標 

4 ( A 1 ). W が 点 X 巧 巧 
6 ( A 1 ). W が 点 Y 您巧 
8 ( A 1 ). W パレット コード 
10 ( Al). W ライン スタイル 



リター ン I DO . L が f が 巧 

DO . L = 0 ふ: 常 か f 

DO . L = 一 1 •• グラ フイ ッ ク巧曲 •化 用不呵 


解 _ KJ グラフィック 脚が の ライン 箱 I 巧を 巧い ます， 

入力の A 1. しは、 バラ メータが 格納され ている ア ドレスの 先頭です。 

入力の 0( A 1). W 、 2( A 1). W は をれ ぞれ始 点の X 、 Y 悚 巧です。 

入力の 4( A 1). W 、 6( A 1). W は それぞれが おのん Y が 巧です。 

入力の 8( A 1). W 、 10( A 1). W は それぞれ パレット コード、 ライン スタイル でず々 


486 










♦ BOX IOCS コー ルを 号： $B9 



0 ( Al). W お 点 X 巧 巧 
2 ( A 1 ). W お叛 Y 巧 巧 
4 ( A 1 ). W お 点 X を 巧 
6 ( A 1 ). W お ホ Y 巧 巧 
8 ( A 1 ). W パ レツ ト コード 

10 ( A 1 ). W ライン スタイル 



リ ター _ン I DO . L か 了が® 

DO . L = 0 正 巧が 了 

DO . L = 一 1 グラフィック 疯面巧 巧 不可 


解 KI グラフィック 巧 面の ボックス お! 两を 巧い ます。 

入力の A 1. しは、 バラ メータが 巧 巧され ている ア ドレスの 先 巧です。 

入力の 0( A 1). W 、 2 く A 1). W は それぞれ 始 点の X 、 Y 巧 巧です。 

入力の 4( A 1). W 、 6( A 1). W は それぞれ 巧 点の X 、 Y 座 巧です。 

入力の 8( A 1). W 、 10( A 1). W はちれ ぞれ パレット コード、 ライン スタイルです。 
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BOX 


$B9 




BOX ： 



iclude 

iclude 




が f 


iOCSCAl し BAC 
d08C&ll * の &C 


， text 


move 

u 

け ffff ••Up) 

田 ove 

w 

♦ け ，- < 巧） 

Bove 

w 

が 1 し -tsp) 

Qove 

w 

#767, -(sp) 

move 

w 

♦0 ••け p) 

move 

w 

が ••Up) 

bar 


BOX 

lea 


12( sp) 1 sp 


box け， 0, 767 > 51 し け， khfttt) 
ライン スタイル 
バ レヴ ト 3 — ド 

Y2 

X2 

Y1 

XI 

サブルーチンを W びます 
スタックを 巧に！！ しえ す 


aoveq 

田 ov«« 

addq. . 

trap 

rts 



い ♦♦ Box ♦♦♦ 

* IOCS コ ール番 々そ セット 
t 

t als8p*4 が パラメー タチー ブルの アドレス 
t I0CS3 —ル 


> end 


• FI しし 


に CS コー ルを 号 ： $BA 



グラフ イ ック 擅历の ボックス フル 



DO . L 
A しし 


0 ( A 1 ). W 
2 ( A 1 ). W 
4 ( A 1 ). W 
6{ A 1 ). W 
8( A 1 ). W 


$BA IOCS コール ホ 号 
パラメー タ がな 巧され てい 
るア ドレスの 化が 
始お X 巧な 
お 点 Y 巧 巧 
巧 お X 巧 巧 
お* Y が 巧 

パレット コ ー ド 



リター ン I D 0< L か f が 巧 

DO . L = 0 正常 か 了 

DO . L = -1 …… グラフ イ ック 苗が は 使; |j ホ 巧です 


解 巧 I グラフィック I 巧が の ボックス フル おがを 斤い ます。 

入力の A し L は、 パラメー タが巧 巧され ている アドレスの 先頭です。 
入力の 0( A 1). W 、 2( A 1). W は それ ダれ 始 房の X 、 Y 巧 巧です。 
入力の 4( A 1). W 、 6( A 1). W は それぞれ か 点の X 、 Y 巧 巧です。 
入力の 8( A 1). W は パレット コードです。 


が〇 







FI しし ミ 


*u ん 
• u ふ 


> 


s 

filU0, 0, 767, 511 

田 ov« , w 

♦ け •-(sp) 

t 

バレット コ—ド 

の ove , w 

#511 > •け p) 

拿 

Y2 

の ove t w 

#767, -(sp) 

拿 

X2 

move* w 

« い （ sp) 

t 

Y1 

move ♦ w 

が, - (sp) 

t 

XI 

bar 

FILL 

拿 

サブ ルーナンを W び 表す 

lea 

♦ 

け < 巧 ） > sp 

t 

スタック そ 巧に * します 

• 


い ♦♦ Fill ♦♦♦ 

田 ov«q 1 1 

り IL し d0 

$ 

lOCSa — ル » 号を セット 

moveA, 1 

•p^al 

t 


addq . I 

息 1 

t 

け！ >+4 が パラメータ チ 

trap 

参 iocft 

t 

10CS ごー ル 


け > 


ー ブルの ア ドレス 


rt» 


• end 



巧 おお 円 
おを 巧 円 
円 


グラフ イツ ク 画面の サー クル 


31 


16 15 


DO . L 
A 1 . L 


0( A 1 ). W 
2 ( Al). W 
4 く Al). W 
6 ( Al). W 
8( A 1 ). W 


10 ( Al). W 


$BB IOCS コー ル# 号 

パラメー タが椅 巧され てい 
るア ドレスの 先 さ 負 
中 •じ、 X をな 
中む Y 座 巧 
ザな R 

パレット コード 

円 巧 拥お 巧を 【’〕 

巧の 化を 指を すると 巧 盤を 
なく 

円 班 か 了 巧ぶ ['] 


巧の 個; を 指を ずる と 巧 おを 巧く 
じ { A 1 ). W 比率 P 

0 S P <256 : RX = R、 RY = 

256 < P < 65280 :民 Y = 民 、 RX = 
P = 256 : RX = RY = 民 


RXP /256- 
R 父 P / 65536 


グラフ イッ ク W ’ 面に サークル 巧 巧を 巧い ます。 

入力の A 1 •しは、 バラ メータが 恪 巧され ている アドレスの 先頭です。 

入力の 0( A 1). W 、 2( A 1). W 、 4 ( Al ). W . 6 ( A じ W は、 それぞれ 中' じ、 X 座该、 
中心 Y 巧 巧、 半 巧ん バレット コードです。 

入力の 8( A 1). W 、 lO ( Al ). W は 内 巧 巧 お、 か 了 角 巧です。 

巧 号つ き ワードで、 0 から 360 までの 値を と ウ W 巧を 巧き ます。 

昭巧 外の 化は、 360 を 指ました ことと みなされ、 負の 値を 指を するとち お （角度 
は 化の お 巧 化） を 描きます。 

入力のに ( A り . W は 比率 P です。 

巧 号な しワー ドで 0 から 65280 までの 値を とります。 

0 から 255 のとき 半径は、 巧 方向の 半径 RX を おがし、 巧 長の 巧 巧 じなります。 
お 方向の 半 律 RYU 、 半径 RX 比宰 P /256 じな ウ ます。 


DO . L が f 状 巧 
DO . L = 0 …… 化を が 了 
DO . L = — 1 •… グラフ イ ック巧 面 使用 不可 


IOCS コー ルを 号 ： $BB 


• CIRCLE 



お 


A 

力 


リターン 


解 献 


pCIRCLE 


M W がの が 悦 W 的 M W W が ： § 
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「 PAINT —— 

• PAINT IOCS a— ル さそ： SBC 


な 

お 


乂 

力 


グラフ イツ ク廣 面の ペイント 

DO . L $BC IOCS コールを 号 

A 1 . L パラメータが 格が されて い 

る アドレスの 先 巧 


0 ( A り . W X 库ぶ 


2 ( A 1 ). W Y 座な 
4 ( A 1 ). W パレ ッ ト コード 
6( A 1 ). L 作 案 巧が 先 巧 アドレス 

10 ( A 1 ). L 作 菜 巧 域 終 f アドレス 


31 IMS U Q 























麵 



A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


リターン I DO . L が f が 巧 

DO . L = 0 正 巧が f 

DO . L = — 1 •••••• グラ フイ ッ ク巧巧 化 用 不可 


解 が J グラフィック 脚が の ペイント お 脚を 巧い ます。 

入力の A 1. L は、 パラメータが 巧 巧され でい る アドレスの 先 巧です。 

入力の 0( A 1). W 、 2( A 1). W 、 4( A 1). W は、 それぞれ X が •巧、 Y 座 «、 パレ ッ 
ト コー ドです。 

入力の 6( A 1) •し 10( A 1). L は、 それぞれ 作袭巧 巧を 巧 アドレス、 が 了 アドレス 
です。 
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SYMBOL— 

• SYMBOL IOCS 3—ィレ吞ち ： $BD 


m 

お 

グラフ ィ 

ック 闽 面の シン ボル 







X 

力 

DO . L 

$BD IOCS 3 

— ルを 号 


Al. L パラメータが 巧 巧され てい 


るア ドレスの ホ 巧 

0 ( A 1 ). W X 巧 巧 

2 ( A 1 ). W Y 巧 巧 

4 ( A 1 ). L 义ぞ列 化頭ア ドレス 

8( A 1 ). B 巧 倍 ザ 

9( A 1 ). B お 倍 ホ 

10 { A 1 ). W バレット コード 
じ 《 A 1 ). B 文字 フォントの タイプ 
13 ( A 1 ). B 巧* 3 —ド 


31 1615 87 0 


























DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

DS 

D6 

D7 


AO 

Al 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


リ タ ー _ン I DO . L か f が® 

DO . L = 0 正が が 了 

DO . L = — 1 グラ フイ ッ ク廣 i 面 使用 不可 


解 _ が I グラフィック 巧 面に シンボル （が 大文字） を 表 ホし ます。 

/ 《ターンが 菌 おからは み 化して いるか どうかは 判を し i せん。 

入力の A 1. L は、 ゾ クラ メータが 巧納 されて いる ア ドレスの 先頭です。 

入力の 0( A 1). W 、 2( A 1). W は、 それぞれ X 座 巧、 Y 座 巧です。 

が 巧は、 ぷ 常は 表示す る 文字 別の 左上 W の 座 巧を おを します が、 回 お 巧を が 90 
巧、 180 巧、 270 巧のと きは それぞれ、 ぶ 下、 右下、 右上 巧の 巧 宿を 巧を しなけ 
れば なり ま 甘ん。 

入力の 4( A 1). L は、 义ぞ 列え 巧 アドレスです。 

入力の 8( A 1). B 、 9( A 1). B は をれ ぞれ巧 倍を、 が倍宰 でず。 

入力の lO ( Al ). W は、 パ レッ トコー ドです。 

入力のに （ Al ). B は、 义ぞ フォントの タイプです。 

巧を は々 のぶり です。 

0 …-， 全角 じ X じ 

1 •• 全角 16x16 

2 … 全ち 24 X 24 

入力の 13( A 1). B は 角な コードです。 

巧容は ホの 通りです。 


496 






IOCS 




0 ぃぃ •• ぶ お 
1 …… 90 巧 回 お 
2 …… 180 度 巧 お 
3 "•… の 0 巧 回 お 

文字列は、 シフト JIS 漢字 文字列です 





「GETGRM 


• GETGRM に CS コー ル# ち： $ B 巨 


m お グラフ イツ ク贼 巧統み 込み お 


A 力 I DO . L $ B 巨 IOCS コールを 号 

A し L パラメータが 恪 がされて い 

る アドレスの 乂巧 

0{ A 1 ). W おお X 座 巧 

2( A り . W 始点 Y 座な 

4( A 1 ). W お 無 X がな 

6( A 1 ). W 巧 お Y 雌な 

8( A り . L バッファ たさ 貞ア ドレス 

12( A 1) •し バッファ お f ア ドレス 


リター ン I DO. L お f が 巧 

DO. L = 0 化 巧 か f 

D0.L = — 1 ••… グラフィック 風が 化 巧! 不ザ 


16 ほ さ 7 0 

1 _ [ 11)0 

D1 

D2 

D3 

1)4 

D5 

说 

D7 


A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


解 KJ グラフィック 曲がから 統み么 みます。 

人力の A 1. しは、 バラ メータが がが をれ ている アドレスの 化 巧です。 

入力の 0( A 1). W 、 2( A 1). W は それぞれ 始 点の X 巧な、 Y 巧 巧です。 

入力の 4( A 1). W 、 6( A 1). W は それぞれが 点の X 座 巧、 Y が 巧です。 

入力の 8( A 1) •し 12( A 1). L は それぞれ バッファ ホ 巧 アドレス、 バッファが 了ア 
ドレスです。 

バッファ じは パックされ たおで、 データを の ものが 入り i す。 
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家容容 意 章 ««<»< 韋 ss 家 

GETGRM 

ss < ss > 拿 <t 言 章 ♦拿 拿 拿韋拿 

♦ include iocscall .sac 

， include doftcal し nac 

oca equ が f 

, text 


Aoveq,l #_GETGRMpd0 « IOCS 3 — ル播 号を セット 

lea work ,al 

trap liocs * IOCS コ ■ル 


data 


work : 




dc ， w 

010,64 ,64 

buf top; 

de , 1 

buf top, buf end 

bufend: 

ds , w 

4096 


SBE 

ttssstitsttsss 靠 < 拿 iitstttt 


I end 





PUTGRM IOCS 3 — J レ 呑ち ： $BF 




DO . L = — 1 グラフ イ ブク 画面 巧 用 不可 


グラフ ィ ック函 がへ 巧き 达み ます。 

入力の A 1. L は、 ゾ* ラ メータが を 巧され ている アドレスの ホ 巧です。 

入力の 0( A 1). W 、 2( A 1). W は それぞれ お 点の X 巧な、 Y 巧 巧です。 

入力の 4( A 1). W 、 6( A 1). W は それぞれ か 点の X 巧が Y 巧 巧です。 

入力の 8( A 1) •し じ （ A 1). L は それぞれ バッファ 先頭 アドレス、 バッファ か了ア 
ドレスです。 

バッファ じは バック をれ たおで、 データを のらのを 入れて ぉいてく ださい。 





PUTGRM 


♦ BF 



• include iocscal し b ら c 

> include doscatl し a&c 

• ocs equ が f 

. text 


AOV«q ，王 

lea 

trap 


♦ GBTQRM,d0 
uorkl ,al 



ooveq. 1 ♦_PUTGRM,d0 
lea work2 

trap tiocs 


* IOCS コール 番 々を セット 

* I0CS3 -ル 

* IOCS コー ル* 巧 ♦セット 
t IOCS：J — ル 


d ら t ら 


work 1 ミ 

• 

dc > w 

0,0,64 iM 


dc，l 

buf top 1 buf end 

work2 : 

dc > w 

65,65, 128,128 


dc，l 

buf top, buf end 

buf top: 

ds ， w 

4096 

bufend : 




， end 




AS 

A6 


两 のか 巧 化 

SCO IOCS 3 - 

が f がな 
0 …… 化を 巧 f 
-1 …-‘ 齒が モー 

助を か 期 化します 


SP INIT 




W WWW 说阶 § 









$ C 1 


拿 拿 拿 ♦章 «♦♦♦«>«♦«♦«♦♦<««<<«♦<♦♦(<♦< 


iclude 

iclude 


が f 


lOCSCAll ♦BftC 
doSCAl し DAC 



SP ON , が 


* IOCS コール 番号 そ セット 
家 I 0 CS 3 —ル 


d 










OFF 



卜 面の 非を 示 



$C2 IOCS 



. L の 化は 保 化を 



卜 がを 表示し ま 







s< 拿 拿 ><<<<♦ 

$C2 


elude 

elude 


locscall % Dae 
doscall ,nac 


$0f 


い P_OFF ，が 
#Iocs 


IOCS コール* 号を セヴ 

locsa — ル 







ま 3 章 IOCS コール 






$C3 IOCS こ 

パター ン3 — ド 



リター ン I DO . L お f 巧 巧 

DO . し = 0 化巧 が T 

DO . L = -1 •… 閑が モード i 


解 説) スプラ イト や バックグラウンドの パタ 

を クリアし ます。 

入力の D 1. L は パターン コードです。 
〇〜 255 の 化を とります。 












D え L = 0 …… 8 x 8 ドツ トのパ ターン 
D 2 •し = 1 •ぃ 16X16 ドツ トのパ ターン 

入力の A 1. L は、 パターン データの 化が アドレスです。 

入 如の ( A 1)， B は、 パターン データです。 

D 2. L が 0 のと きは お バイト、 D 么 L が 1 のと きは 128 バイ トのパ ターン デー タ 
を 指ぶ します。 


ス プライ トや パック グラウンドの パターンを ミ!！ します。 
入 刀の D 1 L は、 バター ン コードです， 

0 — 255 の 化を とり i す。 

人 わの D 2. L は、 パターン サイズです。 

内 巧は ホの ぶりです。 


• SP DEFCG KDCS コールを ち： $ C 4 
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の cs 






DEFCG 


SC4 

tttt 


lude 

lude 


iocsc&l し mAC 
doscall • m ら c 


$0f 


1 か 

tr 


♦_SP_DBFCC,d0 

*T ぶ 

• 0 ぶ 
sp^pat I al 
参 iocs 


IOCS コール 番 々を セット 
バ ターン コード 1 番 をを!！ 
8x8 ドヴ トの パターン 
パターン デ— 夕 先頭 ア ドレス 
I0CS3 —ル 


sp— pat : 


dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 


が 0000000 
Sll 200011 
が 0120122 
が 0011290 
♦00011200 
$00132120 
$11200611 
$22200622 


I ドツ ト ごとに 16 を 巧 走で * まず 
1 バイトが 2 ドツ トに 巧ち する ので 
さ xS の パターン だと 

8 t 8 / 2 S 32Byte < 8 Long Word 



• SP_GTPCG IOCS トル 番号： $ C 5 




か 了が 巧 

DO . L = 0 化 がか f 

DO . L = — I …ぃ がが モー ドが 不正 
( A 1 ). B 统み 込まれむ パターン データ 




ス プライ トや バックグラウンドの バター ンを 巧み 化します。 
入力の DLL は、 バター ンコー ドです。 

0-255 の 化を とウ ます。 

入力の D 2. L は、 パ ターン サイダです。 

巧 巧は ホの ぶりです。 


D 2. L = 0 8 X 8 ドッ トの パターン 

D 2. L = 1 い… 16 x 16 ドットの パ ターン 


入力の ALL は、 パターン デー タの化 巧 アドレス でず。 

リ ターンの ( A 1). B は、 統み 込まれた パターン デー タ です。 

D 2. L が 0 のとき は 32 バイト、 D 2. L が 1 のとき は 128 バイト の パ ターン データ 
用 ハ* ツフア を 巧は する 么 巧が ホ ります。 
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K)CS コ-ル 




t 拿 拿 拿 

GTPCG 


韋 « 容 s 拿 拿 ♦拿 <>« 零 家 

$05 


elude 

elude 


iocscall .fliac 
doscall ,aiac 


$0f 


♦ SP OTPCG ，が 

ん dl 
#e,d2 

sp . P が , al 


IOCS コール 番号 そ セット 
バ ターン コード 1 番の データを K む 
8 x 8 ドツ トの バター ン 
デー タ バッファ 巧頭ア ドレス 
IOCS コ—ル 


8P 一 pat 





• SP REGST の CS コールを ち： $C6 



スプラ イト レジスタ のをを 

DO . L $ C 6 IOCS コー ルを 号 

DLL ス プライ トホ 号、 をを が炼巧 

脚の お 化の 有* 無 
D 2. L X 巧樣 

D 3. L Y 座な 

〇ん L パターン コード 

D 5. L プライオリティ 




DO . L が イ が 巧 
DO . L = 0 化 裙:か 了 



DO . L - - 1 …… I 巧 曲 •モ— ドが す ぶ 



ス プライ ト レジスタを 没を します。 
入力の D し L の 内が を ホに 示します。 


ビット 31 : を お W 線が 閒のお 化の が 無 

0 …… お 化み おを 
1 … 读化 なし 
ビット トイ： ス プライ トホ号 


f 於は 0 —に 7 です。 


入ん の D えし D 3. L は それぞれ X 巧 巧、 Y 座標です。 

化は 0 — 10 の です が、一 1 をお定 すると b 1 I 时お をし た 化を が 巧 I します。 

ただし、 か 期 巧を のと きじ一 1 を 指を しては いけ ま 甘ん。 

人み の D 4, L は パター ンコー ドです。 

パ ターン コードは、 ホの 4 つの デー タ をを ビッ トじ 巧け ホて ロング 7 —ド 1 つで 
おぶ します。 

-1 を 指を する と前间 指ました 値を 利用し i 卞 々 f 、 巧 巧 おを のと きじ一 1 を おを 
しては いけ ま 甘ん。 

一 1 U ホの 巧容は ホの 巧り です。 
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ビット 31 〜 16 : おじ 0 
ビット 15: V (お 方向) 






IOCS 


0 反 おしない 

1 •… 反 te する 

ビット 14 : H (巧 方向） 

0 … •一 反 わしない 
1 •• 反 お する 
ビット 13 —に： # じ 0 

ビツ ト 11 一 8: COLOR (パレ ツ ト ブロック 0 — 15) 

1 つの パレット じ 16 巧 巧のを が おを でき ます， 

ハ。 レッ トブ〇 ククは 16 巧 あり、 をの パ レッ トブ a ックの ホ 号を 

指を します。 

ビット 7 — 0: CODE レぞ ターン コード 0 — 255) 

人力の D 5. L は、 プライオリ ティ です。 

— 1 を 指を する と 前 M おを した 化を が 用し ます々 f 、 ♦が 巧衔 まのと き じ一 1 を 巧を 
しては いけません。 

一 1 la かの 巧を はみ のぶり です。 


0 …ぃ ス プライ ト をを ポ しません 
1 …… ス プライ トが BG 0、 BG 1 よ 々巧 
2 …… ス プライ トが BG 0 と BG 1 の 削 
3 …… ス プライ トが BG 0、 BG 1 より 前 



SP REGST 


♦ C 6 


， include 
• include 

equ 


iocscall 
dose ら 11 ， 


が f 


ffloveq 


moveq 
Dove ♦ . 
moveq 
trap 


い P _ RBGST , d 0 
♦ idee い 00 し di 

#2ee,d2 
♦100, d 3 
♦がし 0 し 4 
♦ 3, が 


IOCS コール » 号を 七 ツト 
ス ブライト 1 *4 任用 
X 200 
Y 100 

バ レブ ト ブロ ヴク し バタ 
プライオリ チイ 3 
IOCS 3 —ル 


ーン 3 -ド 


d 


苗 P_REGGT 


• SP REGGT IOCS コール 玄夸： $ C 7 


な お スプラ イト レジスタ 號み 化し 


\ * I DO . L $ C 7 IOCS コ ー ル ホ 号 

D 1 . L ス プライ ト ホ 号 


リタ ーン I DO . L が 了 ステータス 

DO . L = 0 正 おか 了 

DO . L = -1 … 曲面 そー ドが 不正 
D 2. L X 座 巧の 一 10 の） 

D 3 •し Y 巧 巧 （0 — 10 の） 

D ん L バター ンコー ド 

D 5. L プライオリ テイ 


解 が) スプラ イト レジスタを 託み 化します。 

入力の DL L は スプラ イト を 号です。 

〇〜じ 7 の 値を と り i す， 

リターンの D ん L の パターン コー ドは、 かの 4 つの データを 各 ビット じ 削り あて 
られた ロング ワードです， 

巧を は 次の ぶりです。 

ビット 31 〜 16: 巧に 0 
ビット 15 : V (巧 方向） 

0 • 反 巧して いない 
1 …… 反 おしてい る 
ビット 14 : (がおか） 

0 なお していむ い 

1 •••••• 反 巧して いる 

ビット 13 〜 じ ： 常に 0 

ビッ ト 11 〜 8: COLOR (パ レツ ト ブロック 〇〜 15) 

ビット 7 — 0: CODE (パターン コード 〇〜 25 か 

リ ターンの D 5. L は プライオリ テイです。 

D 5. L = 0 ••••ぃ ス ブライ トを 表示し ない 

D 5. L S 1 …… ス プライ トが BG 0、 BG 1 より 後 

D 5. L = 2 …… ス プライ トが BG 0 と BG 1 の 間 


31 


化は 


87 


DO 

D] 

D2 

的 

D4 

D5 

D6 

D7 


A0 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 
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BGSCRLST- 

• BGSCRLST IOCS コー J レ 春ち： $ C 8 


巧 巧 I ゾ 《ック グラウンド スクロール レジスタの 

鼓を 


A ^ DO . L 

DL L 
D え L 
D え L 


$ C 8 IOCS コール ホ 号 

バックグラウンド 
X がな 
Y 巧 巧 


リター ン I DO . L が f が お 

DO . L = 0 正常が 巧 

D 0 .L = — 1 …… 脚が モードが す ぶ 


31 


16 15 


87 


0 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 


AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


解 tJi 」 バッ クグラ ウン ドス クロー ルレ ジス タを 巧を します。 

入ん の D し L の 内を をみ じ 示します。 


ビット 31 : 案が W 煤 期 IHI の 巧 出の 巧 無 

0 …… 俟 化を 没を ずる 
1 …… 検化サ ずに すぐ おを する 
ビット 0: バックグラウンド 

0 •• バックグラウンド 0 じ 教:を 

1 …… バックグラウンド 1 じな ミ 

入力の D 2 し D 3. L は それぞれ X 巧な、 Y 巧 巧です。 

〇〜 10 のの 巧 明 巧で 巧を します。 

一 1 を衔 迄す ると 前 I 口 H & をした 値を 利用し ますが、 か 巧 おを のとき じ一 1 を おを 
しては いけ ま 甘ん。 
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BGSCRLST 


$C8 

拿韋冀 


mftc 

lac 


IOCS コール 番号を セット 
バヴク グラウンド 0 
X 200 
Y 100 
IOCS；]— ル 




目 GSCRLGT 


















FTPi 

p^i\ 






DO. L が 了 状 巧 

DO. L = 0 正を か丫 

DO . L = — 1 … 巧 面 モードが 不正 
正常が f の 典を 
D2. L X 宙 •巧の 一 10 な） 



D え L Y が 巧の〜 10 の) 


解 K 1 バックグラウンドの ス クロー ル レジスタを 巧み 化します < 

入力の D し L は 0 ならば パック グラウンド 0 を、 1 なら! 
統み 化し ます。 



プログラムの 


拿 章 <«<<*♦« 拿 拿 拿 拿 <*> 韋* < 拿 拿 拿 <>>(<<* 拿 <<><<<>«>**>* 

t BGSCRLOT が 9 


<<京 掌 


家 <»><<«« 


include 

include 


iocscali »8iac 
doscall iSac 


equ 


が f 


♦ text 


moveq 

Doveq 

trap 


い GSCRLST,d 0 

ん dl 


* IOCS コー ル* 号 そ セット 
t バヴ ク グラウンド 0 指を 
« IOCS コ-ル 


id 










ち 3 車 の CS コール 


BGCTRLST 

• BGCTRLST IOCS 3 — J レ番 ち ： $CA 


な お I バツ ク グラウン ド コント ロール レジスタ 

の 巧を 


A 力 I DO , L $CA IOCS コールを 号 

DL L バックグラウンド 

D 2. L テキス ト ぺージ 巧を 


D 3. L 表が 指を 


リ タ ー ン ( ひ) • L が 了が 巧 

DO . L = 0 正 巧 曲面 

ひ )， L = -1 •♦… 歯面 モードが 不正 


31 


)6 ほ 


87 


DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D6 

D7 


AO 

A1 

A2 

A3 

A4 

A$ 

A6 


解 脱 I ノ f ック グラウンドの a ント D — ル レジスタを 沒: をし i す。 

入力の D し L は 0 むら バックグラウンド 0 を、 1 むら バックグラウンド 1 を 巧を 
します. 

入力の D 2* L は 0 なら テキストべー ジ〇 を、 1 なら チキ スト ページ 1 を 巧を しま 
す。 

i た 一 1 を 宿を すると 前回 指ました 化を 巧 用し i すゎ f 、 巧 巧 巧 まのと きじ一 1 を 
おを しては いけ よせん。 

入力の D 义 L は 0 なら 非を 示を、 1 なら 表示を 宿を します， 

まむ一 1 を 巧を する と前圓 巧ました 化を が 用し ます々!、 巧 巧 指を のとき じ一 1 を 
宿をしてはぃけ^ 甘ん。 
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拿 < 章 Sts 家家 拿 拿* <韋< 


♦い 《 

SCA 


elude 

elude 


iocftcall , joac 
doscali • nac 


が f 


eq 

eq 

eq 


♦一 BGCTRLST ，が 
* る ， dl 
♦0,d2 
♦し d 3 


IOCS コー ル* 9 を セット 
バヴク ブラウン ド 0 巧定 
テ ネス ト ぺージ 0 

S 示 

IOC れ—ル 



ま 3 章 K ) CS コール 



解 説 I バックグラウンドの コント D — ル レジスタを 巧み 出します。 

入力の D 1. L 々 f 、 0 なら ノ 《ック グラウンド 0 を、 1 なら バックグラウンド 1 を統 
み 化します。 


DO . L テキス ト ページ 
DO . L = 〇… テキス ト ページ 0 で 非 ま 

示 

DO . L = 1 •••テキスト ページ 0 でを 示 
DO . L = 2 … テキスト ページ 1 で 非を 

ポ 

DO •し = 3 … テキス ト ページ 1 でを ホ 
DO . L = — 1 •巧 面 モードが 不正 



• 己 GCTRLGT に CS コール 春を ： SCB 






BGCTRLGT 




プログラム 巧 






pBGTEXTCU 

• BGTEXTC し に CS コ ール番 を： $CC 



解 K ゾ 《ック グラウンドの テキストを クリアし ま 


ず。 

おを した テキスト ページを、 パターン コードで 巧め ます。 

入力の D 1 . L は 0 ならば テキストべー ジ〇 を、 1 ならば テキス ト ぺージ 1 を 指 ま 

します。 

入力の D 2. L は パターン コードです。 

パターン コー ドは、 かの 4 つの デー タを各 ビット じ 利り みてられ た ロング ワード 

1 つです。 

巧容 はかの ぶりです。 

ビット 31 — 16 : # じ 0 

ビット 15: V (お 方向》 

0 …… 反ち しない 
1 …… 巧 た する 

ビット 14: H (« 方向） 

0 •••••• 反 おしない 

1 ••… 反 おする 

ビット 13 — 12 : 巧 じ 0 

ビッ ト 11 一 8 こ COLOR (パ レッ ト ブロ ック〇 — 15) 

1 つの パレット じ 16 香 巧の 色が 巧を できます。 

パ レッ ト ブロックは 16 巧々 り、 その パ レッ ト ブロックのを 号を 
巧 ミし i す。 

ビット 7 〜 0: CODE (パターン コード 〇〜 25 か 


520 









BGTEXTST —— 

• BGTEXTST IOCS 3 —ル春 号： $CD 


m 

お 


\ 

力 


バックグラウンド テキス トの設 を 

DO . L $CD IOCS 3 — ル ホ 号 
D 1 . L テキス ト ページ 

D 2. L テキスト X 座標 

D 义 L テキスト Y 座 巧 

D 4. L パ ターン コード 


リター ン I DO . L が f が® 

DO . L = 0 正 巧が 丫 

DO . L = —1 巧が モードが 不正 


31 がは S7 0 




麵 

% 



1 



% 

% 

1 
















DO 

D1 

D2 

D3 

D4 

D5 

D€ 

D? 


AO 

A] 

A2 

A3 

A4 

A5 

A6 


解 が I バックグラウンドの テキストを なをし ます。 

入力の D し L は 0 ならば テキスト ページ 0 を、 1 ならば テキス ト ぺージ 1 を 指を 
します。 

入力の D 2 •し D え L は それぞれ テキスト X 座 巧、 Y 座 魚で ず。 

〇〜 63 の 値を とります。 

入力の D ん しは、 バター ン コードで ず* 

パ ターン コードは、 ホの 4 つの デー タ をみ ビット じ 割り あてられた ロング ワード 
です。 

巧を は 次 •のぶり です。 


ビット 31 〜 16: ?!?じ0 

ビット 15 : V (お 方 か） 

0 •••••• なおしない 

1 •••••• 巧 おする 

ビット 14 : H (横 方 お） 

0 •••••• 巧 おしない 

1 …… 巧 おする 

ビット 13 〜 じ： をに 0 

ビッ ト 11 〜 8: COLOR (パ レッ ト ブロック 〇〜 15) 

1 つの パレット じ 16 巧 巧の 色が 指を できます。 

パレット ブロ ックは 16 個を ウ、 をの パレット ブロ ッ ク のを 号を 
指を します。 

ビッ ト 7 〜 8: CODE (パターン コード 0 — 255) 
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拿 it 袁 ♦家 拿 冀寫家 拿 ♦掌 熏拿冀 本 

BGTEXTST が 〇 

容 ««< 金重韋 *♦**«♦<<><»<♦♦♦«>♦>*><»«<>*<<>♦*«*< 


• include iocscall •& ら c 

• include dofical 1 ，〇を〇 



equ $0f 
， text 


BGTEXTST ： 

moveq » 1 
moveq • 1 
flioveq • 1 
noveq. 1 
inov 6, 1 
trap 
rt* 


い GTEXTST イ 0 

«0idl 

tl 0 , d 2 

#15r<id 

«$1 みし d4 



I 0 CS 3 — ル# 号を セット 
バックグラウンド チキ ストべー ジ 
X sat け 
Y が け 

バレ ヴト ブロック し バター ンコー 


10な3 —ル 


卜' が 1 


，ろ nd 


rBGTEXTGT —— 

• BGTEXTGT IOCS トル 春 号 ； $CE 


m 

化 


A 

力 



解 K 


バックグラウンド テキス トの 諸み 化し 

DO . L $CE IOCS コー ルを 号 

D 1 . L テキス ト ページ 

D 2. L テキスト X 巧な 

D 义 L テキスト Y が 巧 

DO . L パ ターン コード 

DO . L =_1 …ぃ 巧 商 モードが 不正 

ス プライ トの バックグラウンドの、 宿を し 
たな 巧の デ ー タを说 み 込みます。 


31 


16)5 


87 


0 


DO 

D1 

D2 

D3 

EM 

D5 

D6 

D7 


AC 

A] 

A2 

A3 

A4 

AS 

A6 


入力の Dl . L は 0 ならば テキスト ページ 0 を、 1 ならば テキス ト ページ 1 を 巧を 
します。 


入力の D 2 •し D 3. L は それぞれ テキスト X 巧な、 Y 座 巧です。 
0 — 63 の 化を とり ます。 


リターンの DO . L の バター ン コードは、 ホの 4 つの データを 各 ビット じ轨ウ 々て 
られた ロング ウー ドです。 

のをは かの ぷウ です， 


ビット 31 〜 け： 策に 0 
ビット 15: V (お 方向） 

0 反 おしてい むい 

1 …… 反 おしてい る 

ビット 14 : H (巧 方向） 

0 反 おしてい ない 

1 … 巧 おしてい る 
ビット 13 —に： をに 0 

ビット 11 一 8 : COLOR (パ レツ トブ 〇ック 〇〜 巧） 

1 つの パレット じ 16 巧 巧のを が 指を できます。 

ハ •レッ ト ブロックは 16 巧 あり、 その パ レブ ト ブロ ックの ホ 号を 
宿を します。 

ビット 7 〜 0: CODE レ タター ンコー ド〇〜 25 か 
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BGTBXTOT 


$CE 



, include 
♦ include 



equ 


$0f 


> text 


iocscall •aac 
doscal し nac 


BGTEXTGT: 

noveqi 1 
Boveq. I 
BOveq« 1 
noveq « 1 
trap 
rt8 


ILBGTBXTGT , が 

ん dl 

♦ 10 , が 
#lS|d3 



t IOCS コール 番号 そ セット 
* バヴク グラウンド チキ スト ページ 0 

< X S 賴け 
* Y Sfll け 

< locsa ー ル 


.end 



PALET 


SPALET 


IOCS コール # 号 ： $CF 



ス プライ ト パレットのを 去/ 統み 化し 

$CF IOCS コール ホ 号 
パレット コード、 をぶ 仙 おが 
閒の埃 化の お 無 
D 2. L パレット ブロ プク 
D 义 L カラー コード 



リター ン I DO , L なを 削の カラー a — ド 

DO . L = — 1 • •• 曲が モードが す 化 

DO . L = - 2 バレ ッ トブ D ック〇 を 



鼓を しようと し た/がみ 巧 をう とした 



スプラ イト パレットを、 级 をした ゥ說み 出したり します。 
入力の D 1. L のの おを かじ ホ します。 


ビッ ト 31 : をが 線 期 削の お 化の ち 無 

0 …… 俟化 をを まする 
I …… 巧 化せず じすぐ 巧を する 
ビット 3 〜 0 : パレット コード （0 — 15) 

1 つの バ レッ ト ブロ ックじ げ巧 巧のを が 指を でき、 をの 中から ど 
のをに ついて かを 巧を します。 

人力の D 2 •しは、 パレット ブロ ッ ク です。 

パ レッ ト ブロックは 16 個 あり、 をの パレ ッ ト ブロ ッ ク のを 号を 巧を します。 

化は 1 一 15 で、 0 は 指を できません。 

入力の D 3, L は、 一 1 の 巧な、 統み 化しの みで 巧を されない ことを 示します。 

を の 化の 値 [の鴻 合は カラー コー ドの 一が 535) です。 

なわ、 垂な 線 W 閒をお 化せずに パレットを 巧が すると、 闺面 じちら つきが ホ じ 
主す。 
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拿 拿 拿 St ♦♦拿 拿 


SPALET 


$CF 



elude 

iclu づ ろ 


U 

ext 


$0f 


iocsc&ll ， IBAC 
doscail • A ら c 


V 夕 q 
veq 
veq 

V ち.、 

ap 

s 


し SPA し ET, が 

ん dl 

♦し d 2 
#$f83e id3 


* IOCS コール 番号を セヴト 
» バレ ツ トコード 1 

* バレ ッ ト ブロック 1 
« カラー 3 — ド 

♦ IOCS 3 ー ル 


d 



OS でが 巧 } 


ための 現 巧の 再設 ま 
'D IOCS コール 番号 
の f をはが 1£ をれ i せん） 
ための 巧 巧を おを をし i す 


A 己 ORTRST 



置 置 W 




















日本語 FP の 

ファンクション コール 

FP ファンク ショ ン コールの 呼び出し 
個々 の FP ファンク ショ ンコー ル 


X68000 では、 日本語 化理 け > な 漢字 巧 换か理 システム） を 「日本語 FPj 
とげび、 デバイス ドライバ おぶ でが 巧して います。 

この デバイス ドライバの 名前は "ASK が に SYS ， といい、 CONFIG. SYS 
ファイル 巧に 


DEVICE = VSYS¥ASK68K. SYS 白； VX け K M. D に B : X6BK も りに 
¥ASK¥ 巳 NV し ASK 

とお 述 する ことじ よって、 おか 時 じ システム 巧 部に 化み 送 まれ、 に I 巧ぶ 义節 
巧 ホ じよ るかな お 字 巧 ホ巧理 シス ナムを が 用す る こ とがで きる ようじな り ま 
す。 

口 本能 FP が 化み 込まれる ことじよ ク て、 H 本 語 FP デ バイ ス ドライ バ 内が 
の サブ ルー チンを r 口本强 FP の ファン クシ 3 ンコー ル J として 巧 巧で きる 
ようじな ります， 

これらは わ もじ、 

① 巧々 のかな* 字 巧 おそ ー ドのを 巧 

② 义ザ 巧の 巧 か 

③ 巧 かお おお のぞ 巧 
な) W 巧 巧と 巧を 

( D 巧 巧 ファイルの 管理 
など を 斤う サブルーチンが です。 

H 本 語 入力 や、 かな あ 芋 巧みを 利用す るよう な ァプリケーション （ユーザー 
プ〇 グラム） は、 これらの ファン クシ g ン コールを 用いる ことじ よって、 か 
な 琪ぞ巧 巧に まつわる を 巧 や 作業を が一 的に ミ 現す る ことができまず。 

また、 FP コール ホ 号が 一が は、 日本語 FP (ASK が K. SYS) の バージ a 
ン 2. 00 じ1 をのら のよ ウサ ポート されて います。 

なわ、 利用の 巧は 必ず FP コール 50 をで バー ジョン ホ 号を 巧な してく だを 




ま 4 章 日本語 FP の フアン クシ ヨン コール 


FP ファンクション コールの 巧び 出し 


FP フアン クシ ョ ンコー ルは、 Huma が 8 k の DOS コールを 拡 おした 形で 巧 
われます。 

すなわち、 — ASK がに SYS — が デ バイ ス ドラ イィ 《と して システム じ 登録 さ 
れ ると、 D 0 S 3 — ルの k が Ctrl ($ F の 2 ; かな お 字 巧 巧 用 フアン クシ ヨン コ 
ー ル 巧び 化し）、 k が Ctrl ぶ FF 24 ; コン ソー ルから を 巧 入力す る） のべ クタ 
が 巧き おえられます。 

また、 かな 巧 字 変 おがの 巧み 巧 ウィンドウの 巧 巧には、 同じく DOS コール 
の hendsp げ FF 18 こ お 芋 巧み 巧 を コント ロ ー ルす る） を 使用 します。 

み ホ 的には かの よう じ コール します。 


♦アセンブリ » 語の 場合 


move ， 1 

paramni 

-(巧) 

mov 々， 1 

pardmn — 

♦ 

•1, -( 

move ， 1 

♦ 

pardm 2. 

-( sp ) 

move . 1 

parami , 

-(巧) 

dc , w 

KNJCTR し 

lea 

n *4 ( sp ) 


参考*: アプリ ケー シヨ ンで Human 6 がの 巧 字 巧換ウ イン ドウ hendsp 
($ FF 18) を 使いむ < ない と きの 化 巧は かの 2 ぶりの 方法が 考えられ 
ます。 


(D hendsp は FF 18) を アプリ ケー シヨ ンでエ ミュレー ト する 
③ k がな rl ぶ FF の） で FP のかな 萬 芋 巧 お 力一 え ルを 巧び 化す 
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個々 の fP ：77 パシ 3 ン〕- ル 


をれ では、 巧々 の FP フアン クシ ョ ン 3 — ル じついて 解说 します。 
お说の 方法は 巧 2 をと 向 じです。 
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ち 4 章 日本 巧 FP の ファンク シヨ ンコー ル 


FP コール 番号： 1 


m 

お 


弓 1 

巧 


かな 漢字 巧 お モードに 入り ます/化ます 

MODE かな 巧 字 巧 お モー ドの 鼓を 

= 0 •••••• かな 漢字 巧 おなし （ぶを の 入カ モーの 

=1 •••••• 一巧 巧 か、 巧 巧の え 巧みな し 

= 2 •— —巧 巧み 群 巧の た 绩 みあり 
= 3 •••••• 逐ホ巧 お 


コー ル J MOVE：. L 

MOVE. L 


MODE， 一 （SP) 

# 1， 一 化の 


DC. W .KNJCTRL 

ADDQ. し # 8, SP 


リターン J 0 または エラー コード 

= 0 …… ぶ 巧が f 

= 1 … ドライブ のが 巧 がで きてい i せん 
=2 …… モー ドの おウ 


解 _ RJ ユーザーが キーボード からに 王 牛 区 £2 キ—を 巧した のと 问じ ようじ、 かなが 

夕巧後 モー ド じ入づ むり 出た りします。 

MODE = l ， 2,3 のと きじは、 闽 面の お 下れ じかな* 芋 巧み 用の ウイン ドウが を ザ 
されます。 

に I かの キーボードの 入力は、 かな お 字 巧 巧 ウイ ン ドウで 巧: 理 されます。 

MODE =0 のとき じは、 かな 巧 芋 巧 ホ ウイ ン ドウが クロー ダされ ます。 


プログラム 巧 


move. 1 

パ，- (が） 


move. 1 

# し -(が 


dc > w 

JCNJCTR し 

* 一括 巧 ホ、 巧 巧 化說み モードに 入る 

addq， 1 

#ん SP 

• 

*じ1 巧は かな 巧 字 変換を しながら キーボード 入力す る 

cln 1 

— (が） 


move. \ 

# し -(が） 


dc- w 

_KNJCTRL 

幸ぶ を 入カ モードに 戾る 

addq， 1 

# もが 
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日 本 SFP の フアン クシ 


FP コー ルを 号： 3 


巧 能 フラッシュ モードの 設を 


引 数 I MODE フラッシュ モード 

= 0 …… フラッシュ モードの お 除 

=1 フラッシュ モードの a を 


コール I MOVE . L MODE ：， 一 （ S の 

MOVE . L # ん- ( SP ) 

DC . W _KNJCTRL 

ADDQ . L # 8 , SP 


リターン」 0 または エラー コード 

= 0 …… 出が か f 
= 2 …… モ ード衔 をの おり 


解 Wj フラッシュ モード （【 1 本辕 FP の キーボード バッフ 

ド》 を 没ぶ します。 


move. 1 # 1, — (S が 

move. 1 # も一 （S が 

dc. W KNJCTR し 

a が q . 1 # もが ♦フラッシュ つき キー 入み 時に FP の バッファを クリ ア する 

♦ 

4 

♦ 

clr> 1 — (sp) 

move. 1 # も一 （S が 

dc- W J<NJCTR し 

a が み 1 # もが * フ ラ ッシュ つき キー 入力が じ FP の バッファを クリ ア しない 

















日本 届 FP の フアン クシ 


-ル 




入カ モードの 設を 
MODE 入カ モード 


D31 一 D03 D02 D01 DOO 

MODE 



ぶ 常 モード 
ローマず 巧が 
カタ カナ 
ひらがな 
ザ 巧 
を 約 




MODE のビッ ト パターン じよって、 FP の 入カ モードを 沒 をし ます。 
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move- 1 
move. 1 
dc， w 
addq， I 
move. I 
move- I 
dc, w 
dddq， 1 


clr 1 
move， 1 
dc- w 
addq， 1 


# ?• — (s が 

# も — (sp) 

•KNJCTRL 

#^sp * ローマ字 巧み、 を 巧、 ひらがな モードに おを 

#ん -(が 
#1， -(が 
-KNJCTRL 

# も sp * — 巧 巧み、 が 巧 先說み モードで かな 巧ネ 巧み モードに 入る 

♦ 

♦ 

♦ キーボード 入 乃、 かなが 字 巧み 

♦ 

— (S が 

れ -(が 

-KNJCTRL 

# も SP 


* ぶ 巧 入カ モードに おる 



ち 4 章 日本 巧 FP の フアン クシ 








入カ モードの 通知 
なし 

MOVE . L # も一 （S の 

DC . W _KNJCTRL 

ADDQ . し # ん SP 

入カ モード （化は FP コール ホを 5 の MOD 巨と お】 
H 水强 FP のがが. の 入カ モー ドを ぶか します* 


プログラム 巧 


move . 1 # も一 （S が 

dc . W _KNJCTRL 

acidq . 1 さんが * DO レジスタ じみ! をの 入カ モ- ドが 退る 










FP コール 番号： 7 


機 

お 

かな 巧ず 巧み モー ドの ロック 

弓 【 

巧 

MODE 

かな* 字を 巧 モー ドを ロックす る か 巧 か 

= 0 かな 巧ず 巧が モードを a ック 

= 1 …… かな 琪芋 巧み モードを アンロック 

3 - 

— クレ 

MOVE . L 

MODE . - （ろの 


MOVE . し # 7 • — ( SP ) 
DC , W KNJCTRL 

ADDQ . し # ん SP 


リターン J 0 i たは エラー： 2 —ド 

= 0 ••- 正 •巧が f 
= 2 … そ ー ドが ぶの 巧り 


解 KJ かな 巧ぶ 巧が モード や 入 別 モードを キーボード からを おする こ とを" f おにしたり 

不ザ能 じしむ りします， 
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move . 1 # 0, - ( s が 

move . I # 7， 一 ( sp ) 

dc . w ~KNJCTRL 

addq . 1 # もが ♦かな 巧ず 巧 ホ モードを ロックが 巧に する 

move. 1 # 1‘ 一 (sp) 

move. I # し一 （ sp) 

dc . w ~KNJCTR し 

addq . 1 # も sp * —巧 巧 お、 祥 巧え 統 みなし そ ー ドで かな 巧 字 巧 巧 モード じ 

人る 

♦キーボード 人力、 かな 巧 字 巧 か 

4 

♦ 

move . 1 # 0, - ( sp ) 

move . I # 1, - ( sp ) 

dc . w _KNJCTRL 

addq . 1 # も sp ♦ ぶが 入力 そ ー ド じ 辰す 

move. 1 # し一 (ミが 

move. 1 # 7 •— （ミが 

dc . W _KNJCTR し 

ad か • I # もが 


♦モード ロックが 巧を 供 除す る 


FP コール 番号： 8 


樣 能 かな 漠 字を お モード ロック 状 巧の 巧な 


引 « なし 


コ . — . ル I move . L # も一 （S の 

DC , W KNJCTRL 

ADDO •し # ん SP 


リターン 現を の ロックが お （化は FP コール ホを 7 の MODE と问 じ) 


解 R 日本語 FP の兴 をの かむ* ぞ巧巧 モードの ロックが おを ぶかし ます。 


プログラム 例 



move. 1 

# も-如） 


dc W 

^KNJCTRL 


addq. 1 

# ん sp 

* DO レジスタに 與 在の FP のかな 巧 芋 巧が モー ドの ロ ック 

が® が迟る 
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日本 居 FP の フアン クシ 


FP3 




ル 番号： 9 


m 


お 


JIS / 句点 モードの をを 


ミ I 


巧 


MODE 


J に/句点 モー ドの お ま 
= 0 …… J に/シフト WS モ—ド 




= 1 ••••ぃ み 点 モード 

3 —ル 

MOV に L 

MODE ：， 一 ほの 


MOVE . L 

# え — (S の 


DC . W 

KNJCTRL 


ADDQ . L 

i 

#8 ，SP 

リターン 1 

1 0 または エラ- 

• 3 —卜* 


正常 か f 
モード 指を の获ウ 



かな* 芋 変 ホ モードでの コー ド 入力の ユードが 系を おを します 


プログラム 巧 


move - 1 

# 1, — ( が） 

move . ! 

# え一 (s が 

dc， w 

^KNJCTRL 

addo . 1 

# も sp 


♦ コード 入力 時の モー ドに 句点 モー ドを ぶが 







FP3 


ルを 号 


お J に/み 点 モードの ぶな 



コー ル) MOVE . L # 10, 一 なの 

DC . W KNJCTRL 


ADDQ . し # ん SP 


リ ターン J コード 入力が の そー ド 

= 0 …ぃ JIS / シフト jis モード 

= 1 も J お モード 



H 本 お FP の おみ: の コード 入力の コードが 系を ぶ 油し i 卞 


move. I # 10, — (SD) 


dc . W KNJCTRL 

addq . 1 # ん sp *00 レジスタ じがが •の FP の コード 入力の a — ドが 巧が ぶる 










日本 后 FP の フアン クシ 


FP 〕 


ルを 号 こ 




爭背 モードの 没を 


»」 MODE 学ち モード 

= 0 ••… 一が がが モード （メモリに 学 巧） 

= 1 •… 巧 巧 お 巧が 巧 モード （ディスクに 学 潰） 




MOV じ L 

MODE , - ( SP ) 

MOVE . L 

#11， - なの 

DC . W 

_KNJCTRL 

ADDQ . L 

#8, SP 

0 または エラ- 

-ユード 


= 2 


ぶ 常が f 
モード おを の 巧り 



H 本能 FP のが 巧 モードを お 去し i す。 
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move. 1 
move. 1 
dc. w 
addq. 1 
move. 1 
move. 1 
dc. w 
addq. I 


move. 1 
move. 1 
dc. w 
addq. 1 
move. 1 
move. 1 
dc. w 
addq. I 


# 1, — (s が 
#11, - 如） 

— KNJCTRL 

# もが * な 香ち 巧学泻 モー ド じする 

# 1， 一 ( 巧） 

# 1， 一 (S が 
KNJCTRL 

# もが * 一巧 巧 換、 な# え統 みなし モードで かな 巧を 巧が モード じ 

入る 

♦キーボード 入力、 かな 巧 ぞ巧換 

4 

> 

4 

# 0, — ( が） 

# 1, — ( 巧） 

KNJCTRL 

# も sp * ぶが 入カ モードに おる 

#0, - (sp) 

#1 し 一 如） 

_KNJCT 民し 
# も sp 


# 一時 学 普 そー ド じする 



第 4 章 日本語 FP の ファンク シヨ ン コール 


FP コール 番号： 12 


樣 能 学酱 モードの 巧知 


引 数な し 


コ _ — _ ル」 MOVE. L # じ，一 （ S の 

DC. W _KNJCTRL 

ADDQ . し # ん SP 


リ ターン 学 驚 モード （ f 色は FP 3 — ルを 号 11 の MODE と间 じ) 
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FP コール 番号： 13 〜 18 


m 

お 


引 

S 


タタ 巧の 巧が 

FNO 巧 ホぶ を （コールを 号) 


=13 • 

•… 半巧义 字み] 一 

を 巧 义ず列 


=14 - 

••を 巧义 すが ^ 

半角 义字州 


=15 • 

•… 半 巧 义字列 一 

全角 カタ カナ 义ぞ列 

(D — マぞ巧 お) 

=16 

••- ザ角义夕列 ^ 

を 巧 ひらがな 义夕列 

(ローマ 芋 《巧) 

= 17 • 

•… 全ち カタ カナ 文字列 一 全 巧 ひらがな 文字列 

=18 • 

•… をち ひらがな 文字列 一 を 巧 カタ カナ 文字列 


SOURCE 巧 お前の スタ 列の がが! ア ドレス 
DEST 交み 後の 义み 列を 格納す る アドレス 


3 _ — _ ル 」 PEA 

PEA 

MOVE . L 
DC . W 
LEA 


DEST 
SOURCE 
FNO , 一巧の 
— KNJCTRL 
じ ( S の ， SP 


リターン I 0 または エラーの おを! になった 文ず の 位 巧 

= 0 …-， ぶ 巧 か f 

单〇 … 巧 お エラーが 起きた 义 字の、 バッファの 先 巧からの 义 芋を （半ち 义 

をが#) 


解 _ K | H 本藉 FP の規 なの モード じか かわらず、 かな 巧 字 巧 お 用 サブルーチンを 巧び 化 

して 义卒 列の さ まざ まな 巧 おを 巧い ます。 

巧み 前を の义孚 •列は 79 バイ ト に1 下と し、 を义字 巧は ヌル 文字 （の でが 了して い 
るら のとし ます。 
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FP コール# み 


日 木 巧 FP の フアン クシ 


pea 

かが 


pea 

source 


move - 1 

# 16, - ( sp ) 


dc w 

_KNJCTRL 


lea 

た （ s が ， sp 

* 半 巧 文字列を ローマ字 とぶな し、 ローマ字 かなき! おを して 
全ち ひらがな 文字列と してぶ る 

1 

source : 


♦ かが には ’ かんじ，， 0々 f 入々、 ひ） レジスタ じは 0 が 返る 

dc b 

d が t : 

• ka が i ’， 0 

1 

お • b 
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FP コール 番号： 19 


な 巧 


§1 巧 


3 ー ル 


リターン 


解 K 


一巧 巧 巧、 および 逐次た 読みの、 最 かの 巧み 候補 群と 後絲 文節の 作が 


BUF 巧 おす るを 巧 ひらがな 文字列 の アドレス 

KOUHO 最 巧の お 補の 巧が バッファ 
KOUUOKU を 巧 文節の 信が バッファ 

PEA KOUZOKU 

PEA KOUHO 

PEA BUF 

MOVE ：. L # 1 え一 く S の 

DC . W .KNJCTRL 

LEA 16 巧の ， SP 

候補な 

BUF の 値が 0 のとき、 るみえ 教 みとが 巧され、 すで じ 送られて いる 文 宇 列を 巧 
みします。 

FP コール ホを 19 一 27、 お 一 4() i では、 かな* 字 巧み そ ジュー ルの サブ ルー チ 
ンを げび 化し、 かな なぞ 巧みを 巧い ます。 

これらの コールを 巧 用す る アブリ ケー シ g ン は、 FP を 巧# 入カ モードに 留:を 
し、 モード ロックが 巧 じして、 自ら キーボード 入力を をけ かけ、 入力 文字列を 
FP コール ホ 号 口〜 18 でを 角 ひらがな 文字列に 巧みし むみ、 これらの サブ ルー 
チンを ザび 化さなければ むゥ ま 甘ん。 

これらの サブルーチンの 入力 义字 別は、 を 角 ひらがな 义ぞ巧 だけです （をち ひら 
がな 文字 U 外は* ぞ巧换 のが 象 じなり ません)。 
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dc . w _KNJCTRL 

addq . 1 # もが ♦モード ロブ ク 

clr . 1 - ( sp ) 

move . 1 # 1 •一 （s が 

dc . w _KNJCTRL 

addq . 1 # も sp * ぶを 入力が 巧 

♦ 

♦キー ボード 入力、 FP コール ホ每 13 〜 18 によるを 巧 ひら 
がな 义夕 列への 巧 か 


pea 

kouzoku 

* 後 統义字 列の 化 供 バッフ 

pea 

kouho 

* お 捕の おが バッファ 

pea 

buf 

♦をち ひらがな 义夕列 

move * 1 

# 1 え- (が 


dc , w 

^KNJCTRL 


lea 

16 ( sp ), sp 

♦一括 巧換 


♦ FP コールを 号 20、 21 じより、 ホ ぉよび 前の お 補と 後統 
文節を 巧る 

候铺 ブロック じぶ 当な 候 捕がない ときは、 FP コール 
号の、 なで 化の ブ D ック を轉る 

ミ ♦ 必妥 じあ じて、 FP コールを 号 33、 34 で 先巧ス 節のを 

を 巧え る 

♦ 

♦ 

♦ 

kouho 
# も-如） 

# 2 も- (が） 

KNJCT 民し 

じ （ SP ) * 候補 ホ 号の 3 でを 蘭义 節を 巧を 

* DO レジスタ じ、 巧ました 文節の 誌み の 長さが 返る 


pea 

move - I 
move ， 1 
dc， w 
lea 



FP コー ル# ち： け 


* を換义 節を さらに 巧 おする 場合は、 DO レジスタの 化 をら 
とじ 後賴义 節の 錠み のえ 巧の 位置を 求め、 FP コー ルを 号 
19 から やりを: す 

* FP コール 斋号 24 でを がを 巧を する 
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日 本 語 ドドの ファン クシ ミ 

FP コー ルを 号： 20 

候補 群 ブロ ック 1 勺の 前 候補を 得ます 

K 0 UH 0 候補の が納 バッファ 

K 0 UZ 0 KU 後が 文節の が納 バッファ 

コ ー ル I PEA K 0 UZ 0 KU 

PEA KOUHO 

MOVE . L # 20, - 胤》） 

DC . W JCNJCTRL 

LEA じ 化の ， SP 

0 または お 補 ホみ 
= 0 …… が 補な し 
#0 …… が 捕 ホみ 

巧 在の 麟 1111 おの ブロ ックの 中で、 前 候補と なる 能の 候補を をを 得ます。 
FP コール ホ 皆 19 のが 说をご K ください。 
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FP コール 番号： 21 


機 

お 

候補が ブロ 

ック內 のか 候補を 得ます 

弓 i 

巧 

KOUHO 候補の 格 お バッファ 

KOUZOKU お觀义 節の 佑が バッファ 

3 - 

•ル 

PEA 

KOUZOKU 


PEA KOUHO 


MOVE ：. L #2 し 一 （ S の 

DC . W _KNJCTRL 

LEA じ 巧の， SI 》 


リターン I 0 または 候補が 巧 

= 0 … •一 お铺 なし 
ホ 0 …… 俟械 ホを 


解 が I 瑣 なの 候補が の ブロックの 中で、 ホ 候補と なる 能の 候補# 号を 得 i す。 

FP コール あみ 19 の 解说を ごた < ださい。 
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ま 4 章 日本 SFP の ファンク シヨ ンコー ル 


FP コー ルを 号： 22 


巧 

能 

前 候補 ブ a ッ 

クの 作な 





弓 1 

巧 

KOUHO 

姑れ の 候補の がか バッファ 



KOUZOKU 

をが 文節の 巧 お バッファ 

3 — 

ル 

PEA 

KOUZOKU 



PEA 

KOUHO 



MOV に L 

# の， 一 •巧の 



DC. W 

_KNJCTRL 



し 巨 A 

心 

じ (S の， SP 

リタ • 

-ン 

0 または お 補を 



= 0 " パ . 

候補 ブロ ック なし 



ホ 0 ぃぃ. 

候補 ホ 好 

解 

が 

A 

が 候補 ブロ ッ 

クを作 おし 1 す。 


FP コール ホを 19 の 保 化を ご おください ク 
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FP コール 番号： 23 


巧 

巧 

次 候補 ブロ ッ 

クの 作が 





弓 1 

巧 

KOUHO 

を 初の 候補の おか ハ* ッ ファ 



KOUZOKU 

をが 文節の 格納 バッファ 

3 — 

ル 

PEA 

KOUZOKU 



PEA 

KOUHO 



MOVE . L 

さの， 一 ( SP ) 



DC . W 

_KNJCTRL 



LEA 

12 ( SP)， SP 

U 夕 • 

-ン 

0 またはが 補 お 



= 0 ぃ 

候補 ブロ ック なし 



ホ 0 パぃぃ 

候補な 

解 

~R 

• 

次 おが ブロ ッ 

クを 作成し ます。 


FP 3 — ル ホ 号 19 の 解 化を ごた < ださい。 
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第 4 章 日本語 FP の ファンク シヨ ン コール 


FP コール 番号： 24 


機 能 


ミ 1 巧 


3 —ル 



を 伴 巧を 

巨 UF 夕お 後の 义ネ 列を 格が する バッファ 

PEA BUF 

MOVE. L # 2 ん一 （ SP) 

DC. W _KNJCTRL 

ADDQ. し # ん SP 

0 または エラー コード 
= 0 •••••• おがが f 

ホ 0 ••… エラー 


解 _ 説 I を 体を 锥 ぶし i す。 

义 巧みが の おを じ、 この コールを がいます。 

BUF じは おれから お 後までの すべての 文節が が 巧され ます。 
i た、 ST ぶした 文 成の ザ 巧は このが ぶで 扯 巧され ます。 

FP 3 — ル ホみ 19 のが 说を ご お < ださい。 
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FP コール 番号： 25 


m m 


ミ I 巧 


a — ル 


リターン 


解 K 


た 頭 文節の 巧を 


N 0 候補 ブロック 巧での を 号 （1 一?） 

BUF 巧を する え巧义 節の 巧が ハ* ッ ファ 

K 0 UH 0 ホス 節のを ネ 刀の 候補の 格納 バッファ 

K 0 U 20 KU ホ义 節に 統 〈後 巧 文節の 巧 W バッファ 
NK 0 UH 0 ホ义 節の 候補を のなか バッファ （おおは ホ 0 が 


PEA 

PEA 

PEA 

PEA 

MOVE . L 
MOVE . L 
DC . W 
LEA 


NKOUHO 

KOUZOKU 

KOUHO 

BUF 

N 0, 一 巧の 
#25, - のの 
-KNJCTRL 
24 ほの ， SP 


巧を しむ 文節の 銳 みのお さ {半ち 巧算 化） 

=0 …… 候補を 号が 不 化 
ホ 0 …… 巧を 义 節の 說 みのを さ （半角 後 » 化) 

ホ 巧の 义 節を 巧を します。 

FP コー ルを を 19 の 解说を ごた 〈ださい。 
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ま 4 章 日本 巧 FP の フアン クシ ヨン コール 


FP コー ルを 号： 26 


な 

お 


引 

巧 


逐次 巧 おわよ びた 說み 変換の ための 义字 列の 追 カロ 
BUF 追加す る 文字列の ア ドレス 

RETBUF を 中の 巧 換义ず 列を 裕 おする バッファ （ただした 読み モー ドでは 


BUF の 巧を がを のま ま コビーされ ます) 


MODE 巧み タイプの モード 

= 0 … ま ホ 巧み 
= 1 … 先 窥み巧 お 

逐次を 巧と た統 み巧換 のる いは、 漢字 じ 巧みした 中間 結 架を 返す か 
どうか だけです。 


コ _ 一 _ ル I MOVE . L 

PEA 

PEA 

MOVE . L 
DC . W 
LEA 


MODE ， — ( SP ) 

RETBUF 

BUF 

# 2 も 一 （ S の 
-KNJCTRL 
16 ( SP ), SP 


リターン I 0 または エラー コード 

= 0 …-， iE 巧が — f 

ホ 0 •…" エラー （文字 別 追 かの 才ー パー フロー など) 


解 _ が I 詳細は FP コール ホ 号の の 解 •说を ご K くだを い。 

BUF の 化が 0 のとき、 逐ホ先 巧みが 巧 巧イ じ をれ ます。 

この t き、 道 去に 追加 るれ た义ぞ 巧は キャンセル されます。 
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FP コー ルを 号： 27 


機 

お 


弓 1 



迷 次を おゎよ びた 統み 巧みの ための 文字の 削除 

N お 後から 削除す る义芋 別の バイトを 

RETBUF ぶ 中の 巧み 义芋 列を がが する バッファ 


むだし 化 蘇み モードでは、％ をの 蘇み の W ながを のま ま コピーされ ます。 
MODE 巧み タイプの モード 

- 0 …… ぶ 次 巧み 
= 1 … 化ぶ み 巧が 


コー レ J MOVE ：. L 

PEA 

MOV ピ • L 
MOV £. し 
DC . W 
LEA 


MODE ， — ( SP ) 
RETBUF 
N . — ( SP ) 

#27. - ( SP ) 
-KNJCTRL 
16 ( S の ， SP 


リターン」 0 または エラー コード 

= 0 … •一 化 巧 お]^ 

ホ 0 • •… エラー 


m _ 説 J FP コール ホみ 26， のは、 ぶ 次 巧み ぉよびな 巧え がみ 一は 巧 か モードの むめの 

コールで、 FP コール ホ 皆 19 じがた しています。 

FP コール ホみ 19 では、 わた をれ たを 巧 ひらがな 义ず列 そのら のを 巧 おがみと 
し よ する f 、 FP コール ホ 号 26、 27 では わたされた 义ぞ がを バッファ じ 追 力 U (ま 
たは 削除） し、 が 巧を 統んで 巧みし なわし J す。 

巧が をれ たお 捕と 後統义 節のと り 化しには、 FP コールを 号 20 —の、 3 ん 34 を 
い、 巧ぶ じは FP コール ホを 24、 25 を 健い ます。 

巧ぶ された 筑 みは、 巧みけ I バッファから 除かれます。 

ぷ 次を おとなち 先統み 一巧 巧 巧 モードの 区が は、 アプリケーションのを 示 タイ ミ 
ング じよ ります。 

FP コール お 皆 19 を コールす ると、 一巧、 先統 み、 ぶみ のい ずれの 巧 合ら 候補 
进 がの 状 巧 じなります。 

み义 節の 候補を 棠 がし、 必要なら FP コール 秦号 ぉ、 36 で义 節を 辆 をに 勤 かし 
も H をに FP コールを 号 24 でを がを 巧を して ください。 

このと き、 を义 節が 化き 化されます。 

义 節の 候補を 姑 初から 巧に 決を してい < とき でら、 圾 みに FP コールを 号 24 を 
コー ルして く ださい。 
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日本 巧 FP の フアン クシ 



プログラムが 


move. 1 

# 28, - (sp) 


dc， W 

KNJCTRL 


a が q. 1 

# ん sp 

*祥 るの 才ー プン 











FP コール 番号 




コ . — . ル I MOV に L # 29, • （ S の 

DC. W KNJCTRL 

ADDQ. L # ん SP 


リタ —ン I 0 または エラー コード 

= 0 ••… 正* か 了 
ホ 0 エラー 


解- . K ) がる ファイルを ク 0— ダし ます。 

このみ、 FP コール ホ 号 19 一 27、 


プログラム 例 


move. 1 # 29 • — (sp) 

か • W KNJCTRL 

addq . I # ん sp * 掉 巧の クロ- 



30、 31、 な〜 40 はが) 作し 










日本 店 FP の フアン クシ 


FP コール 番号： 30 

m お] おを への 単豁 登録 

引 数 I FD 舒 香の 巧 巧 

= 0 • メイ ン なま 
= 1 …… サブ 詳焉 

Y 0 MI 登 « する 単語の 一致み （をち ひらがな、 ちな 字） 

TANGO 登 おする 単語の 文字列 

SYN 义を コード （1 一 3 の （かちを を 参 •巧） 

コール I MOVE ：. L SYN ， - GP 》 

PEA TANGO 

PEA YOMI 

MOVE . L FD ， 一 巧の 

MOVE ：. L # 30 • — （ S の 

DC . W .KNJCTRL 

LEA 20 巧 P ) • SP 

リター ン I 0 i たは エラー コード 

s 0 •••••• 正# が 了 

幸 0 • エラー （をな できなかった） 

= 1 诗 含の 巧 巧が 不巧当 
= 2 … •- 义を コードが 不適 尝 
= 3 •••••• 統 みが 不 巧 当 

= 4 •… 量 « する ページがない 

解 化 I 指を したお 書に、 おました 単語を 义を コードつ きで 登 おしまず。 

この 前に、 FP コー ルを 号 7 でかな* 字 空! 換 モー ドの ロックを して おいてく ださ 
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* 入ち （を) 


move. 1 

pea 

pea 

move. 1 
move- 1 
dc- w 
lea 

4 

4 

yomi : 

dc. b 
tango : 
dc. b 


# 20, — ( が） 
tango 
yomi 

# 1， - ( 巧） 

#30, - (sp) 

-KNJCTRL 

20 おが， sp ♦ サブ 祥 巧に ホ 錯臂お 

，しんぺい •• 0 


な ザ > ，〇 





巧 4 章 日本語 FP の フアン クシ 






る 肉の 種 巧 


かが々 巧* 五段 巧 用 

断 一く 

が詞ボ 巧を 巧 巧 用 

ホーぐ 

がが サ 斤を 段: 活用 

お-す 

動詞 夕行 *11 段话用 

勝 一つ 

動詞 ナ巧 を 段: 话用 1 

巧 一 《 

巧が バ巧 五段 活用 

ホーぶ 

が お) マ行* 社 段を 用 

統一む、 

勤 お 1 ラ 巧 お. 段 活用 

切 一る 

が お】 ワ巧ぶ 段 巧 用 

巧 一う 

かが】 サ 巧* 格 巧 所 

する 

かが々 むを 债 活用 

米る 




が 神 一段な •用 
おを お】 

がを が お I 
がな かがな をち I 司 
ホ 巧 巧な おお I 
おが 
か巧ネ 








♦ ♦ ♦ 暑 ♦— ♦ ♦ 

をが 

をぶ 

巧馆謀 
巧が お] 
巧が ミ 司 
副 お） 

速 体 お 




化 一る かえ 一る （上 一段 活用、 下 一段 巧 用） 

巧し 一い な 一い （ク活 •規と シクな •がは K 削し ない） 
がか- だ 

純が （な 人） のように 杉が 巧が としてもが うち 巧 
爱 （する）、 巧 敗 （する） よ ラ じ サタな 合が お) じなる ち I 司 
おを かお] の おおや サ巧巧 合 か 巧に ならな いもお J 
巧 字の 巧みの 登 « 

人 おのを 
入を の 名 
化 お 

をむ お、 を 人名、 なお 名な ど 
巧な 名な ど 
個、 匹-など 

な 字 

語の 下 じつけ る 語 （さ、 をん、 めく、 ばい、 がるな ど） 

巧 勤 や 巧び かけ、 茲 のまけ をえ （ぉや、 ま々、 はいな ど） 
節の 葛 桑と 後の 暑 葉を つなぐ 語 （または、 を こで など） 
活用語を な 飾す る證 （はっきり、 たいへん、 実にな ど） 
非を 用 詣を修 がする 雜 （たった、 あらゆる、 あのな ど） 











FP コール 番号： 31 


樣 能 


ミ 1 致 


3 —ル 


リターン 


解 脱 


巧 まからの 単語が 除 

FD おを の替巧 

= 0 ••ぃ メイン おる 
= 1 … サブを を 

YOMI か] 除す る 単語の 統み （全ち ひらがな、 巧を 字) 

TANGO 削 おする ホ 語の 文字列 

SYN 义を コード （卜 30) (前ち 表を き •巧） 

MOVE. L SYN, - (S の 
PEA TANGO 

PEA YOMI ’ 

MOVE：. L FD, — （S の 

MOVE：. L #31 ， 一 なの 

DC. W -KNJCTRL 

LEA 20 (SP), SP 


0 または エラー コード 
二 0 ••••ぃ 正# か 了 

ホ 0 …… エラー （削除で きなかった） 

= 一 1 • 削除すべき 単 おが 詳 » じない 

= 1 なをの 巧 巧が 不適当 

= 2 义法 コードが 不巧当 

= 3 統 みが 不巧当 

- 4 巧を がな かづた 

指ました 巧 さから、 指ました 単語を 义を コード 參 照で 削除し ます。 

この 前に、 FP コールを 号 7 でかな 巧 ぞ巧換 モー ドの ロックを して おいてく ださ 
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♦人名 （な) 


プログラム 巧 


move. 1 

# 1 え 一 (s が 

pea 

tango 

pea 

yomi 

move. 1 

# 0, 一 (sp) 

move . 1 

# 3 し- (s が 

dc w 

JCNJCTRL 

lea 

20 帥)， sp 


幸 メインな 巧から か 薄を 削除 


yomi : 

dc. b • やま ぐち ’， 0 
tango : 
dc. b 


，山 口 •，〇 




FP コール 番号： 32 


樣 

お 

巧篮 ファイル ものを な 





引 

巧 1 

1 MAINDIC 

メイン 詳巧名 



SUBDIC 

サブ お 巧 名 

3 — 

ル 

1 PEA 

SUBDIC 



PEA 

MAINDIC 



MOVE . L 

#32, - ( S の 



DC . W 

.KNJCTRL 



し 巨 A 

じ （ S の ， SP 

リタ- 

•ン 

1 0 または エラ 

— 3 —ド 



= 0 ぃ" 

•化 巧 お] • 



=1 ぃぃ. 

•ドライ ブ のが 巧が で きで い i せん 

解 

巧 

メインが 巧、 

サブな 巧の ファイル 名を 巧が します。 


プログラム 巧 


pea subdic 

pea maindic 

move. 1 # 32 •— (sp) 

dc. w J^NJCTR し 

lea 12 帥)， が ♦な 巧 ファイル お の おが 

♦ 

subdic : 

か ， b が K S. DIC\ 0 


maincnc : 
dc b 


¥X68K M. Die'， 0 










第 4 章 日本 巧 FP の ファンク シヨ ンコー ル 


FP コール 番号： 33 

概 お] え巧义 節を 1 文ず おくして 再 巧み 


引 巧 J KOUHO 姑 かの 候输の 巧が) バッファ 

KOUZOKU 後統义 節の お供 バッファ 


コ _ ル 」 PEA 

PEA 

MOVE ：. L 
DC . W 
LEA 


KOUZOKU 

KOUHO 

# お，— なの 

_KNJCTR し 
じ 巧の ， SP 


ソタ - 

■ン 


解 

化 


お 捕を 

化 巧の 义 節を 统み 1 义字分 だけ おく して、 お 巧みし ます • 
FP コール ホみ 19 の 解 欲を ご お < ださい。 
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FP コー ルを 号： 34 

機 お 1 た巧义 節を 1 义字 短く して 再巧換 


引 巧| KOUHO 鼓 かの 候補の 倍が バッファ 

KOUZOKU 後な 义 節の 佑納 バッファ 


コー ル 」 PEA 

PEA 

MOVE . L 
DC . W 
LEA 


KOUZOKU 
KOUHO 
# 3 ん一 （ S の 
^KNJCTRL 
12 ( SP ), SP 


リタ • 

■ン 


解 

お 


候補を 

た 頭の 义 節を 统み 1 义夕 みだけ 巧く して、 再巧換 します。 
FP 3 — ルを 号の の 解が を ご！！ く ださい。 
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日本 巧 FP の フアン クシ 


FP3 


ルを 号： 35 



前文 節への な 動 


お」 KOUHO 前义 節の ちかの お 補のを 巧 バッファ 

KOUZOKU 前文 節に 巧く 後な 义 節の 倍 巧バプ ファ 


コ—ル I PEA KOUZOKU 

PEA KOUHO 

MOVE ：. L # 35, 一 なの 

DC . W JCNJCTRL 

LEA 12 ( SP ), SP 



0 または 削 文節の お 補を 

= 0 … 前义 節が ありません 
ホ 0 ••… 斬义 巧の 候補な 



辆の义 節に なかします。 

FP コ ー ル ホ 号 19 の 供 蘇を ご K く ださい。 
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« お ホ 文節への おが 


弓 I »] KOUHO ホ 文節の 姑 かの 候 揉の 佑 巧 バッファ 

KOUZOKU ホ 文節に 紋く をな 文節の が お バッファ 


コー ル J PEA KOUZOKU 

PEA KOUHO 

MOVE . L # 3 も— （ S の 

DC . W _KNJCTRL 

LEA 12 ( S の ， SP 

リター ン I 0 ま たは か义 節の 候補を 

= 0 • •… 次 文節が ありません 
ホ 0 • •… ホ 文節の 候铺を 



ホの 义 節に 巧 かします。 

FP コール ホを 19 の 供 化を ごちく ださい。 
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第 4 章 日本 巧 FP の ファンク シヨ ン コール 


FP コー ルを 号： 37 


巧 

化 

たが 文節を カタ カナに します 





弓 1 

巧 

KOUHO 

候補の 恪納 バッファ 



KOUZOKU 

後 お 文節の 格が i バッフ つ 

3 - 

•ル 

PEA 

KOUZOKU 



PEA 

KOUHO 



MOVE . L 

#37, - (S の 



DC . W 

KNJCTRL 



LEA 

12 ( SP)， SP 

ジタ 

-ン 

1 0 または エラ 

— コード 



= 0 ― 

•化が お丫 



ホ 0 ぃぃ. 

•エラー 

解 


先 巧の 义 節を カタ カナに 巧 巧し ます。 


FP コール ホ 号 37 〜が までは、 候 捕を ぶが する のと おじ タイ ミ ング でが 用し ま 
す。 

これらの なおが げばれ ると、 おかの 候補 巧 ブロックが 作が され、 々タ カナ （々る 
いは、 ひらがな、 半 巧、 を 巧） 候 输 が みかの 候補 じなります。 
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FP コール 番号： 38 


« 

お 

え 5 負 文節を ひらがな じします 





さ 1 

巧 

KOUHO 

候補の 格が バッファ 



KOUZOKU 

後統义 節の 巧が バク ファ 

3 — 

ル 

1 PEA 

KOUZOKU 



PEA 

KOUHO 



MOV に L 

# 3 も 一 （ S の 



DC . W 

_KNJCTR し 



LEA 

じ （ S の ， SP 

リタ ー 

ン 

0 または エラ 

— 3 —卜 • 



= 0 •— 

•正# が 了 



ホ 0 ぃぃ. 

A 

•エラー 

解 

巧 

先 巧の 义 節を ひらがなに 巧 巧し ます。 


詳 化は FP 3 — ルを をが の» 化を ごたく ださい ♦ 
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第 4 章 日本 届 FP の フアン クシ ヨン コール 


FP コール 番号： 39 



化 

え 巧 文® を 半ち 义ぞ じします 

引 

な 

KOUHO 

KOUZOKU 

候補の 恪か バッファ 

後統义 節の 倍納 バッファ 

3 - 

■ル 

PEA 

KOUZOKU 


PEA KOUHO 


MOV に L #39, - (SP) 
DC. W KNJCTRL 

LEA 12 (SP). SP 


リター。 ン j 0 または エラー コード 

= 0 … 正を か 了 
单〇 エラー 


K I た 巧の 义 巧を 半ち 义 宇に 巧みし i す。 

詳細は FP コールを 号 37 の 解 化を ご E く ださい。 
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FP コー ルを 号： 40 

'尤巧 文節を をち 义字 じします 

引 JS J K0UH0 候補の 巧が ! バッファ 

K0UZ0KU 後が 义 節の 裕巧 バッファ 

コール I PEA K0UZ0KU 

PEA KOUHO 

MOVE：. L # 40, - (S の 

DC. W _KNJCTRL 

LEA 12 (SP), SP 

リターン 1 0 または エラー コード 

= 0 … 正が か 了 

ホ 0 エラー 

化が の义 節を を巧义 ずに 巧が します。 

詳細は FP コ ー ル ホ 号 37 の 解说を ごたく ださい。 




578 









第 4 章 日本 SFP の ファンクション コール 


FP コールを 号： 41 


な 

能 

使け! 中の 蘇巧フ アイ ル 名の 参照 





引 

巧 

MAINDIC 

メイ ン巧巧 おの 义夕列 巧が} バッファ 



SUBDIC 

サブな 巧 おの 义ザ列 格納 バッファ 

□ — 

ル 

PEA 

SUBDIC 



PEA 

MAINDIC 



MOV に L 

#4 し 一 なの 



DC . W 

KNJCTRL 



し 巨 A 

12 ( SP)， SP 

リタ • 

■ン 

1 

0 または エラ 

一: 3 —ド 



= 0 ぃぃ. 

•化 巧が f 



ホ 0 ぃぃ. 

•エラー 


解 説 がかが 川 中の メインな ホフ アイ ル、 ザ ブが巧 ファイルの ファイル 名を がます。 
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FP コー ルを 号： 50 _ 

n 本 語 FP ( ASK が K . SYS ) の バージ 3 ン ホを を 巧 おします。 




コー _ ル I MOVE L #50, - (SP) 

DC. W _KNJCTRL 

ADDQ. し # ん SP 

バージョン 暴 号 または エラー コード 

= 0 エラー 

> 0 …ぃ パー ジ 3 ン ホみ 
= -1 •• バージョンえ 00 に I 前 

円本 錐 FP (ASK がん SY お の バージョン ホ 号を ぶな します。 

例えば バージョンが 2.01 の 巧な は、 リ ターン fift と して 201 をぶ かします。 

まむ、 バージ a ン 2.00 の I 前の 巧な、 リターン イが は一 1 じなります。 

FP コール ホを 50 —が は バージ a ン 2. 00 じ I 巧の サボー ト じなり ま すので、 利用 
の 巧は 必ず この FP コールで バージ g ン ホみ を巧茲 してく だるい。 
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第 4 章 日 木 巧 FP の ファンク シヨ ン コール 


FP コールを 号： 51 


機 お 日本語 FP が 使用 している メイ ン巧 ぎの バージ ヨンを ぶな します。 


弓 I » なし 


コ - — - ル I MOV に L #51. - なの 

DC . W JKNJCTRL 
ADDQ . L # 4, SP 


リター バージ a ンホ号 または エラー コード 

= 0 ••… エラー 
> 0 …い. バージ 3 ン ホ 兮 


解 _ が) 日本 强 FP が 巧を 使用して いる、 メイン お 巧の バージョンを 号を ぶな します。 

バージ 3 ンが 2. 01 の 巧 合には、 リ ターン 伯; と して 201 をぷ なします。 

なわ、 この FP コールは、 日本 雑 FP の バージ 3 ン 2. 00 に I 巧より サポート をれ 
ています。 
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FP コール 番号： 52 


概 能 


引 を 


3 —ル 


リターン 


解 化 


巧巧フ ァイ ルを 济み 込み H 本 親 FP を 再設を します。 

ENVNAMA 巧 巧フ ァイ ル おの 义 •ド 判の ホが ア ドレス 

PEA ENVNAME 

MOVE ： •し # 52, 一 （S の 
DC . W KNJ じ TR し 

ADDQ し # も SP 

0 ま たは エラー コード 
= 0 が •满ぉ イ 

ホ 0 …… エラー 

衔 を るれ む 巧 巧 ファイルを 請み 么 み、 巧を じした がづて H 本棋 FP の 巧 巧を が 没 
をし ます。 

なわ、 この FP コールは、 【 I 本 蘇 FP の バージ 3 ン 2. 00 に I 巧より サポート をれ 
てい i ず。 
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第 4 章 日本 居 FP の ファンク シヨ ン コール 


FP コー ルを 号： 53 


巧 馆 巧ネが おを をめ たリ アルタイ ムキー 入力 


ミ I » なし 


コ - — - ル I MOV に L # 5 支一 (S の 

DC. W _KNJCTRL 

ADDO. L # 4, SP 


リタ ー 0 または 义 タコー ド 

= 0 キー 入力な し 

ホ 0 …… 入力 文字 コード 


解 _ BtJ DOS コール inpout 巧 FFO か の COD 巨 =$FF じがち し、 年一入力がない 巧 合で 

も 入力 巧ち を 斤い ま 甘ん。 

キーが 押されて いないと きじは 0 をぶ かし、 キーが 巧され ていたと きじは、 その 
义夕 3 — ドが なぞ （をち 义ぞ） の 巧 合 でら 1 バイ トず つぶ かします。 

DOS コールを しないで 巧 字 入力を したいと きじ、 この FP 3— ルを 使います。 
なわ、 この FP コールは、 H 本络 FP の バージ 3 ン 2.00 に 1 巧より サポートされ 
ています。 
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FP コール 番号： 54 


機 巧 エコー モード おを 


引 数」 MODE エコー モード/システム ライン モード 

= 0 システム ライン モード 

= 1 エコー モード 


a — ル 

MOV に L 

MODE , - なの 


MOVE . L 

#5 ん — （ S の 


DC . W 

_KNJCTRL 


ADDQ . L 

#8, SP 

リターン 

0 または エラ 

— コード 


= 0 

•正# か 了 


ホ 


エラ 


解 __ tsi \ かな 漢字 巧みのを 示を 画面の 最下 巧で 巧う 場合は システム ライン モードを、 風が 

の カーソル 位 巧で 巧う 巧 合 じは エコー モードを 沒: をし ます。 

沒: をされ ている そ ー ドを かると きは 、 FP コールを 号 55 を 化 巧して ください。 
なわ、 この FP コールは、 日本 猎 FP の バージ a ン么 00 に1 巧より サポートされ 
ています。 
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日 本 語 ドドの フアン クシ 


FP コー ルを 号： 5 已 

m お I エコーモードの 通 お 



DC . W 


ADDQ . L 


# 55, 一 なの 
-KNJCTRL 
#4 ，SP 



ェ 3 —モー ド 

= 0 …… システム ライ ン モード 

= 1 エコー モード 



かな 巧 字 巧 かのを 示を 巧 面の 技 F 巧で 巧ク ている 巧 合は システム モードを、 カー 
ソル 巧で 斤って いる 巧を は エコー モードを 巧 かします。 

モー ド おまちを は FP コール ホ 皆 54 を ご おく ださい。 

なわ、 この FP 3 — ルは、 H 本 渚 FP の バージ 3 ン 2. 00 じ I 巧より ホ ポートされ 
てい よす。 
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FP コール 番号： 56 


m 能 エコー モー ドの ロック/アンロックの 錠ぶ 


引 致 I MODE ロック/アン ロッ ク おぶ 

= 0 ロクク 

= 1 アン ロック 


3 —ル 

MOVE . L 

MODE ， — (S の 


MOVE ： •し 

# が ，一 （ S の 


DC . W 

~KNJCTRL 


ADDQ . L 

#8, SP 

1 リターン 

1 0 または エラー 

• 2 — ド 


= 0 … ぶま: が f 


= 2 モ- 

- ドが をの 巧り 


解 K I キーボードから、 エ 3—/ システム ライン そー ドの 切り 巧え がで きないよ うじ 口 

ック する々‘、 がり 巧 えられる ようじ アン ロ ツク にす るかを おを します。 

なわ、 この Fp 3 — ルは、 1! 本說 FP の バージ a ン 2. 00 む 降より サポートされ 
ています。 
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BAS に 外部 関数の 

か 成 

外部 閲 おとは 
BASIC 外部 関数の 仕様 
BASIC 外部 関数 作成 例 



巧 5 章 BAS にの 外が 閲 数の 作成 


外部 関数とは 


X - BASIC の特 をの 一つに、 プログラム 巧で 巧々 の 巧を を義 がで き る ことが 
あげられます。 

比較の 大きな プ ログ ラん を 作な する ときに、 内部を 小さむ 巧 能が 位に 分け、 
それぞれを 独 ホした モジュールと して、 組み合せる こ とがで きる のです。 

よ く ホえ て 作られた モジ ュー ルは、 をの 後 また 削の プログラムを 作る とき じ 
巧が 斯 でき るで しよう。 

ちょ々 と した 括 Iftg 巧が も、 化の そ ジュール じが 巧す る こ となく 巧え ます。 
巧を を 巧が できる ことじ よって、 プログラム 讲 巧の 能率が アップし、 问 時に 
デバッグ も而が じなります。 

BASIC のイ ンタ プリ タ じあら かじめ 化み 込まれた 巧 ft 群 （ BASIC マニ ュ 
アルに お 巧され ている ステートメント や 巧が 巧を） や、 プログラム 巧で そジ 
ュー ルと してを 巧され た网 をは、 いわば 「巧が Mftj とらいえ ます。 

これに タオして、 X - BASIC では、 BASIC インタプリタの 外で も 巧を をを 巧 
できます。 

これが 本章で 解说 する 「外部 聞を J です。 

もともと X - BASIC 本が は、 ADPCM 、 グラフ ィ ック、 FM を お、 ス プライ 
卜、 ジ 3 イ スティック、 マウスな どの ハードウェア じ闻 なの 巧い 巧 能を、 本 
ホの インタ プリ タに をんで いません。 

これらの、 ハードウェア じがが する 巧 能は、 外が Wft として 切ウ 巧して 持っ 
ています。 

こう した 外部 巧な を BASIC の おか 時 じ自巧 的に 化み 么ん でい るので す。 

どの 閱 なを 化み 么シか という ことは、 

BASIC. CNF 


と いう ファイルに 巧き 込んで わき ます。 

この ファイル はちよう ど、 Human が k の CON の G . SYS じあたり、 これ か 
ら起 勤す る BASIC が どれ だけの メモリ を 巧い、 围 面の 巧 B を どれ だけに 
し、 エラー 時の ビープ 音 や キーボードの CAPS スイ ツチな どのが 巧を どう 
する 方 •、 などを 决 める ファイルです。 

この 中に • FUNC =" という エントリが あウ、 ここ に ホ 部 閑を フ アイ ルの 
名前を まいて わくので す。 
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5.1 か部怕 ft とは 


もな みに、 システム ディスク の ¥ BASIC 2 ディレクトリ じある BASIC , 
CNF ファイルの のをは、 次のように なって い i す。 


FREE 


128 

WIDTH 


64 

BEEP 


ON 

CAPS 


OFF 

FUNC 


AUDIO 

FUNC 

= 

GRAPH 

FUNC 


MOUSE 

FUNC 

■ 

MUS に 2 

FUNC 

■ 

SPRITE 

FUNC 

s 

SUCK 

FUNC 


IMAGE 


デフ ォルトで •FUNC =， に I 巧に 巧 かれて いる ホ® 巧な ファイルの 名前は、 
X - BASIC が 巧が で 供た している 外が 巧な です。 

そ れぞれ 次の よう なが 化を 待っ てい i す. 


ADPCM の 制御 
グラフィックの 倘巧 
マウスの が 巧 
ミ ユージ ック のが 御 
ス プライ ト のが 巧 
ジョイス テイ ック乂 力 
イメージ 柏 巧の が 巧 


AUDIO . FNC 
GRAPH . FNC 
MOUSE . FNC 
MUSIC 2. FNC 
SPRITE . FNC 
STICK . FNC 
IMAGE . FNC 


らち ろん、 BA な C . CNF からかして しまった 外® 巧を は、 BAS にお 動が 
に インタ プリ タ巧 じがみ 込まれ ま 甘ん から、 この BASIC では それらの が 能 
を 使えな く なります。 

これを が 用して、 大きな K 列を とるな ど、 どうしてら 広い メモリ お试を 
BASIC で 使用したい 場合な どは、 か 部 聞を を ホして わく という こと も 巧 お 
です。 
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BAS にの かが 閣 数の 巧 成 





















JBbas に 外部 関数の 化 様 一 


ここでが 説す る r 外部 巧な の 仕が J じ 基づいて さえ いれば、 ューザーが 自由 
に ほ 巧の 外が 巧 巧を 作が、 追 か! できます。 

巧を ち、 入カ パラメータ のをは 自 もじを をで きます （ただし、 戻り 値は 一つ 
だけ)。 

もちろんな 《 語の 外が 巧な ですから、 か 作 もな 巧で ず。 

外が 巧を は、 決められむ フォーマット じしたがって、 アセンブラ やみ 種の コ 
ンパ イラで 作 巧し ます。 

コンパイル、 アセンブル、 リンクと 手 巧は、 がぶ の プログラム 作ぶ と 巧 わり 
ありま せん。 

アセンブル •リ ンク みはまけ 可能な •♦. X " おぶ の ファイル （リロ ケー タブ 
ル バイナリ ファイル） です が、 それを—*. FNC " という 外部 巧を 特 巧の フ 
ァイ ル 名に する だけです。 

X - BASIC を 把: おする 手 W は ホの ぶり です。 

の 外部 閣 をを ま とめた か® 巧を ファイルを 作ぶ します。 

• C き 語 や アセンブリ 富 淀な どで、 外部 閱 をのな お 単位 そ ジュールを 作 
化します。 

- アセンブラで 「インフォ メー ショ ン テー ブル J (をぶ） を 作 ホし、 ホ 
な 巧を のな 能 巧な モジュールを i とめて イ ンフ ォメ ーシ a ン テーブル 
のな じつけ ます。 

受) 上 お①で 作成 した ホが 巧な ファイルの フ ァイ ル 名の 拉お 子を、 

•• FNC — じ 巧を します。 

③ ED などの エディ タを 起動して、 作を した 外部 聞を ファイル のち 前を 
BASIC . CNF じ 

FUNC = 主 ファイル 名 （が 張子は 巧 巧） 

と 巧き 达み ます。 

® BASIC X 、 BASIC . CNF 、 ホ 部 巧を ファイル （• FNC ) を 同ー ディ 
レクト リ にが 耕し、 X - BASIC を おがします。 

このよう じ、—*. FNC — ファイル じは、 巧を 巧の 外部 巧技を 入れる ことが 
巧 能です。 

たとえば、 前述の 巧 準 添付の — AUDIO . FNC " じは、 " A ^ PLAY •や — AgREC " 
などの 巧を の 外部 聞を が、 " GRAPH . FNC " じは 巧 個 もの 外部 巧を が 含ま 
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第 5 章 BAS にの か 巧 聞 致の か 成 


5.2 BA な C か 巧 拍数の 仕 巧 


れ ています。 

これは、 ホ 部 巧を 1 つじつ いて、 1 つず つ ファイルが 必要に なって はお 雑 だ 
という 巧 由からで す。 

を こで、 1 つの ファイル じがを 俱の 外が 巧を を奔 ける よう、 巧 FNC フ ァイ 
ルの 先 巧 じ r イン フ オメー シヨ ン テーブル J という 名前の ヘッダを つけなけ 
れば なり ま サん。 


イン フ オメー シヨ ン テーブル 


外が 巧を ファイルの 先 巧には、 をの 外部 巧を ファイル じを まれる 巧を じつい 
ての 巧 報を 化べ た r イン フ オメー シ 3 ン テーブル J が ありまず。 

X - BASIC のイ ンタプ リタは、 外部 巧 お ファイルの イ ンフ オメ ーシ a ンテー 
ブルの 巧 ぞを乂 て、 がび おされた 外が 巧技が どの ホ 部 閑を ファイル じを まれ 
ていちの か、 をの 巧を の パラメー タ はいくつ々、、 パラメータの 裂は なじ 力 \ 
ろか 部 巧を の 本体の 業巧ァ ドレスは どこかと いう こ とがわ かるので す A 
イ ンフ オメ ー ション テーブルは、 64 バイ トの サイ ダが あ ります。 

» をは U 下の よ うじ なって わり、 おかの 44 バイ ト はさま ざまな ルーチン や 
テーブルの ア ドレスが 乂ク ています。 

後の 20 バイ トは予 巧と して、 0 を 入れて わいて く ださい。 


ア ドレスの 
オフセット 値 

サイズ 
いく ィり 

巧 を 

+0 

4 

BASIC おか 時の 巧 巧 化 ルーチンの ア ドレス 

+ 4 

4 

RUN 時に 実 巧され る サブルーチンの ア ドレス 

+ 8 

4 

END 時に 奕 巧され る サブルーチンの ア ドレス 

十]: 2 

4 

SYSTEM コマン ド ミ 巧が や EXIT 命令 じよ 

る OS な 巧が じ 実 斤され る サブルーチンの アド 

レス 

+ 16 

4 

IBREAKI や. ICTRL 1 牛 巧に よる プログラムの 中 

が 時に ザ ばれる サブ ルー チンの ア ドレス 

十 20 

4 

一巧 入力 中のに T 民 LI + ◎の 巧 下がに 巧 ばれる 

サブ ルー チンの ア ドレス 

+ 24 

4 

(予備） 

+ 28 1 

4 

け 巧） 

+ お 

4 

トークン テープ ルの 先頭 ア ドレス 

+ 36 

4 

パラ メータ テー ブルの え巧ア ドレス 
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5.2 巨 AS にか 巧 柏 巧の 仕 巧 


十が 

4 

类巧ア ドレス テー ブルの たが ア ドレス 

+44 —が 

20 

• 

(于 巧） 0 を 入れて ゎく 


化： み テー ブルは がを ア ドレス じなければ なり ません。 


〇〜の バイト a までは 、 BASIC h で 外が 閱 ft を 化って いる ときに おきる ザ 
能 巧の あるを 乂な缺 作 ( IBREAK み 一 (または に rgD + 巧) を 巧すな ど） が 
巧 われた とき、 この 外が 閒 なでは どのよう む 化 巧を と るの かを 巧いて ゎく ア 
ドレスです。 

つまり、 そうしむ ことが 起きる と、 起きた こと じな じて この ナーブルが 巧す 
ホ 化から 巧 かれた プログラムが 夕行を 始める わけです。 

♦ BAS にち 動 時の 巧 巧 化 ルーチンの アドレス 

(イ ンフ オメー シ ヨン テー ブルの 0 — 3 バイト りまで》 

X - BASIC を 起 巧した とき じ、 この ホ 部 巧 巧が どのよ うな 巧 巧を する かを 紀 
述 した プログラム のぶれ ホ 化を 巧し ます。 

らし、 ここが おす アドレス じ RTS 命令が 巧 かれて いれば、 BASIC 起 助 時 
じは 特圳な こと はか f も しません。 

♦ RUN 時 じ* 巧され る アドレス （4 一 7 バイ ト H まで） 

RUN 命令が X - BASIC インタ プリ タ h でぶな された とき、 この 外部 巧を が 
どのよう なか 作を する かを 2 己ぶ しむ プログラムの ア ドレスを 巧して い I す。 
らし、 ここが がす アドレス じ RTS か 令が 巧 かれて いれば、 民 UN 命令 菜 巧 
時には 特 削な こと は 何ら しません。 


♦ END 時 じ* 巧され る アドレス （8 — 11 バイ ト 目まで） 

END 命令が X - BASIC インタ プリ タ上 でち 巧され たと き、 この かが 聞を が 
どのよう な 勤 作を する かを 記ぶ しむ ブ〇 グラムの ア ドレスを 巧して います。 
もし、 ここが がす アドレス じ RTS を 令が 巧 かれて いれば、 END 命令 ま 巧 
がには 特 がな こ とは 何ら しません。 


♦ SYSTEM / EXIT 時 じち 巧され る アドレス U 2 〜 15 バイ hgif ) 
X - BASIC インタ プリ タ では、 ダイレク ト モードで SYSTEM を 令が おけさ 
れ ると、 X - BASIC を找 けて 镇 プロセス じ戻ウ ます。 

このよう な 場合に、 この 外部 巧 » が どのよう なが) 作を する かを おぶ した プロ 
グラムの アドレスを 指して います。 

もし、 ここ が 括す ア ドレスに RTS 命令が 寶 かれて いれば、 SYSTEM / 


594 



巧 5 章 BAS にの か巧閣 数の かぶ 


5.2 BAS にか 巧 H 巧の 仕な 


EXIT を 令ち 巧が じは 特刖な こと は 何らし ま せん 


♦ を REAk ] また は 忆 TRL 1 + 巧が 巧 された とき じ卖 巧され るァ ドレス 
(16 〜 19 バイ ト 目まで） 

X - BASIC イ ンタ プリ タ がか 部 巧を を实巧 中に、 IBREAKI または に™] + 巧 
キーが 押された とき （ブレークされ たと き）、 どのような 巧 作を する かを 記 
ぶした プログラムの ア ドレスを 指して います P 

らし、 ここが 指す アドレス じ RTS 命令が 巧 かれて いれば、 ブレーク がには 
特別な こ とは 何ら しま 甘ん。 


♦ X - BASIC の 一巧 入力 中 じ に TRU + ◎カリ f された とさ じち 巧され る ァド レ 
ス （20 — の バイ ト 目まで） 

X - BASIC インタプリタが 3 マンド 巧ち のとき じ じ TRLI + 巧 キーが 巧され た 
ら、 どのよう なか 作を する かを 記ぶ した ブロ グラムの ア ドレスを おしてい ま 
す。 

らし、 ここが おす アドレス じ RTS 命令が 巧 かれて いれば、 一巧 入力が じ 
に 王 ◎キー が 巧され て も 特別な こと は 何ら しません。 

X - BASIC では、 コマンド 待ちが じに 王 ◎が 巧され ると、 か 部 巧を をイ 
ニ シャラ イ ズ します。 

したがって、 に 了 1 B + ◎で 巧 巧を リセットし たいとき などに、 ここに リセ 
ッ トルー チンの ア ドレスを 巧いて わきます。 

♦ (チ «= RTS ホ 令） （24 〜 31 バイ ト 目まで） 

この 巧は （予 巧） の アドレスが 2 ロング ワ ード紋 きます。 

ここは、 巧 ホの だ: 巧に 巧え た チ 巧 用の 巧 城に なって います。 

巧 ホの 互換性を をえ、 RTS を 令が 入った ア ドレスを おして ぉいてく ださい。 

♦ 卜ー クン テーブルの ホ H アドレス （犯〜 35 バイ ト 目まで > 

を おした 外部 巧を の 名前を ホべ た テー ブルの ア ドレスを おしてい ます。 
トークンと はか 部 巧を のを 前の こ とで、 X - BASIC インタ プリ タが 外部 巧を 
を 巧び おすと きじは、 ここに# かれた 名前を がいます。 

トークン テーブル じは、 この 外部 聞を ファイル でを 巧す る ホが 閲 をのす ベて 
の 名前が 巧 巧され ています。 

巧を 名は、 64 义ぞ までのち ft 字で むければ なりません。 

卜ー クン テー ブルの 詳巧 じついて は、 巧 •么 2 卜ー クン テーブルの 巧 造 J を 
参 おしてく ださい。 
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5.2 BAS にか® 拍» の 仕 巧 


♦パラメー タテー ブルの 先頭 アドレス （36 —が バイ ト おまで） 

個々 の 外部 巧を の パラメータ じ閒 ずる テーブルの ア ドレスを 衔 しています。 
外部 |蝴& は 当が ながら パラメータ つきでが ぴ 化す こ とがで き ます。 

個々 の 巧を が パラメー タ （かを） を 必要と している かどう々‘、 必要なら をの 
おとを、 ぉよび パラメータの 巧 巧な どの 巧 法を 記ぶ した テーブルを r パラメ 
— タテー ブル J と 巧んで います。 

X - BASIC インタ プリ タが 外が 巧を を 巧び 出す とき じは、 この テーブルが 示 
す 巧 戸 斤の 情 法を 使います （ただし パラメータは 10 がまで)。 

化を しなければ ならない のは、 ここ じち かれて いる アドレスが 示す をには、 
み 外が 巧! をの パラメータが がが、 が孩巧 かれて いる わけでは ない という こと 
です。 

ここ には パラメータ テーブルの たが i ア ドレスが あり、 パラメー タテ ー ブルに 
はる 外部 巧 巧の パラメー タじ閲 する が 報が 巧 かれむ r バラ メータ ID テーブ 
ル」 を おす アドレスが 巧 かれて います。 

み 外部 巧软の パラメー タじ閒 する がが は、 この パラメータ ID テーブルに 巧 
かれて います。 

パラメー タテー ブルの 詳 巧 じついて は、 「5 •么 3 パラメータ テー ブルの 巧 
を J を 参照して く ださい。 


♦実 巧 アドレス テーブルの ホ 巧 アドレス （が〜 が バイ ト 目まで） 

み トークン （巧を お） ごとの、 業 巧 アドレスを 宿して います。 

ちれ ア ドレスは、 卜ー クン テーブルと 問 じ W がに ホんで います。 

この ア ドレスから 化が 巧 巧の か 部 巧を 巧 巧 ルーチンです。 

このよう じ、 インフォメーション ナーブル はかなり 巧繞 なおを しています。 
しかし、 個々 の 外部 巧を が 1 つ 1 つ ファイルに むって いるよりも、 まとめて 
このよう な テーブルで 巧 巧す るは う が 巧 ホです。 

たとえ 1 つの 外部 閣 を ファイル じ 1 つの 外巧閒 をし か 含まれて いない じして 
ら、 この インフォ メー シ a ン テーブルは 必要です から、 ダ ひこの テーブルの 
巧 迄を よく 巧 解し、 外部 閱 をを 作を してみ てくだ さい， 
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BAS にの 外巧閲 なのかぶ 
















5.2 BAS に 外 巧 明 数の 仕 巧 

卜ー クン テ^ブルの 構造 


個々 のかが 巧を 名は、 トークン テー ブルに まかれて います。 

X - BASIC イ ンタ プリ タ は、 この テーブル じ 巧 かれた 巧を 名で 外部 巧 巧を 呼 
び 出しまず。 

i た、 このみの パラメー タテ ー ブル、 ま 斤 アドレス テーブルら この 卜ー クン 
テーブル じ 巧 かれた 巧 巧を もと じ をんで います。 

I 巧を を じは 巧大の 64 义 ずまでの 英 を 羊が 使用で きます。 巧を 名の 姑 後は ヌ 
ル 文字 （•の を 巧き、 これが 1 つの 卜ー クンと トークンの 区 巧り （ター ミ 木 
ータ） となな されます。 

このような 巧 巧 名 （トークン） を 巧を 個 （1 つで もよ い） 並べ、 トークン ナ 
— ブルが 押 f 成されて います。 

また、 トークン テーブルの 最後 じは、 ナーブルの かわりを 示す エンド コード 
として 0 を虽き ます。 

しむ がって、 卜ー クン テーブルの お 後には 0 が 2 つがき まず。 

また、 「句 じ 巧を を （トークン） が 巧を 巧 同じ テーブル じ 定義 をれ ている 巧 合 
は、 先に 话 おされむ 閲 を 名が 有 巧と なり、 後でを 巧 された 閲を 名は 無 化され 
ます。 


(巧） sam が e し な m が e 2、 sam が e 3 という 聞を 名を 适お します。 


token: 化 b 

•sam が er>0 

dc, b 

•sam が e2>,0 

dc, b 

'sam が e3',0 

dc. b 

0 
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巧 5 章 BAS にの 外が 明 数の 作成 


S.2 5AS にか 巧拍 お の 仕が 

mi パラメー タテー ブルの 巧 造 _ 


パラメータ テーブルは、 倘 々のかが 巧を の パラメータ 巧 1 を） と戾ウ 化に 巧 
する 巧 法 （パラメータのを （10 似まで)、 パラメータ、 巧り 値の おや 巧 巧） 
をを 巧す る テーブルです。 

パラメー タナー ブル じは、 ま 巧の パラメータに 聞す るが 報を 惠 いて ゎく わけ 
では あ々 ません。 

ここ じは がに、 傾々 の 巧 巧の パラメー タ ID テーブルの ア ドレスが を かれて 
います。 

をして、 パラメー タ ID テープ ルに はじめて、 パラメー タ と 戾り侣 [の 巧 報 
(パラメータ ID といい ます） が 並んで います。 

(巧)） P が am: dcJ SAMPLEl PAR 

dc.l SAMP し 巨 2 PAR 
dc.l SAMP し E3— PAR 

このよう じか 維な 方法で パラメータを 巧 巧して いるのは、 外が 巧を じよ 〇 て 
パラメータのを や 大きを、 巧り 化の 大きさが 巧 なって いるむ めです。 
というのは、 X-BASIC インタ プリ タ がちけ しよう とする 外が 閲 をの パラメ 
—夕の 巧 無、 ザび 出された ときの パラメー タの 型の 巧を を おる には、 イン フ 
ォメ ー ショ ン テーブルを 鬼る しか 方を が あり ま サん。 

パラメータのを や戾ウ 化の み 無は ホ 部 閑を のなか じよって 千 差で がです か 
ら、 これを インフォ メー シ 3 ン テーブル じ そのまま 書いて いむので は、 個々 
の 巧 ft ごとに テーブルの 大きさが 可を になって し i い、 ホの 閱 をの お 索が 非 
おじ 面が I です。 

つまり、 h を! の パラメータ ID テーブルの ようじ、 SAMPLE し PA がと’ 
SAMPLE2 PA 民 •の 間の 巧*! と ぶ AMPLE2_PA がと ’SAMPLES •と 

の閒の 巧 巧が 巧 なって しまいます。 

ところ 力 f 、 このよう な 方 巧です と、 パラメータ テー ブルの， SAMPLE 
PAR’ から ’SAMPLES PAR’ に 進む には おじ 4 バイ ト 加える だけで 巧み 
ます （ロング ワー ドの ア ドレスが 4 バイ ト である こと じを を)。 

こう して パラメータ テー ブルは、 X.BASIC インタプリタからの アクセスを 
离ま 化して います。 


パラメータ および 房り 化は、 パラメータ ID テーブル じ 「パラメータ IDj 
という おで 格納され ています。 
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5.2 BAS にか 巧 明 おの 化 様 


パラメータ ID は 長さ 1 ワー ドで、 次表に 示す ような を 化です （表 中は 16 
進で を I む。 


バラ メータ 


バラ メータ 杞 

意 な 

わが .h じよる をれ 

が 001 

8 バイ ト巧巧 小を なを 菜を 

float val 

$0002 

4 バイ ト 巧' 导 つき 孩 & 

mt val 

$0004 

1 バイ ト巧 号な しな 巧 

cnar val 

$0008 

文字列 

な r val 

$0011 

巧 か 小な 点 おの データが のポイ ンタ 

float vp 

が 0 じ 

int 巧 巧 巧の データ 部の ボイ ンタ 

i が vp 

$0014 

ch が趕 巧を の データが の ボイ ンタ 

char vp 

$0018 

义字列 型 巧を の データ 巧の ポインタ 

s じ vp 

が 03F 

1 み 元が 列 （すべての お） 

aryl 

がの 2 

1 ホ ホ K 列り nt お） 

aryl i 


1 次元 K 列 （巧が 小な お 剪、 int 叟、 かが 


$0037 

型） 

aryl fic 

$0034 

1 かお 紀列 （ch が 巧> 

aryl—c 

$0054 

2 次 お K 列 (char 巧） 

ary2 c 

$0081 

巧 お 叫* おな 8 バイ ト巧勤 小を おを 案を 

float omt 

が 0 の 

巧 略 可能な 4 バイ ト巧 号つ き 整を 

int omt 

$0084 

巧な 巧 能な 1 バイ ト巧 号な し 巧な 

char_omt 

$00 が 

巧 略す おな 义字列 

が r omt 

■ 


巧り 值 


パラメータ ID 

« ホ 

村が . h じよる を 折 

$8000 

$8001 

$8003 

$FFFF 

8 バイ ト巧巧 小を 点 お まを 

4 バイ ト巧 号つ きをを 

义ぞ列 

戻り 値な し 

む oat ret 

mt ret 

がで [が 

void—ret 

» かが 型は 畏ク 値と して は 存在し ま せん。 
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巧 5 章 己 AS にの かが 聞な の 作成 


5.2 BAS にか 巧拍 巧の せ 巧 


このよう じ、 パラメータ ID の 化には ぶ 味 じと もな うお 則 巧が あり ます。 
ま とめる と 次の よ うじな ゥ 主 す。 

•ビッ ト 巧が、 1 : おり 化 

0 こ パラメータ 

- ビッ パが、 1 : 巧 咯可龍 

0 : 巧咯不 W 

•ビッ ト 5 と 6々!、 D 6 D 5 


0 0: が 純 巧を 

0 1:1 み 亢お列 

1 0 :2みぶだ列 


• ビッ f 

、 4 が、 

1 : ポインタ 

0： な侦 

- ビット 3 た す、 

1 : 义夕列 お 

0 : を れじ 1 み 

- ビット 2々 f 、 

1 : char 驳 （1 バイ ト 巧を なしを を） 

0 : を れ W 外 

•ビッ 1 

、 1 が、 

1 : int を！ （4 バイ ト巧诗 つきな 巧） 

0 こそ れ U 外 

• ビット o 々 f 、 

1 : む〇 がを！ 巧 バイト 巧 か 小を 点驳 菜を) 

0 : を れ U か 


(巧） みのよう な パラメータ ID テーブルを 待つ 外が 巧 巧は、 

① パラメータは 3 つ。 

をを 1 則を は int 盤を 値、 巧 2 引を は flo が 型を 化、 第 3 引を はち 
巧 巧 おで、 巧 0 が 巧を 化。 

③おウ 化な し。 

という ことを おします， 


が ram : dc, w $0002 

か . w $0001 
dc. w $0081 
dc. w $FFFF 

» "fdef. h— じついて 

パラメータ ID はを 値です から、 そのまま プログラム じが 用す ると、 可統巧 
が 悪 くなります。 
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5.2 目 A お C か 巧 拍数の 化が 


本 ツール キット じは "fdef. h ， というへ ブ ダフ アイ ルが あり、 あらかじめ 
それぞれの ID じ 名前が つけられて います。 

外部 巧を プログラムの 始めに —Mef. h" をイ ン クルー ドして わ < と 誰 じら 
わかりやすく 便 ネリです。 

前の 例を "fdef. h— を 使用して まきな わすと、 


• include 

fdef. h 


param : 

♦ 

dc. w 

int val 


dc, w 

float val 


dc. w 

float omt 


dc. w 

void ret 


となります。 


ラメ-夕の 受 おお 


(1) パラメータの* け 巧し 

こ こでは、 お 巧に X - BASIC イ ンタ プリ タ から 外が 巧を が 呼ばれた ときの 
パラメータ のまけ 巧し ホ 法 じついて 说巧 します。 

X - BASIC インタプリタ と 外部 閱 をとの 餅では、 パラメータは スタック 轻由 
で まけ 巧され ます。 

ホの 表は をのが 巧を 示します。 

ちなみに r オフセット J は、 外巧阳 をが 巧び 化される を 前の レジスタ A 7 の 
化 （スタックポインタの アドレス） からの オフセットを まします。 


オフセット 

サイズ レ 《イト） 

巧 を 

4 

% 

2 

ゾ 、•ラ メータの お 沿を 

6 

10 

パラメータ 1 

16 

10 

パラメータ 2 

26 

% 

10 

♦ 

ゾ 《ラメー タ 3 

1 

♦ 

♦ 

(n-l)XlO + 6 

• 

♦ 

10 

♦ 

♦ 

パラ メータ n 
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第 5 章 目 AS にの か巧阳 数の 作成 


5.2 5 AS にか 巧 拍数の 仕權 


なわ、 パラメータ テーブルで 指を したじ I 上の パラメータは 無 巧です。 

また、 パラメータは 最大 10 巧までで す。 

け） パラメー タの フォー マット 

スタックを 介して 引きが される パラメー タ はを 10 バイ ト みり i す々 f 、 をの 
のがは ホの ぶりです。 


オフセット 

サイズ レく イト） 

巧 

を 

0 

2 

パラメ ー 

•夕の お 

2 

4 

俯の h 化 4 バイト 

6 ' 

4 ! 

化の 下 化 4 バイト 


♦パラメー タ のさ i 

X - 目 ASIC インタ プリ タ から 外が 閑を じ 巧され る パラメータは、 をの 値を 乂 
ただけ では どのよう な 巧 巧 のらの か 区が でき ません。 

そこで、 X - BASIC インタプリタは、 外部 巧を を 呼び 化して パラメータを ス 
タック じ プッシュ する さいじ、 をの パラメー タの おを 化と と もじな 文ます。 
この ことは、 型 じよって を かの みる 化の バイ ト をが 與 なるこ とを を えれば ぶ 
爱 です。 


型を 示す 値 

パラメータの 型 

0 

1 

2 

3 

$FFFF 

8 バイ トの 巧が 小を お 型 案 ft け 1〇 が お） 

4 バイ トの 巧を つき 巧を （ i が お） 

1 バイ トの巧 号な し 巧を （ char 型） 

义 ぶ列驳 （な r 驳） 

巧 巧され た 引を （ void お） 


X - BASIC インタプリタは、 パラメータを か 部 巧を じあす ためじ、 パラメ ー 
夕 1 つ あたり 10 バイ トの スタック 巧が をが います。 

このうち 最 巧の 2 バイ ト は、 渡す パラメータの おを 示す 上の 表の 値で ず。 
なりの 8 バイトは （原が として） をの パラメータの 実 巧の ffi です。 

この 8 バイ トを FAC (Floating ACcumul が or 》 といい ます。 

しかし、 おじ よって パラメータの 案 巧 バイ ト をが 矣 なります。 
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5.2 BAS にか 部 柏 » の 化が 


すなわち、 みのよう じなり ます。 

• float 巧の み 合は、 8 バイ ト すべてを 使 州し ます。 

• int 巧の 場 かじは、 8 バイ ト のう ち-ド 化 4 バイ ト をが 用し ます。 

ht 左 4 バイ ト じは すべて 0 が 入り ます。 

• char 巧の 巧な じは、 8 バイ ト のうち ドな 1 バイ ト だけを が 用し、 と 位 7 バ 
イト じは すべて 0 が 人り ます。 

•文字列 巧の 巧 合 じは、 8 バイ ト のうち ド 化 4 バイ ト だけを 使 角し、 上む ：4 
バイト じは すべて 0 が 入り ます。 

ド 位 4 バイ ト じは 义字列 そのら のが 入る のでは なく、 义夕列 巧の データ 部 
への ポインタ として、 メモリ アドレスが 人り まず。 

•ポイ ン タの媒 なじは、 义羊列 巧と 村 じく、 8 バイ ト のうち ド 位 4 バイト だ 
けを 化 巧し、 h 位 4 バイ ト じは すべて 0 が乂ゥ ます。 

ドが ,4 バイト じは、 データが への ポイ ンタ として メモリ アドレスが 入り ま 
す。 

がの 場合 じは、 义 ぶが 巧と 同じく、 8 バイ ト のうち 下な 4 バイ ト だけを 
攸 JH し、 h 化 4 バイ ト じは すべて 0 が 入り ます。 

ドれ 4 バイト じは、 が 列への ポインタと して メモリ アドレスが 入ります。 

巧の 衔 をを 除く 8 バイト じ、 どのよ うじ 化が がが) されて いるかを がるむ めに 
も、 把れ の 2 バイトの 敢 の衔定 はあ榮 なのです。 

I がが に、 どんな fift が X - BASIC インタプリタから 巧され るか わからな いよ 
うな 巧な にら、 この 班の 指を を 化れば 判が でき よす。 


FAC の靖造 



1: 

f 左 

4 ハ M 

卜 

下 位 4 バイト 

4 

♦ 

flo が 型 

データ 






♦ 

♦ 

int 巧 

0 

0 

0 

0 

データ 


char お 


寒 

0 

0 

0 

1 

0 , 
1 

0 

0 

0 

データ 


文字列 お 


ポインタ 


0 

0 

0 

0 

ポインタ 

寒 

寒 

寒 

• 

1 

1 

0 

• ♦ 

0 

0 

0 

ポインタ 
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BAS にの かが 巧 数の 巧 成 














BASIC か 巧 柏 » の 仕 « 


* al 力 •ら dl 


卜が 化で 終を dO パイ トが度 列の データが 


例と して 、 "S ASCII " というち 前の 外部 巧を を 


S ASCII ( sharp , x 68, かか） 


という パラメータで 巧んだ とし、 スタックを 巧て みまし よう。 

むだし •か arp > は 巧 勤 小を 点 型な 化、 — X が • は 文ず 列 お データ 部への ボイ 
ンタ、 " tech " は 巧 お 可能な かが 型を 化と し、 戻り 化は 巧ち つきな をです。 
このよ うな 巧な、 巧び 巧され たが 巧の スタック のが 巧は みのよ うじ なって い 
るは ずです。 


(ホ 都 巧を ちれ 巧 了 巧に 庚る 
リ ターン アドレス） _ 

3 レ タラ メータの 絵 巧を） 

0 (1 を 白の パラメータ "か がピ のを!） 

(•sh が P " の 値の 上 化 4 バイト） 

( "ホが P " の 化の •ド 位 4 バイト） 

3 じ ホ U の バラ メータ " x が • のが） 

0 (" x が • が 义夕列 型な ので、 ここは 
が 用し ない) 

("が 8— の データ 部への ポイ ンタ） 

2 けを H の パラメー タ • tedT のを r 
0(— tech — 々 f char 型な ので、 ここは 
健 われない） 


A 7 (スタック） 


+ 4 
+6 
十 8 

+ 12 

+ 16 
+ 18 

+ の 

十 26 
+ が 


广 tech — の 値） + お 
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ま 5 章 日 AS にの 外巧阳 数の 巧 成 


5.2 BAS にかが 明な の 仕な 


パラメー タと は 異なり、 外部 巧ち: から X - BASIC インタ プリ タ への 戾り化 
は 1 つ （またはの しかみ り ま 甘ん。 

を こで、 戾ウ 化は レジスタを 介して 引き あされます。 


DO •し エラ— コード （0 は エラー なし） 

AO •し 戾り 化を 巧斯 しむ エリアへの ポインタ 

A 1 .L エラー メッ 七ー ジ への ポインタ （エラー 時の みち 巧) 


外が 巧を は、 をの お 巧が 化 が じが 了 した かどう かを X-BASIC イ ンタ プリ 
夕 じから せる のじ、 DO レジスタを 巧い ます。 

外部 閱 なのか 巧 お 巧が エラーなら、 エラー コードを DO. L じ 入れ、 表示した 
い エラー メ ッ セージを 悦納 した エリ アの アドレスを A 1. L じ 入れて リ ター 
ン します。 

X-BASIC イン タブ リタは、 DO. しが 0 でなかった ら 指を された エラー メッ 
セージを亥示してプログラムの英巧を中がし^ す。 

エラーで なければ (正 ザが 了なら）、 DO. L を 0 じし、 戾ウ 化を ながした エリ 
アの アドレスを AO. L じ 入れて リターンし i す。 

おり 値を 格が する エリアは 10 バイ ト么 要です。 

な 巧の 方 巧は、 外部 閑 おじ パラメータを 引き 巧す と きの スタック のがな じ 似 
ています。 

かの よ うじして く ださい。 


オフセット 

1 サイズ （バイト） 

巧 を 

0 

2 

ワードで 0 を 入れて わく 

2 

4 

戾ウ 傾の 上位 ロング ウー ド 

6 

4 

戾り 化の 下位 〇ング ワード 


値を おさない 外が 巧を を 実行した 場合は、 X - BASIC インタプリタは AO レ 
ジ スタを 無 巧し ますから、 何が 入って いて も 巧い ません （エラー だった 鴻合 
も 同 樣）。 


607 





-H BAS に 外部 関数 か 成 例 


ここにが げた サンプル プログラム •usfunc. S •は、 みの 3 つの 外® 巧を を 
をんで います。 

1. Human68k i ••で 没を を れ ている をな の 巧 巧 巧を と をの 値を 待る 

"GETENV" 

巧 巧 文字列は Human が k の 巧 ET コマンド」 で設 を/お ボ でき ます々 :、 
GETENV はを のを ホを X-BASK： 1 •.から 巧う 巧を です。 

巧 巧 巧を おを かを じし て 呼び 化 します。 

巧 巧 义ザ列 じついての 詳細は、 X68000 本が じ 添が の fHuman が k ユーザ 
ーズ マニュアル J の 「SET コマンド J の 巧を 參 照して くだ をい。 

巧 巧义字 列の 設を はでき ません。 

2. ディスクの おを なおから データを お巧統 み么シ で SKI" 

DSK1 閒 をは、 ドライブ、 トラック、 サイド、 セクタ、 をして 請み 込み 化 
の バッファの ア ドレスを おを して、 ディ スクじ 巧 かれた デー タを バッファ 
にがお 说み 込みます。 

バッファの 巧が:、 バッファからの データの がみ 化しは ユー ザー が 斤々 て < 
ださい。 

义 ディスクの 指を 位置に 南; 巧 デー タを 巧き 么む "DSKCr 
DSKOf 巧を は、 ドライブ、 トラック、 サイド、 セクタ、 そして 巧き 化す 
データが ある バッファの ア ドレスを 搪 をして、 バッファの データを デ ィス 
ク じが 巧 巧き 込みます。 

バッファの 巧 化、 バッファへの デー タの 巧き 込みは ユーザ ーが 巧って くだ 
さい。 

注： DSKO 巧を は、 ディスクを 巧す 可 お 性の あるを おな 巧を です。 

巧き 么む化 巧 や データの のをを 裝る と ディ スクを 破 巧し、 巧 旧は 典 おじ 
雅 しくなります。 

デイ スクの 内部 » 造が 巧が できない うちは、 巧 用し ないで ください。 
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巧 5 章 BAS にの かが 聞 数の 作成 


5.3 BAS に 外 巧 Hft かぶが 


な 下に、 次の よ うな プログラム リスト をが 化します。 


usfunc . $ 

mkrunc . bat 

testenv . oat 

testenv . bas 
disk , bas 


BASIC 外が I 巧を （g が 州 V 、 dsk し dsko ) のア セン ブ 
リ 含 語 じよる ソース プログラム 
" usfunc . s " から — ushmc . fnc " をが 化す る 手) W を 
ま とめた バッチ プログラム 

— testenv . bas > で ナス ト する 前に 巧 巧を をを 錠を 卞 
る バッチ プ〇 グラム 

が 化 nv を テストす る ための X - BASIC プロ グラム 
dsk し dsko を テストず るた めの X - BASIC プロ グラ 

ム 
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BAS にの かが 巧 数の 巧ぶ 




— 

« バ ラメー タ ID チー アル 

t 一 — — — 

GETBNV—PAR; 

dc # W atr val 

dc*w str ret 

DSKINP^PAR： 

dc ♦ w in し vai 

dc ， w in し val 

dc • w in し val 

dc • w in し val 

dc i w aryl c 

dc • w in し r«t 

DSKOUT^PAR: 

dc • w in し val 

dc ， w int_val 

dc • w in し val 

dc ， w int_val 

dc I w ary し c 

dc,w int ret 


♦ ♦ 

t 

金 . 

Function Address Table 



PTR EXEC; 





dc，l 

GET ENVIRON 




dc 1 1 

DISK. INPUT 




dc.l 

DISK 一 OUTPUT 



♦ 

t 

Get Environ 
in 12 (sp) 4 

1 巧 NV 一 NAME 



t 

ret ENV STR 




t 

NULL 

(Error) 




• «ven 





♦ text 




GET_BNVIRON: 





aove 4 w 

♦ 0,BN い TR 

♦ 

91 境 文 K の 巧容じ NULL を セット 


stove, 1 

parl+6(8p)pENVNAMP * * 境 *» ちの アドレスを コビー 


pea 

ENV STR 

* 

害き 出し バヴフ 7 巧 a アドレスを プッシ A 


clr , 1 

- ( sp) 

拿 

S 境 ポインタ* り 傾 用た 0 そ プッシュ 


ffiove ■ 1 

ENVNAMP パ * p) 

t 

S 境 SK をの 巧頭ア ドレスを プッシュ 


dc ， w 

^OETENV 

t 

ファ ンクシ 9 ンコー ル 


lea 

12 ( sp) , が 

t 

スタック «» 


cmp> 1 

♦ 0,d0 

家 

貧 K なら エラーへ 


bC8 

NOgENV 



SUCCESS : 


% 

••- 正常終了 ••- 


clr. w 

RET DAT 

« 

エリアの 巧历じ 0( word で） を 乂れる 


lea 

ENV_STR,a0 

t 



move » 1 

aOp INT DAT 

t 

INT_DAT<〜 «« 変 K の ホ H アドレス 


lea 

RET DA テ， a0 

拿 

a0 に S り 儀 ブロックの 先頭 アドレス 


moveq , 1 
rta 

が ,30 

t 

<10 じ 0 を セッ ト （正* お 了） 


* 弓 l» は义 ネ巧坦 
* * り 僅は タネ 内 安 


ドライブ <0 〜 3! 

トラック け〜 76 》 

サイド け〜 い 
セクタ {0-^7) 

デイ スクク くヴフ T char buf < 1023 ) 


ドライブ <0 〜 3) 

トラック け〜 76》 

サイド <0 〜 U 
セクタ 

デ イス クバ ッフ T char buf < 1023) 
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BAS にか 巧 Wft かぶが 


IOCS Call Error 


NO BNV ミ 


clr • w 

lea 

move > 

lea 

moveq 

rts 


RET. DAT 
ENV_STR,a0 
が， INT.DAT 
RET_DAT,a0 

»0み 


*--- * 境 ss がない 
» * o « エリアの 巧* じ 巧 

t I NT J AT < •- 0 
» a0 7 こ* り M ブロックの ホ a ァ 
* d 0 じ 0 そ セツ ト<正«冷了: 


t 

t 


s り a データ ブロック 


• data 

RET DAT dc，w C 

dc，l 0 

INT DAT dc.l e 


* り* の バッファ 
上の ロング ウー ド 
下位 ロンブ ワード 


エリア 


ENVNAMP dc.l 
ENV STR ds，b 


e 

d0 


* ag*K 名文 ネ 巧への ポインタ 
* 现墳夏 » の 巧 8 がんる バッフ T 


INPUT 


dski <drv , 

1 tre 

け < sp) 

♦ b 

drv 

25< 8 が 

*b 

tre 

35(sp) 

• b 

さ id 

45( 巧） 

，b 

set 

52UP) 


buf 


sid , が t , buf ) 

Drive No ， 

Track 

Sid« 

Sector 

Buffer Top Address char buf (1 な 23) 


< even 
> text 

DISK INPUT ミ * 


move ♦ b 

pArl 中 9(ftp) , DRIVE 

move.b 

par2*9(sp) , TRACK 

move » b 

par3*9 ( sp) ,SIDB 


move ♦ b 

p&r4^9(9p) , SECTOR 

move , 1 

parses (sp) f BUFADR 

bar 

DISK.PARASET 

拿 

Doveq > 1 

« B READidO 

t 

move , w 

ぶんが 

t 

move • 1 

HEADP0S,d2 

t 

move* 1 

♦ け 24,d3 

t 

010 ve&， 1 

BUFADR, a 1 

t 

lea 

lOUl ) ，&1 


trap 

♦ iocs 

♦ 

bt8 し 1 

♦ 30 •が 

t 

bne 

DIO ERR 

t 

moveq « I 

«0 ふ 

t 

lea 

DISK RET , aO 

t 

clr • w 

U0) 

t 

clr ♦ 1 

e<aO) 

t 

rts 


t 


パラメ— 夕を ウー クだ コビー 


IOCS の バラ メータの あまじし ます 
10 な コーク レ B READ 
PDA 

リー ドな ■ 

バイト » 

バッフ r 先頭 ア ドレス 
I0CS3 -ル 

エラー？ 

エラ > なら DI0 ERR 
dO.l <--0 (エラー なし > 

が .1 * り* エリアの 巧 a アドレス 
*ウ a エリアの ホ 顏 じ 0( word で》 を 乂れる 
INT S の！！ り 讀 0 を セット 
BASIC じ M ります 



BAS にの かが 曲 致の 作成 



BAS にかが 拍 おかぶの 


DISK^OUTPUT 

dskofdrv, trc, sid, set, bur ) 
in 15<sp し b drv Drive N 
25 < sp 》 > b tre Track 

35Up) ，b Sid Side 

45<sp) >b set Sector 

52( sp) 4 1 buf Buffer 


b 

drv 

Drive No « 

b 

tre 

Track 

b 

si 过 

Side 

b 

set 

Sector 

1 

buf 

Buffer Top Address char buf (1023》 


ret 


•1 IOCS Call Error 


• even 

* text 

DISK^OUTPUT ： 

move ♦ b 

DOV« ， b 

move ♦ b 
Dove ♦ b 
oove « 1 
bar 

iBovcq ♦ ! 
move . w 
move ♦ 1 

DOV6 ♦ 1 

movea# . 

lea 

trap 

bt9 し i 

bn 夕 

fficveq ♦ ! 
lea 
clr* w 
clr， 1 
rta 


parU9{ftp) , DRIVE 
par2^9(Bp) , TRACK 
pAr3+$( 8p) »SIDE 
par4+d ( sp) , SECTOR 
par5*6(sp》 ，BUFADR 
DISK^PABASET * 

#_B.WRITBid0 * 

巧 A,<n t 

HEADPOS,d2 t 

#1024, d3 掌 

BUFADR , a 1 • 

ie<an »al 

♦ioc9 * 

け 0,40 < 

DIO.BRR ♦ 

がふ * 

DISK^RETtaO 拿 

(aO} s 

6(a0) < 


IOCS のバ ラメー タの形 まじし 表す 
T 0 CS 3 —ル B 一 WRITE 
PDA 

ライ トむ ■ 

バイト R 

バッファ ホ 田! ア ドレス 
IOCS 3 —ル 

エラー ク 

エラ— なら DIO ERR 
de.I < •- 0 (エタ ーな し > 

が •！ <•• S り 壌 エリアの ホ ■アドレス 
K り麵 エリアの 巧 ■じ 0( word で > を 乂れる 
INT 坦 の* り <■ 0 を セット 
BASIC に* り 表す 


… ERROR ROUTINE for DISK INPUT / DISK OUTPUT 拿 

10 ERR： 


Aoveq* ， 
lea 
cl r < w 
DOve ♦ 1 
rts 

DATA CONV 

ISK PARASET ミ 


♦ 0, が 

DISK^RBTtftO 

(が） 

#-1 ,6( が） 


BASIC-OIOCS 


エラーで 麟了 

が •！ <•• * り 儀 エリアの ホ 頭 アドレス 
K 0 鍾 エリアの ホ ■に word で》 を 入れる 
INT おの* Ott -1 ♦セット 


PDA ♦一- 


move , b 

DRIVE,dO 

♦ de.b < -- S0X ix 0一.2) 


c 田 p > b 

«o,de 

* if (drv < 0 ) 


bC8 

DRV ERR 

* goto DRV ERR 


CQp，b 

*2, do 

♦ if (drv > 2) 


bgt 

DRV 一 ERR 

♦ goto DRV ERR 


add 4 b 

翁 $90,d0 

» dO.b <•• $9x 


Is し 1 

が， d0 

t 40，w <•• $9x90 


move .b 

け 50, do 

» が， w <〜 $9x50 


move < w 

dOi PDA 

* PDA < 一 $9x50 

♦ 一— • Position •一 


moveq， 1 

♦ 3,d0 

* d0，i < -- $0000 0003 セク々 《 コード 

isia 

♦8, が 

* dO.l $0000 0300 


move ♦ b 

TRACK , が 

章 d0，l < 一 が 000 03tt $tt : 

トラック 番号 

Is し 1 

が •が 

家 が >1 <- • が 003 ttee 

mov6 ♦ b 

SIDE, が 

家 d0，l < -一 $0e03_tt88 $88 : 

サイド 

•l8 し 1 

♦S,dO 

* d0，l < •- $03tt 8 が 0 


田 OV6 • b 

SECTOR, de 

* d0 • 1 <■■ $03tt ssrr $rr: 

セクタ ー番 号 

move 1 1 
rts 

d0, HEAD PCS 

* HEADPOS < - - ♦03ttssrr 





BAS にかが 曲な 巧ぶ 巧 


■B 


1 


DRIVE 

TRACK 

SIDE 

SECTOR 

BUPADR 

PDA 

HEADPOS 
DISK RET 


DRV MSG 


WORK AREA 


♦ $0d, 


* —— BAD DRIVE N 
DRV^BRR: 

moveq 1 1 
lea 

ftddq , i 
rta 


ベル IRS 



2 


0 0 0 0 0 00 10 0 





BA お C の 外部 閉 数の 作成 





100 
I け 
120 
130 
140 
145 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 

2 が 
270 
260 
290 
300 
310 
312 
320 
322 
324 
326 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
412 


♦♦ 


/♦ 


save "disk 
Sample Prg of Userfunc • 


*/ 

章 / 

*/ 


set f ret 


dia char buf < 1023 ) 

/* 一 ♦- Main Prg, •—*/ 
din int か v, trc> did 
dim str htre , hset 
width 96 
drv 2 1 

for tre s 0 to 7$ 
for Sid s 0 to 1 
for set s 6 to 8 

ret s dski (drv , tre , aid, set 
if ret <> 0 then ( 
print バ Error 
end 


itoh( tre > 2> 
itoh( set f 2 ) 


bu む 






Track ; drv, htre 

Sector ♦& 4"; sid, hset 
dunpbuf け》 
dunpbuf < 1 ) 
dumpbuf ( 2 ) 
duBpbuf < 3 》 




バ 


$$ 




next 

next 

next 

end 

け 一 ， Dump Disk Buffer */ 

f u れ c int dunpbuf ( n) 
dim int i, c , し d 
dim str h 
dim str s [ 1 6 1 

" ; 0 1 2 3 4 
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デバイス ドライバとは 
デバイス ドライバの フォーマット 
デバイス ヘッダの 内容 
データの 受け 巧し 
キャラクタ デバイス ドライバ 
ブロック デバイス ドライバ 
己 PB テーブル 
サンプル プロ グラム 



I ホ游 T 直‘％ 識 で罕私 

I 



ち 6 章 デバイス ドライバ 


デバイス ドライバとは 


Human が k の シス ナム 巧 部の 供が は、 を 巧め 巧 W ごと じモ シュール 化され 
ています。 

•ユー ザー インター フェイス に OMMAND . X ) 

コンソール （ CON ) をぶ じて ユーザー とが 話し、 ューザー のな 令を 解が 
し、 論 巧 巧に 巧 令を 化します。 


♦論理 雇 （ HUMAN . SY み 

ファイル、 メモリな どの 巧 おを 論 巧 的に 資 巧して ゎり、 COMMAND . X 
または アプリ ケーシ 3 ン プログラムからの 寒 求を をけ て、 巧 巧 W への 指令 
を 化し i す。 


♦みま 層 （ IOCS •••••• ROM ) 

デバイスを あ 巧 後作す る 巧 尚で々 り、 論 巧 « からの 巧 令に 读 ぃ、 みグ バイ 
スを コント ロール します。 

この^^のう ち、 巧 巧 W は デ パイ ス ごと じ# 巧; の コント ロール プログラムが 必 

妥 です。 

この デバイス ごとの コント ロー ル プログラムを •デバイス ドライバ" と 呼び 

ます。 

ディスプレイ、 キー ボード、 ディスク などを 本 的な 入 化 力を 置 じが おする デ 
バイス ドライバは、 human . SYS じふく i れ てぉり、 Human が k が 起 勤 
した 巧には 洁じ なをして ぃ 主 す。 

これらを "« がの デバイス ドライ ゾタ— と 巧び ます。 

Human が k では、 巧た な デバイスを 追 力 U しむ 鴻合 でら、 をれ までの シス テ 
ムを巧 巧せ ず じ デバイス ドライバを 化み 込む こ とがで きる よう じを がされて 
ぃます。 

新 かの グ バイ ス ドライバを システム じ を おする 場合には、 CONFIG . SYS フ 
ァイ ルの 中に、 デバイス ドライバの ファイル 名を 記ぶ します。 

Human が いよ、 起動時に CONFIG . SYS ファイルを 爹 照し、 を こじ 巧 かれ 
てぃる デ バイ ス ドライ パを シス ナム じ 化み 込みます。 

デバイス ドライバの 組み込みは、 CONFIG . SYS ファイルの 中 じ 記述して あ 
る 巧で 行われます。 
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6.1 デバイス ドライ パとは 


つまり、 巧 じ デバイス おの ドライバが 巧を あった 場な、 おのらの がが かじな 
ります。 

これは 巧が の デバイス ドライバ' じ ら 当てはま ります。 

このため、 Human が k の惊 がの デバイス ドライバ （ CON 、 AUX 、 P 民 N な 
ど） をが かの デバイス ドライバ じよって 巧き みえる こと も ザ がです。 
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ま 6 章 デバイス ドライバ 


デバイス ドライバの フォー マット 


デ バイ ス ドライ バ じは、 ファイル スト レー ジェリ アの ための ブロ ッ クデ バイ 
ス と、 外部を 茲と シリァルな 入が 力を 巧うた めの キャラクタ デ バイ スの 二つ 
の读 則が々 ゥ ます。 

ブロック デバイスは ディスク じ f たぶ される もので、 ブロックが 位で、 ランダ 
ムな入 化 如を 巧い ます。 

また ブロ ックデ バイ ス には 脚が の お前は つけられず、 システム じ 組み込まれ 
た W じ " A :、 B :、 C : ••… — という 名が が 刺り あてられます。 

キャラクタ デ バイ スは プリ ンタぶ RN ) や RS .2 お C ( AUX ) じけ: をされ る もの 
で、 义 字が 位で シリァルな 入 化 力を 巧い ます。 

キャラクタ デバイスは、 み デバイス ごとに 网 ちの お前を 化 巧し、 ァプリ ケー 
ション プログラムからは、 をの お前で ファイルと して 才ー プン する こ とじよ 
って媒 作し ます。 

デバイス ドライ ハ* は、 次に ボ すそ ジュールから 材 むた をれ ます • 

♦ デ バイ ス ヘッダ 

デバイス ドライバの 化が じ 位 巧す る ブロ ック で々々、 をの プログラムが ど 
のよう な デバイス ドライバで あるかを ポ すと 間が じ、 データ 化 巧 •ルーチン 
への ポインタ、 および デバイス 名 （キャラクタ デバイスの おを のみ） を 持 
ちます。 


•スト ラ テ ジルー チン 

この ルー チンは Human が k の妥ぶ ごと じ 巧び 化され、 巧 巧の 巧を と デー 
夕 などを を t / - リクエスト ヘッダ • と ザ ばれる ブロ ック への ポイ ンタを ま 
け 取り、 一おリ ターン します。 


♦ W リ么み ル— チン 

スト ラ テ ジルー チンが まけ 化った リ ク エス ト ヘッダを 类 巧に 巧 巧す る ルー 
チンで ず。 

デ パイス ドライバ じよる 巧理の すべてを をけ 持ちます。 

リク エス ト ヘッダ 巧には、 要求す る 巧; 理の 巧 がが 3 マンド コード じよって 
示されて あり、 各 コードに 対を した 巧 巧 ルー チンを 用を します。 


デバイス ドライバの 巧理 ルーチンは、 廷化 マルチ タスク 化理 のために 2 つの 
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6.2 デバイス ドライバの フォーマット 


モジュール じ 分けられて います。 

を： 巧举 入出カ デ バイ ス ( CON ) を 作が する 巧 合には、 la 下の 4 つの 0 S ファ 
ン クシ ヨンを 化 巧す る ルー チンを 作が しむう え、 in かなげ F のが じよつ 
て、 巧 巧 ルーチンを 登な しなければ なりません。 

$ F の 1 fnckey(MD ♦ 256+ FNO 、 BUFFER ) 

$ F の 2 kiij なが MD 、 ？） 

$ FF 23 cone じ 1( MD 、 り 
$ FF 24 knj な rl ( MD 、 ？） 


漢芋巧 かが おを が 用す るので あれば、 メ ツ セージ 表示の ためじ hendsp 
ぶ FF 1 が を 使用 可 おじして わかなければ なり ません。 

また、 デバイス ドライバ 巧で 蘇 巧を 話み 巧き する 巧 合には、 巧 巧の open 
ぶ FF 3 D ) 時に MODE とし て $ じ？ （韓巧 導が の モード） を 巧 用して く ださ 

いゥ 

が 巧の オープンは 间 がに 2 個まで 巧え ます。 

なわ 、 break on の おを になって いる 端 合には、 CON デバイス はち 條 巧び 化 
しがけ われる ことじな るので、 一時の じ break 〇 が じする ホ •、 お W ザび 化し 
が 巧 化な プログラム じして わ < 必要が々 ウ ます， 
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ま 6 章 デバイス ドライバ 


デ/ 《イス ヘッダの 内を 


おず ホの デ バイ ス ヘッダで 掠めむ ければ な 






かの ドライ パへの リンク ポインタ 
1 つの デバイス ドライバの 中で 2 つ 化との デ バイ 
スをザ ポート する 巧 かじは、 かの デバイス ヘッダ 
の アドレスを セットし ます 

その ヘッダで おりの 媒 を、 および 1 つし かサ ポー 
卜 しない 成な一 1 ぶ FFFFFFFF ) にして く ださい 


デバイスの « がを ぶします 


ビット 15 


〇プ 


1 : キャラクタ デバイス 

ビッ ト H 0 : IOCTRL 不 ザり octrl げ FF 44) 化 

用不 ザ》 

1 : IOCTRL W 能 ( ioctrK $ FF 4 が 化 
巧 いり 

ビ ット 12 〜 ビット 6 


巧 じ 



ビット 5 0 : COOKED MODE (1 バイト ずつ 

化 巧） 

I : RAW MODE (おを バイ ト ずつ 化 
嫩 

ビット 3=1 : CLOCK デ バイ ス とします 
ビット 2^1 : NUL デ パイ ス とします 
ビット 1=1 : 巧が 化 カ デ バイ ス とします 
ビット 0=1 : 巧 准 入カ デ バイ ス とします 
(ビット 5 〜〇 は ビット 15=1 の 巧 合の み 有 巧） 


•ト ラ テ ジルー チンの エン トリ ポイント 
ク エス ト ヘッダの ポイ ンタは A 5 レジスタ でみ 
• られ ます 







ス ヘッダの 巧を 









COOKED 



化 巧. がを 


14 は、 ioctd ($ FF 44) じよ る 入 化 
を橫 をし i す。 

0 であると、 ioctri ぶ FF 4 かじよ ミ 
5 は、 をの キャラクタ デ バイ 
ー ドで あるか どうかを がぶ します 
の 問では じ TRLj + 国、 に 子な 口 十 区 










デバイス ドライバと Human が k の II けでは、 A 5 レジスタを 化 用して、 リク 
エス ト ヘッダへの ポイ ンタの おで データの 受け渡しを れいます。 

リ ク エス ト ヘッダは 巧 巧の のを じよ づて 13 —の バイ トの データから 巧 化さ 
れ ます。 

ぶ 巧に デー タを統 み 巧き ずる コマン ドでは、 リ ク エス ト ヘッダの 中に バッフ 
ァの アドレスが セット されて わり、 この バッファを 化 がして、 データ のぞけ 
推しを 巧い ます。 

デバイス ドライバの 巧: 巧 もち 米 （巧 巧ぶ 丫 / エラー 巧 化） は、 DO . W じ セッ 
卜 するとと もじ、 リク エス ト ヘッダの 中に も セットして おります。 

♦エラー コード 

$0000 : 嫂郑ぶ f (ドライバから 巧け るみな、 がに セットし ます） 

上 化 8 ビット = $10 — $1 F エラー （中 北の み） 

= $20 — $2 F エラー （裤 おけの み） 

= $30 —が F エラー 川 公 巧 おが》 

= $ が〜 が F エラー （無 W のみ） 

= $50 —が F エラー （中 比 & 無 化） 

= $60 —が F エラー （與案 斤 在 無 化） 

= $70 〜が F エラー （中 ム & 與ぶ巧 & 無 化） 

下位 8 ビット = $01 ユニット# 兮が 不正 

= $02 ドライブ のが 巧が できて いない 

二 $03 コマンド コー ドが 不正 

= $04 CRC エラー 

= $05 ディスク 巧 巧 巧が が 巧 巧され ている 

= $06 シーク エラー 

C §07 無 巧な メディア 

= $08 七 クタが 化つ からない 

= S 09 プリンタ オフライン 

= が A 著き 込み エラー 

= が B 說み 化し エラー 

= $0 C をの 化の エラー 

=が0 ライト プロテクト （と りなえ 不可） 

= $0 E 巧き 込み 不可 （と ゥ轉ぇ 巧 お)、 

ま たは デイ スクが 入って いない 
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* が デバイス ドライバ じを ホす る 巧 巧の 内を は、 ヘッダ 巧、 2( A 5 ){i 
，ンド コード じよ 〇 てを がします。 

户コー ドには ホに ポす 化が が 用され ます。 

「ホ 使用」 は、 キャラクタ デバイス、 ブロック デバイスの どちらも も 
、ない ことを 、 r エラー J は どちら か 一方で 化 用して いる こ とを を t 








デイ ス クタ 推 ナエ ツ 

朱 巧 用 

IOCTRL じよる 入ブ 







第 6 章 デバイス ドライバ 


6.4 データの 巧け a し 


8 

出力 (VERIFY OFF 時） 

9 

化 力 (VERIFY ON 時） 

10 

エラー 

11 

ホが 用 

12 

IOCTRL じよる 化 力 


コマンド コー ドと 巧 求され るか 巧、 リク エス ト ヘッダの おぶ を かじ 示し ま 
す。 

なわを 中では、 


I デバイス ドライバ じ 後され る データ 

0 デバイス ドライバが 返す データ 

B バイト 

W ヮード 

し ロング ワード 

と して ま紀 します。 
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♦巧 期 化 

コマンド コード = 0 

リ ク エス ト ヘッダ 







IB 


26 (をが 

1 ( A 5) 

IB 

— 

ホが 用 

2 ( A 5) 

IB 

I 

コマンド コード （0) 

3 ( A 5) 

IB 

0 

エラー 3 — ド り OW ) 

4 ( A 5) 

IB 

0 

エラー 3 — ド （ high ) 

5 ( A 5) 

♦ 

> 

4 

9 B 


来が 用 


IL 

0 

デ バイ ス ドライ バのお り アドレス 


IL 

I 

ノ 《ラ メータ ポイ ンタ 


IB 

— 

未 巧 用 


初 W 化 ルーチンは、 シス ナム 担 か 時に 一闽 だけが ばれ よす。 

この 時、 ゾ 《ラ メータ ポインタ は CONFIG ぶ YS フ アイ ルに おぶされむ 
• DEVICE =" のみの データを 巧して います。 

この ポインタを 乂 て、 么霎な パラメータを まけ 化り、 タイトルを 表ボ し、 か 
巧 化が パ 1 ミを 巧った み、 デバイス ドライバ のが々 のア ドレスを セットして 戾り 
ます。 


例 "DEVICE = ¥ SYS ¥ PRNDRV . SYS #/ M 7" とおぶ してを る 巧 合、 

じ1 ドの parp け を 椿して いる ことじなります。 

parptr : dc.b ' VSYSVPRNDRV . SYS ’,0 

dc.b •が M 7 ，,D 

dc.b 0 






ドライ 


入力 


( A か 
( A か 
( A 5) 
( A か 
( A か 
( A か 


26 (をを) 
ホが 用 


3 ( A 5 

4 ( A 5 
8 ( A 5 


倍を をれ た バッファへ、 括を された バイ ト 巧の データを 统み 込み ミす < 入 
力)。 

データが 用 ホで きていない 巧を じは、 データが 冷 [う まで 待ち i す。 

倍 まされた バッファから、 宿を されむ バイ ト をの グータを さき 出します （化 
力し 

コマンド コード 9 の 嘴 合は、 ぞき 化した をに をの デー タを统 み 込んで、 案 巧 
じちき 化せて いる こ とを 巧な します。 

♦先 R み 入力 


26 (をを) 


A 5 


A 5 













ブロック デバイス ドライバ 



♦巧 期 化 


A 5 
A 5： 
A 5 
A 5 
： A 5 
( A 引 


26 なが 
朱 使用 


エラ 

エラ 


- ドの） 
ド り 0 W ) 

ド （ high) 


ぶが 用 


14 ( A 5) 
18 ( A 5) 


の （ A 5) 


ュニ ット を 

デ バイ ス ドライ バの終 り アドレス 
パラメータの ポインタ 
BPB テーブルの ボイ ンタ 
荆ウ あてら れた ドライ ブホ号 （0 =A 


自分の ド 


での 巧 巧に々 口え、 をの デバイス 
ニット を 分の BPB ( B 10 S パラメ 
r ー ブルの ボイ ンタを セットして) 
イブを 号が 渡せる ため、 タイトルの 表示な 


使用で きます 








ドライバ 


ク堯換 チ 


26 なが 

ュニッ トホ号 

コマンド コード （1) 


8 B 


( A 5) 


この ファン クシ ヨンは、 システムの 巧 部の I / O バッファの データが 巧 効で 
あるかを かるため に 巧び 化されます。 

ユニッ トホ 号で 指を された ドライブの ディ スク がを 巧され むか 否かを チェ ッ 
ク して、 

一 1 = ディスクが 夕 かされた 場合 
1 = ディスクが 交 巧され ていない 
の 値を データ ゾ 《ッ ファじ セット します。 

をみ された か 否かが 不明な 巧 合は、一 1 を おすよ うじして ください。 

を 







入力 または 出力 


26 (をを) 


(A5) 

(A5) 


エラー コード （ low ) 
エラー コード （ high ) 


8B 


MWW 


メ デイ アゾ < イト 

おぶ バッファの アドレス 

セクタを 

IW お セクタが 皆 


泰 号で 情を された ドライ ブの 開始 セ 

說み 込みます （入力 
セクタへ 巧き 化し 


需 母から 指を セクタ 分の グ 

コマンド コード 4) 。 

(化 力 = コマンド コード 


のみを は、 巧き 化 
こ とを 獲な し よす 


データを 说み 込んで、 菜 巧 












トホ 号で 巧を されむ ドライブ じついて、 巧が コマンドで お 5 
い、 ドライブ のが 巧を バッファ じ セットして おります。 

コ ブンド 

: ドラィ ブ のが 巧を お べるのみ 

: イ ジユク トずる <イ ジユク ト巧止のが巧の場合は無巧) 
: ィジ ュク ト费止 1 ( ユーザー でが 用） 

: ィジ ュクト か ザ 1 (巧 止 1 を 解换。 ユー ザー でが 用） 

: ディスクが セットされ ていない とき、 LED 点な 
: ディスクが セットされ ていない とき、 LED がな 
: ィジ ュクト 巧 止 2 (0 S 巧が で 使 W ) 

: ィジ ュクト がが 2 (巧 比 2 をが 除。 0 S 內 なでが 用） 

ブ のが 巧 

7:1 = LED おな 
6:1= 巨 JECT 巧 ム 
5:1 = BUFFE 民 あり 






MBPB テーブル 


ブロック デバイスでは、 ドライバ のか 期 化 時に、 をの ドライバが 利用す る デ 
ィ ス クの特 巧を システム になえる ためじ BPB ( BIOS パラメータ ブロ ック） 
とげぶ データを 巧し ます， 

システム はこの データから 、 DPB (ドライブ パラメー タブ ロック） と 巧 ば 
れ るを 巧 ナーブルを 巧 部で 作ぶ し、 ドライブ のぞ 理を します。 

BPB は ュニッ ト ごとに 必要で あるた め、 を BPB の アドレスを ュニッ トを 
か ホべ て BPB テーブルを 作 おし、 この ア ドレスを システム じ 巧す デー タと 
します。 


BPB の 巧を 〇2 バイト） 


サイズ 

巧 を 

1 W 

1 セクタ あたりの バイト S 

1 B 

1 クラスタ あたりの セクタ 巧 

IB 

FAT 巧 巧の 個を 

1 W 

f 約 巧 城の セクタを 

1 W 

ルート グイ レクト リじ 入る エントリを 

1 W 

をが 巧の 七 クタを 

1 B 

メディ アバ イト 

1 B 

1 巧の FAT 巧 域 じが 用す る セクタ ft 





ドライ 


BPB テーブル 


夕 考； DPB の 的を （94 バ 


1 W 


1 B 


装 お ホ 号 0 = A : 1 = 目： 

ドライバ 巧での ュニッ ト ホを 
1 セクタ あたりの バイ トを 
1 クラスタ あたりの セクタ ft — 1 
先 i 負 クラスタの セクタを を 
FAT の 先 li 頁の セクタ ホ 号 
FAT 巧 域の 巧を 

1 巧の FAT が读 じが 闲す る セクタを 
ルート ディレクトリ じ 入る エントリ 巧 
グータが のた 巧 セクタ ホ 号 
傍 クラスタ » 十 1 

ルート ディレクトリ の 化さ 負 セクタを 背 
デ バイ ス ドライ バ への ポインタ 
メディ アバ イト 


DPB 使, H フ 
次の DPB へ 
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の クラスタ ホ 号 
の 文字 バッファ 








サンプル プログラム 




拿 拿 < 拿 < 家 章 家家 S 拿 拿 掌 拿 ♦♦ 拿 ♦ 拿 ♦♦家 拿 

* プリンタ ドライバ 

♦ 

» -け巧 方 ホ- 

» ら 8 prndrv 

» Ik /oprndrv • ©ys prndrv 

♦ ♦♦拿 章 ttttt 家 章 拿 <<9 拿 奪 <<>>♦«»♦♦<>♦♦*«<>♦♦«<«>♦♦♦<>♦><<♦*«<<< 

* include doscai し 田 ac 


• text 

r«olen ： 0 
united ： 1 
coDcod s 2 
errlow s 3 
erhigh s 4 
***8byte 



mxunit s 13 
d«vend s 14 
bpbpoi s 18 
*» read/wri te 
diskid 2 13 
dmaadr s 14 
dmal^n s 18 


ttget 

getdat 2 13 


prntbl : dc , 1 
dc » w 
dc ， 1 
dc，l 
dc ， b 
prnreq; dc ， 1 
prnjnp: dc > 1 
dc， i 
dc.l 
dc , 1 
dc ， 1 
dc ， 1 
dca 
dc，i 
dc ， 1 
dc> 1 
dc , 1 
dc ♦ 1 
dc ， 1 

Ipttbl : dc • 1 
dc • w 
dc ， 1 
dc ， 1 
dc i b 
Iptreq ; dc > 1 
Iptjmp: dc ， 1 
dc* 1 
dc* 1 
dc, i 
do ♦ 1 
dc ， 1 


Ipttbl 

$8000 

prnstr 

prnent 

>PRN 


e 



れ otcom 

notco 田 

notco 田 

notcom 

notcom 

notcoB 

notcom 

prnout 

prnout 

prnosn 

okcoo 

notcom 

-1 

$8000 
Ipts tr 
Iptent 
•LPT 
0 

Iptini 
notcoD 
notcom 
notcoa 
notco の 
notcoD 



dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

do 


notcoD 

notcon 

Iptout 

Iptout 

prno8n 

okcoD 

notcoB 


prnstr : 


田 OV 6 

rts 


ら 5 , prnreq 


prnent : 


entry: 


田 ov«& • • 

move • 1 
lea 
clr， i 
move ， b 
add ♦ w 
add > w 
add.l 
move ♦ 1 


aove ♦ b 
Isr , w 
move # b 

の ov6m, • 

rts 


d0/a4 一 5 , M sp) 
prnreq $ a5 
prn jnp,a4 
が 

cofflcod < &5 し d0 
d0, が 
が イ 0 
が 

U4) ,a4 
<a4) 

d0 > errlow( a5 ) 
♦8,d0 

d0 , erhigh ( aS ) 

( 8 p) ♦ ♦dd/aA —が 


notcoB ： move .V 夕 >5003 ,d0 
rts 

okco ぶ： clr> w dO 
rts 


Iptstr: Dove . 1 a 5 , Iptreq 
rts 

Iptent ミ nov«iB • 1 d0/a4^a5 ，一 （ sp ) 
move ^ I lptreq,«5 
lea Ipt jnp p a 4 

bra entry 

ppnout ミ 

noveifi* 1 dl/d3/al , - (sp> 
nov« • 1 dmalen(a5 ) イ 3 
beq prnote 
move • 1 djDaftdr { a 5 > , a 1 

prnotl : clr ， w dl 

ffiOve，b < al ) t |dl 
田 ov ぺ • 1 #$3f id0 
trap #15 
8ubq> 1 ♦! イ 3 
b 打 © prnotl 

prnote: movem. 1 (sp いイ l/d3/«l 
bra okcofi 

Iptout : 

move 田 ♦ 1 dl/d3/Al ， - （ sp) 
move • 1 doftlen ( ら 5 ) rd3 
beq prnote 
Dove • 1 dmaadr(a5) ,dl 

Iptotl : clr • w dl 

move .b (al )♦ pdl 
田 oveq> 1 #$3e |dC 
trap ♦!$ 
suhq 1 1 ♦し d3 
bne Iptotl 
bra prnote 



prnosn 


moveq 
trap 
tst ，b 
bne 

田 ov6q 

rt« 


M3d,d0 

#15 

が 

okcoD 

♦しが 


tttttt 


Iptini 


sysskp 


nxparg 


swchk ミ 


width : 


ffiodset 


movem ， 
Dove i I 


nov を 
bne 

DOveq •: 
move,b 

b さ q 

cmp.b 

bne 

nove ， b 
beq 
cnp， b 
bne 

BOve ， b 
and ♦ u 
cop> b 
beq 
cap> b 
beq 
cap ， b 
bne 
bsr 
ts t > b 
bne 
ts t > b 
beq 
cmp • w 
bcc 

subq i w 
ror • w 
nove • b 
rol • w 
bra 
bsr 
tst .b 
bne 
tst #b 
beq 
cnp > w 
bcc 

subq. w 
move ， b 
bra 
bar 
tst .b 
bne 
cmp. I 
bcc 

Dove ,b 
bra 


dl - d 3/ a 0- a 3, - け p > 
bpbpoi ( a5 ) , a4 

t DEVICBsprndrv •sys */wd6 /164 /d1 

拿 拿 t 拿 t A=&4 

( a 4》 ♦，が 

sysskp 

♦•しが 

<& 4 い ，<10 

oorMl 

♦ •が 
igetac 
{ a 4)4 pde 
normal 

♦ V ••が 
inierr 
U 4》 ♦•が 
#$df ,d0 

width 
*, M , •が 
modset 

♦ •い ，が 


#257, <12 

inierr 

♦しが 

♦ 8 ,dl 

d2,dl 

«S,dl 

nxparg 


妻 257 イ 2 
inierr 
♦し d 2 
d2,dl 
nxparg 


♦32 イ 2 
inierr 
d2 pDodflg 
nxpArg 
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0 c 0 p 00090 
0 0 0 ••!•••••••， 

0 f 0 bb ^bbbbbbbb 
olfl 0111311111111 
0 - f ^$$1$$$$$$$$ 
A2flf6 ••>>>•••••• 

$4$2$ 9622444444440367 


6 0 
♦ 參 
t 0 
s t 
• 0 
> i 

c 0 
1 t 
$ 0 


0 0 
0 o 9 f 
• 0 0 0 
0 0 f ^ 

0 0 0 0 It 

i • ，〇 0 G 
5 to #0013 
1015 • • 

• • • • 6 0 0 



SRAMDISK ドライバ 


DEVICE = sramdisk.sys を CONFIG, SYS ( こ 身 g して 
SWITCH SRAMsR を！ ! 行か、 ftK 動す ると 
SRAM の 15K バイ トが ディスク として 巧え ます， 

- 巧を 方 ホ - 
が sramdisk 

Ik /osramdisk, sys sramdiak 

拿 拿 拿 家 ♦拿 韋韋 < 尊 熏«寒> 韋拿 s 寒 拿 家 拿 拿 

• include dosc&l し aac 

> text 


reqien s を 
united : 1 
coDood s 2 
errlow s 3 
erhigh = 4 
拿 * <dbyte 
ぃ init 

mxunit さ 13 
devend s 14 
bpbpoi s け 
bdevno s 22 
い nedia check 
disk id s 13 
diakfg 5 14 
* t read/write 
tdiskid s 13 
dnaadr s 1 4 

dmftl ろ n s IS 

starec さ 2 む 2 
tsget 

getdat s 13 

SRAM s SedOOeO 
SRAMMD = い d002d 
SYSeOd s M さが 0d 


dsktbl : 

dc 

1 

-1 


dc 

w 

$0000 


dc 

1 

dskfttr 


dc 

1 

dskent 


dc 

b 

い S RAM 

dskreq : 

dc 

1 

C 

ddk jmp; 

dc 

1 

dskini 


dc 

1 

のを diac 


dc 

1 

notcoB 


do 

1 

notcoB 


dc 

1 

dskinp 


dc 

1 

dskctrl 


dc 

1 

notooD 


dc 

1 

notcon 


dc 

1 

dskout 


dc 

1 

dskotv 


dc 

1 

notcon 


dc 

1 

notcoa 


dc 

1 

notcon 





dskstr : nov« , 
rts 


aS f dskreq 


dskent 


entry : 


の ovenu * 
move • 1 
lea 
cir ♦ 1 

BOV 6 ♦ b 

add ♦ w 
ftdd ， w 

を dd，l 

move • 1 

Bove > b 
Isr , u 
move < b 
moveoK • 
rts 


d0/a4 - a5 ，- < sp ) 
dskreqtdS 
dak jmp , a 4 
de 

coBood ( aS ) ，が 

が， が 

が， が 

が， a 4 

( ら 4> ，ら 4 

iai) 

d ん errlow< a5 ) 

が， が 

d0 I erhighiaS ) 

( 9 p) ♦ イ 0 /d 4 一 $ 


notcoD 


move ♦ 
rts 


♦ >5003 


mediae 


medchs 

okco 田： 


clr # w 
emp， b 
beq 
noveq^ 
move . b 
clr • w 
rts 


d0 

♦ が 9,SRAMM400 

nedchg 

♦•し d ら 

d0,diskfgU5) 

dO 


dskinp 


novAD 

lea 

bar 

Aovem 

rts 


dl/ad - a2 , -(8p> 
dsk Ins $ aO 
ddkpar 

( ftp い , dl/ft0 — a2 


ddkotv 


arnv ろ r 


bsr 
t れ ， w 
bne 

田 ov ら n 

lea 

bsr 

Boven 

rts 


dskout 

が 

srBver 

dl/aO - ak 2 ， - { 8 p) 

dr の vf s , a0 

dskpaw 

<8p>* ,dl/a0— " 


dskout 


aov6D ， • 
aove •b 
lea 
bsr 

move > b 
ffioveo, * 
rts 


dl /a0-a2 > - I sp) 
#$31 tSYseed 
dskotSf aO 
dskpaw 
♦0,SYS99d 
( 巧い , d l/a0-a2 


dskctrl: 

move , b 
enp , b 
beq 
bset ， 1 
okrdy® : nove .b 
bra 


«$42,d0 

Mf9,SRAN バ 400 
okrdyO 
♦ 2,d9 

dO I getdat (a5 > 
okcoA 


* SRAM 書 S 込み わ 巧 

* SRAM ** 込み 禁止 
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bpbtbl : 

dc 

dc 

bpbftc : dc 
dc 

bpbdrc : dc 
rdmaxr : dc 
bpbfid: dc 
bpbfsz : dc 




2 0 9 
0 2 1 f 


wbbwwwbb 
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dskini 


clrok: 


noclr: 
prend : 


mov«m » 1 
cap I b 
bne 

move i b 
mcv6 • 1 
move > 1 

Dove I b 

Add ， b 
move , b 
pea 
dc » w 
addq • I 
cmp,b 
bne 

i&oveq » 1 
trap 
bt8t • 1 
beq 
bsr 
pea 
bra 
peA 
dc * w 
addq • 1 
Doveffi > 1 
bra 


dl-d7/a0-a6 , sp) 

♦し SRAMMD ♦ SWITCH SRAM 乙 R 

parer2 

#1 ,mxunit (ft5 ) 

参 ini ttbl, bpbpoi ( a5 ) 

参 dftkini ,d6vend< aS ) 
bdevno<&5 > ，が 

• ♦k 、 •が 
が ,devn68 
nes 

.PRINT 

# 4 , 8 p 

バ f9 ぶ か 1 バ 400 
clrok 

♦ 2 •が 

参け 

«0pde * shift key on/off ク 

noclr 
fatdir 
mesini 
prend 
Deanoi 
.PRINT 
#4,8p 

( 巧い， 41- が/が-が 

okcom 


parer2 

errprt 


pea 
dc # w 
addq • 1 
Dovea ♦: 
move » w 
rts 


a が 2 

.PRINT 
♦4 |8p 

Up) ♦ イ 1 • が/が 一 6 
♦«7Md , が 


fatdir 


drclOO 


le& 

D 0 V 6 ♦ b 
DOve , w 
clr 1 1 
dbra 
move ， 1 
lea 


SRAH 4 $ 40 e,aO 

♦«3 し SYS00d 拿 SR 

♦2U024/4 -し が 

(a0> + 

d0 •drcl00 

♦♦fdf f f f 00 , SRAM パ 400 
SRAN+ が 00,«1 


SRAM** 込み R 巧 


dc ， w 
rcr • w 
oove • w 
dc > w 
ror ， w 
move 4 w 


.OBTTIME 

#8,d0 

dOidirtiD 

^OBTDATB 

#d,de 

d0 t dirdte 


drcplp 


lea 
ffioveq ， 
Bove ♦ 1 
dbra 
Dove ,b 
rts 


dirdftt ,a0 
♦32/4-1 ,d0 
(a0 い， ( al ) 
dO I drcplp 
♦ 0 >SYSe 0 d 


SRAM 書# 込み 蒙 止 
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プログラム 

インターフェイス 


ユーザ ー プロ グラムを か 後の が お 
メモリ 吿巧 ポインタ 
プロセス 巧 巧 ポインタ 
エラー 化 巧 ルーチン 





\ 



巧 7 章 プログラム インターフェイス 


ユ— ザ-プ〇グラ^131|^(7)««っ 


システムから ユー ザー プログラムが おがした 場合には、 ユーザー プログラム 
じ 制 巧が おされる 節に、 実行に 必要な を 巧 パラメータが レジスタ じ セット さ 
れ ます。 

をのた め、 一 おめ なが 用では、 後 じが 巧す る r メモリ 管理 ポインタ J 、 「巧 巧 
の 巧を 」、 r プロセス 营理 ポインタ J などの 巧を は、 あま ウ葵 照す る 必爱が あ 
り ません A 


# レジスタ 

A 0 = プログラムの メモリず 巧 ポインタの アドレス 

A 1 = ブロ グラム ( DATA 、 B がを をむ） の おわり +1 の 

アドレス 

A 2 = ブロ グラムに 巧され む 3 マンドラ インの アドレス 

A 3 = 巧 巧の ア ドレス 

A 4 = ブロ グラムの 类巧化 Sfi アドレス 

SR = モード （ユーザー モード） 

USP = 钱の スタック そのまま 

SSP = システムの スタック 

そのほか = 不を 


♦ メモリ 

このが 点では、 巧な でき る 最大の メモリが がりろ てられて い よす。 

そのため setblock げ FF 4 A ) じよ々 て メモリ を 解ぶ しなけ れ ば 、 malloc 
巧 FF が） はでき ません。 

この プロセス じみ えられた メモリ の エンドア ドレスは、 が A のじ セット され 
てい よす （メモリを 巧 ポインタ 巧）。 

チャイルド プロセスを ま 巧し ないならば A 0、 A 1 レジスタの 巧容は 不妥で 
す。 


•コマン ドラ イン 

ブロ グラム 起動時に おを された コマンド ラインの うち、 コマンド 名よ り 後ろ 
の オプション パラメータ だけが 切ウ 化され、 A 2 レジスタ じよって 示される 
ウー ク エリアに 格 巧され ています。 

スペース、 タブな どの 义 をはを のままで す。 
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7.1 ユーザー プログラムち® をのが « 


•>•、 ‘<’、•（ XI 降の 文字は リダ イ レクト （パイプ） で システムが 化 巧 •する 
ため、 この エリアに はを まれ ま 甘ん。 

♦コマン ドラ インの 構を 

た 巧 1 バイト じより、 文す 列のを さ レ 《イトな） を 示して います。 

コマンド ライ ンの がわり には 0 がつ けられます。 

例 

+0 deb 7 

+ 1 dc.b ’一 W te が’， 0 

♦巧 境 

A 3 レジスタ じよって みえられる 巧 巧は、 钱の巧 境 そのら のでみ り、 が tenv 
($ FF 52) じよ クて巧 巧の 巧を をを 更 した 巧 合、 親の 巧 境ら 巧が される こと 
にな ります。 

チャイルド プ曰 セスの みを •癸なる 巧 境の ドで 菜 斤る せたい 巧 合には、 ユーザ 
ー プログラムが 別の エリ アじ メモリ を 巧 化し、 巧た な 現 巧を} おを しなければ 
なり ません。 

なわ、 が tenv ぶ FF 53) やが tenv は FF 52) だけを 巧 用す るなら ば、 A 3 レジス 
夕 ののを は不 をです。 


♦巧 境の 稱ち 

た 巧の 4 バイト じより、 巧 境 エリアの 大きさ （無効な 义ぞも をんだ をが の パ 
イ ト を） を ホし ます。 

み 巧 境 巧を は、 1 バイトの 0 じよって 区切られます。 

巧 境义宇 巧の かが じは、 をら じらう 1 バイ トの〇 がつ けられます。 


+ 0 
+ 4 


か .1 巧 巧の おる （この 4 バイト もを む 巧 巧の バイ ト な) 

dc.b >3111=3 : ¥\( M 0 で 一つの 文字列の がわり） 

かよ データ 义 字が +0 

か .b 0 すべての 义ぞ 列の がわり 

か .b ?? 巧り じ は 何が 入っ ている か不东 
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start : 


♦ Include 
• text 


dosc & l し mdc 


lempok ; 


lea 

usersp , ろ p 

t 

スタック はおず 巧ます る こと 



拿 

malloc で メモリを « 巧ず る さいには、 



« 

まず 白々 の读 じついて いる メモリを H « する 

lea 

$10( a0) ,aC 

t 

メモリ 管理の データ 度の ポインタを 巧め る 

sub » 1 

ad » al 

t 

この プログラムの ft さを ホめ る 

move < I 

a し- < » p ) 



move • 1 

a0 • •けが 



dc • w 

另 ETB し OCK 

t 

$ FF 4 A 

addq > 1 

;8 ,sp 

掌 

化餐 なら メモリを ■巧して、 



拿 

その ポインタから 使ろ 

move * 1 

い lsp > 

1 

最大 么 V な バイ ト H を巧定 する 

dc ， w 

_MA しし OC 

t 

$ PP 48 

addq 1 1 

*4 » sp 



t8t ， 1 

が 



bpl 

nempok 

t 

么 ■ク バイ ト K が 確 巧で > ちら それでよ い 

and, 1 

, d0 

t 

で* ない •をは、 とれる だけと る 

ffiove • 1 

d0 (8 p > 



dc • w 

^MALLOC 

t 

9 FF 48 

addq > 1 

♦ 4 p sp 



tst t I 

过 0 



bni 

menerr 

t 

メモリ « 巧で > なかった 

move ♦ 1 

dO >nemptr 

t 

着理 ポインタを ウー ク じしとう 


t 

* プログラム 本な； 

9 

ふつ クに於 了才る 場を 

dc，w EXIT * $ FF 0 O » 了 


常駐な 了したい 場を 

すべての メモリを 麵 巧し をが 態では、 常 K お 了し ではなち ない 
常 6 »^了では、 trapl0 から trapl 4 のべ クタは もとに* されない 
Bove » W 11128 , - < sp > 
move » 1 tpend ^ pstart , M 8p > 
dc.w KEEPPR *$ PP 31 


エラー なので エラー コー ドを もって » 了 する 場 台 
lemerr : move , w > 1 , - { sp ) 

dc.w . EXIT 2 * $ FF 4 C エラーの! ■合は か； t みの か 7 コード 

, dftta 

eoptr; ds.l 1 « メモリ ■理の データ 度 ポインタ 用 ゥ ーク 


• bds 

む >1 256 


sersp : 

• end : 


t (パ 024 ) 

* スー パー バイ ザの 場る、 

» システム 巧に 4 K バイ トは 必要 


end 





1 っの プロセスは 巧を: の メモリ ブロック （巧 巧、 プログラム 本が、 デー タ が 
かな ど） から 材 I ぶされ ています。 

Human が k のが! 作 中は メモリ じ 巧な の プロセス がを をす る ことじな り、 メ 
モリ ブロックら 多を なを していまず。 

メモリを 巧 ポインタは、 プロセス 間で メモリの モ 渉が 起こらない ようじ、 シ 
ス ナムが メモリ 資媒 を巧理 する ためじ 設けられたら のです。 

各 プロセスは maUoc 巧 FF が） を 巧って、 システム じ メモリ 巧 1 り あてのを 
ぶを 巧い、 巧た な メモリ ブロックを 巧 化したり、 setblock ぶ FF 4 A ) を 巧 
づ て、 メモリ ブロ ックの サイ ズを 巧ち したりす る こ とがで き ます。 

これら メモリ ブロ ック のた 巧 じは、 システム じよ づて自 巧の じ メモリ 巧巧ポ 
インタが 作られます。 

この テー ブルは、 ポインタの リンク じよる リスト 保を になって わり、 シス テ 
ムが巧 巧して いる メモリは、 すべて この ポイ ンタの リスト じよって 記ぶ され 
ています。 

み プロセスが 削り あてられた メモリ ブロ ック だけを アクセスして わり、 それ 
iU かの メモリは ア ク七ス しない 故ウ、 ユー ザー プログラムの 巧 (では、 メモリ 
巧 巧 ポインタの 巧を じついて、 わ 主 りを 巧 する 必要は みウ ません。 

メモリ 宵 巧ポイ ンタ は、 ホの 4 ロング ワードから できて わウ、 0 S 巧の 
fstmem が 5 tS 負に なウ ます。 

また、 ポイ ンタは 必ず お 下位 4 ビッ トが〇 ぶ????? のの ア ドレスから 始まり ま 


dc.l ? 一つ 前の メモリ 巧 巧ポイ ンタ 

dc.l ? この メモリ を 巧が した プロセスの メモリを 巧ポイ ンタ 
dc.l ? この メモリ ブ〇 ックの 終わ り 牛 1 の アドレス 
dc.l ? ホの メモリ 管 巧 ポインタ （0 なら かわ ウ） 

Human が k の 動作 中は、 メそリ 上は ホの ような が 巧に むって い i す （これ 
は メモリの が 巧を 示す ので々 り、 プログラムと して 記ぶ したら のでは ありま 
甘ん）。 
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fstmem : dc.l 0 前がない こと を 余す 0 

dc.l 0 巧が いない こ とを をす 0 

dc.l usmemO 

dc.l usmemO 最 巧は 〇ゲ乂 つてい る 

♦ ♦ * ユー ザー エリア 

usmemO : dc.l fstmem 削は わ tmem 

dc.l わ tmem 親は た tmem 

dc.l usendO がわり は バイト 単な で 指を でき るので 

dc.l usmemi usendO と usmeml は閒 じと は 股 ら ない 

* ユーザーの 作 巧した プロ グラ ム 本が 

♦ 

u が ndD : 

幸* 幸 データ エリア 


usmeml : dc.l 

usmemO 

刖は usmemO 

dc，l 

usmemO 

巧ら usmemO 

dcJ 

usendl 


dc，l 

usmem2 



幸 

* malloc 巧 FF が） じよ クて usmemO の プログラム が 巧 

* がした データ エリア 1 

usendl : 

本本 ♦ 

usmem2 : dc.l usmeml 刖は usmeml 

dc.l usmemO 钱は usmemO 

dc.l usend2 

dc.l 0 メモリ ぞ理 のが わり 

幸 

* malloc ぶ FF が） じよって usmemO の プログラム が 巧 

* 巧した 

* データ エリア 2 

US が d2 : 
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がが フアン クシ ヨン コール じよって プログラムが メモリに ロー ドされ む 巧 
な、 プログラム のが 前に メモリを 巧 ポインタ (16 バイト） と、 をの 巧ろ じプ 
ロ セスのを 理の ための ヮーク エリ ア 位が バイ トけ がされます。 

これは わらじ Human が k がが 用す る ものです が、 おがされた プログラム か 
ら 参照す る こと もで き ます。 

これらの ローク エリ アじ 巧が j された 値は、 この プロセスの ㈱ おじ々 たづて を 
えら れ たを 件、 ぉよびを のが おでの シス テムの が 巧を 化が して ある も ので、 
プロセス のが 了と と もじ、 その プロセスを 起 かしむ 稱 プロセス におる 巧に 使 
片 I るれ ます。 


* 幸 メモリ 管理 ポインタ （け バイト） （ A 0 レジスタ） 


$000 

1 し 

1 つ 前の メモリ 话 巧ポイ ンタ 

$004 

ん 

この メモリ を 巧が した プロセスの メそリ 

巧 巧ポイ ンタ 

$008 

1 L 

この メモリ ブロ ック のか わ ウ +1 の アド 

レス 

$00 C 

1 し 

かの メモリを 巧 ポインタ （0 なら 終わ 

ク） 

プロセス 管理 ポインタ ロ 40 バイト） 

$010 

1 し 

プロセス じみえ られた 現な のア ドレス 

( = A 3 レジスタ） 

$014 

1 し 

プロセス がが 了し む 巧の お 々アドレス 

$018 

1 L 

プロセス がに TREI + ◎じよ り 中断され 
た 巧の 房ウ アドレス 

$01 C 

1 L 

プロセスが エラー じよ り 中止され た 巧の 

戾ウ アドレス 

$02 日 

1 L 

プロセス じみえ られた コマンド ライ ンの 

ア ドレス （ = A 2 レジスタ） 

$024 

3 し 

プロセスの ファイル ハン ドラの 巧 用が が 

巧 024, $02 も がが の BIT 0 〜 7 の 巧で、 

使 巧 中 =1 となる： V が 2.00 よ ゥ に1 前） 

巧 02 ん $02 も S の C の BIT 0 — 31 の 脂 

で、 巧 用 中 =1 となる ： V が 么 00 W を） 
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巧 7 章 プログラム インターフェイス 


7.3 プロセス 管 ま ポインタ 


$030 

山 

プロセスの bss の 先頭 ア ドレス 

$034 

1 L 

プロ セスの ヒープ の 先巧ア ドレス （bss 

と 「巧 じ） 

$038 

1 L 

プ〇 セスの 巧 巧 スタック ア ドレス 

(ヒープの かわり +1 ( = A 1 レジスタ）） 

$03 C 

1 L 

親 プロセスの USP レジスタの 値 

$040 

1 し 

巧プ〇 セスの SSP レジスタの 化 

$044 

1 W 

巧 プロセスの SR レジスタの 化 

$046 

1 W 

アボート （中止） のと きの SR レジスタの 値 

至 048 

1 L 

ァボート （中止） のとき の SSP レジスタの 化 

$04 C 

1 し 

TRAP 10 (POWER OFF or リセット 化 

巧 ルー ナン） 

$050 

1 し 

TRAP 11 (1 BREAKI キー じよる HDOFF 

巧 巧、 そのは かの ルー チン） 

$054 

1 L 

TRAP 12 ( ICOP が キー じよる HCOPY 

巧 巧、 そのは かの ルー チン） 

$058 

1 L 

TRAP 13 (1 CTRLI + 巧キー じよ るブ レー 

クチ ユ ック フラグの セット） 

$05 C 

1 し 

TRAP 14 (エラーを 示と、 中止 •离案 

巧 •無が のぶが ルーチン） 

$060 

1 し 

プロセスの フラグので 巧 あウ、 一 1 で 

OS から 狂 勤） 

$064 

7 L 

ホが 用 巧 0 が一が 7 の 

$080 

• A :’ 

exec ($ FF 4 B ) された フ ァイ ルの ドラ 

イブち 

$082 

' VBINV ’， 0 

ex が 巧 FF 4 B ) された フ ァイ ルの パス 名 

$0 C 4 

’ COMMAND . X ’ ，〇 

exec げ FF 4 B ) された ファイルの コマ 

ンド名 

$0 DC 

か 00 

9 L 

ホ 巧 用 巧 0 DC —が F の 

プログラム 先 巧 


を： L : ロング ワード 

W : ワード 
B : バイト 
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エラ ー 処 H ル ー チン 


巧が のが 巧では ビジュアル モードでの « 作を を* して、 なんらかの 原 巧 じよ 
クて エラーが 巧 生した 鴻 合には、 闽 面の 中央 じメ ク セージを 表示す るよう じ 
なって います。 

メ ッセー ジは巧 面 じを 宿が 力され るた め、 コマンド モー ド 時に CTTY コマ 
ン ド じよ 〇 てが の ターミナルから アクセス している おなじは、 その ター ミナ 
ル じは メ ッ セージが を 示され i せん。 

巧が エラー 化 力 じ メッセージを 化 力す るた めじは、 エラーが 巧 ホした 巧に 畔 
ばれる T 民 APU 化 巧 ルーチンを 巧た じ 作ぶ する 必爱が あ ウ ます。 


♦ TRAP14 化理 

システムが エラー を お化し た 巧 合、 D7.W じ エラーが 号を セ ット して、 
TRAP14 がま 巧され ます。 

TRAPU 巧 巧 ルーチンでは、 エラーの 巧が じあ じて メ ッ セージを 化 力した 
を、 キ ーボー ドからの 入力 じよって、 D7. W じ 2 (無 说） か 1 (巧 まけ） を 
セット したな じ RTE じよ々 てな がします。 

中止の 樂 なは、 TRAP15 じよる アボート 嫂 巧を 巧い ます。 


♦エラー a 則 

D7.W = が 0(12 
=$0003 
=$0004 
=$0005 
=$0006 
=$0007 
=$0008 

=$0000 〜 $00FF 


バス エラー が おを した 
アドレス エラーが 巧 4 した 
ゎかしな 命令を ミ 巧した 
0 で换算 した 
CHK 命令を ち 巧した 
TRAPV を 令を 案 巧した 
特お 命令を が 用した 
ホ 登 おの 巧り 込み （中止の み) 


=$0 け 〇〜 $01FF ホ 登錄の IOCS コール （中止の み) 


=$0200 〜 $(IFFF リ ザーブ 


=$ け 00 〜か FFF エラー （中止の み） 

= $2000 〜 $2FFF エラー （巧ち 巧の み） 

= $3000 〜 $3FFF エラー （中止 & 巧 実行) 


= $301F NMI (中止 & 再实 斤) 

= $4000 〜 $4FFF エラー く無说 のみ） 
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- $50(10 〜 $5 FTF エラー （中止 & 無 巧） 

= $6000 〜が FFF エラー （巧 ミけ & 無 巧） 

=$7000 〜か FFF エラー （中止 & 再案 巧 & 無 巧） 

= $ B 000 ~$EFFF リ ザーブ 

c $ F 000 〜$FDPF F 巧 列の DOS コールの I 外の 巧り 込み （中止 


のみ） 

$ FEOO -$ FEFF が タパ ッ ケー ジが 化み 込 まれて いむ 

のみ） 

$ FF 00~$ FFFF ホを 録 の！) OS コール （中止の み） 
クマ 01 無 巧な ユニット 

??02 ドライ ブ のが 巧が で きていない 

マ? 03 無効な コマンド である 

の 04 CRC エラー 

??05 デイ スク のぞ 巧. 巧 巧が こわれて いる 


(中止 


??05 

??〇6 

ク? 07 

7708 

??〇9 

??0 A 

??胆 

ブク OC 

??の 

??0 E 


シーク エラー 

無 巧な メディア 

セクタが 义 つからない 

プリンタ オフライン 

巧き 込み エラー 

锐み 込み エラー 

そのは かの エラー 

ライ ト プロテクト （と り 巧え 不可） 

巧き 込み 不可 （と ウ 巧え 巧 お。 ディスクが 入 
つて いないと きじ 房る こ とみり > 
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— 処理 ルー チン 


—化这 ルーチン 




拿 ♦♦袁 

S 容 t 冀 ts 袁 SS 京 « 
♦♦ 拿 ttsxs 靠 S 寧 


• tex 


常 E 巧 了 


stapr : bra 


スの a « 


err job 


aborto 

nabort 


8kpme0 


skpms 1 


dkp の 82 


skpffi93 


Dusik : 


move) 

bsr 

lea 

bsr 

lea 

bsr 

ror •， 

cmp ， 

bcc 

cap < 

bcc 

move 

lea 

btst 

bne 

lea 

bsr 

lea 

bsr 

lea 

btst 

bne 

lea 

bsr 

な 

bar 

lea 

btst 

bne 

lea 

bsr 

lea 

bsr 

andii 

bsr 

and • ， 

cop • 

beq 

c 田 p > 

beq 

cop, 

bne 

btst 

beq 

move 

bra 







7 章 プログラム インター フ 


—化理 ルーチン 


r を tryk ご 

btst • 1 

♦ 5 , が 



beq 

skpms3 



move • b 

♦1 ,d7 

* S 実 巧な 6D7 = 1 


bra 

keyoke 


abortk : 

btst • 1 

♦ 4 ,d7 



beq 

skpmsd 



clr .b 

过 7 

* 中と する A 合は D7 s 0 

keyoke : 

le& 

crlfffis , a 1 



bsr 

alaess 



tst >b 

d7 



beq 

abort j 



keyokr : novem. 1 < sp け pdO-d€/a0-a€ * レジス タみ する 

rte » D7 を 持って 这る 

abort j ミ nove • W け f f ,d0 * アボート 巧 9 

trap #15 

br さ keyokr 


が rprt ミ 

lea errnni , a 1 

CDp ， w #$ 1 f I d7 

beq nmiprt * > ブ？ IF， ，NMI 

CBp > w f $30 1 f > d7 

beq nmiprt ♦ S361F, ,NMI 

cnp, w $ttfd7 

bc8 iocaer ♦ が 000 、 $000 1 ••♦••• ホ 走!！ 

cmp*u が ,d7 

bcs meserd * が 002 、 が 0 が バス エラ • その ほろ、 

cnp， W パ 1000,d7 

bcs looser t S0009 〜 ♦OFFF まさ 義 

cap ,w #$8060 } d? 

bcc iocser * ら 00、>FFFF ホを II 

clr ， 1 dO 

Dove ， b d7 , d0 

8ubq. 1 妻し が 

cmp# b ♦ が e ,d0 

bcc looser * が？ が〜 未定 H 

lea erras? > 

bra neserp 

roeserO: clr.l d0 » レジスタ * 巧みり のメ ッ* —ジ 

aove，b が ， が 

subq， W $2fdd 

lea errmsO f a 1 

aulu， w #29 

add* 1 do , at 


nmiprt : 

bsr 

a laess 



lea 

doser 5 , al 



bra 

erelse 


meserp : 

DUlU > W 

♦53,d0 

* レた スタ* 示な しの メッセージ 


add.l 

dOial 



bra 

a loess 


looser : 

lea 

doaerd , al 

» エラ ー番ろ の* 示 


bsr 

alDess 



fflove I w 

d7,d2 



1 らさ 

dtbuf >al 



bsr 

d2hex4 



lea 

dtbvif 1 a 1 



bar 

almess 




doser 1 > ら 1 
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—化理 ルー チン 


erelse 


bsr 

ffiove • w 

lea 

bsr 

lea 

bsr 

さ 

bsr 

DOve ♦ 1 

lea 

bftr 

lea 

bsr 

lea 

bra 


Alness 
iaS ) ,<12 
dtbuf ,&! 
d2hex4 
dtbuf I al 
Almess 

do8 が 2 , ら 1 
a laesfi 
2<a6) ,d2 
dtbuf , al 
d2hexd 
dtbuf ,al 
alioess 
doser3 , al 
Alness 


* SR 、 PC レジスタ* 示 


almesa : 

nov 色 ♦ w 

♦2 , • ( bp) 


move ， 1 

al 1 sp) 


dc ♦ w 

^FPUTS 


Addq , 1 
rts 

#6 » ap 

« 家 拿 < 

d2hex8: 

8wap 

<XZ 


bsr 

d2hex4 


swap 

d2 

d2hex4: 

rol i w 

«4pd2 


bsr 

d2hexl 


rol > w 

♦ 4,d2 


bsr 

d2hexl 


ro し w 

«4,d2 


bsr 

d2hexl 


rol < w 

♦ 4,d2 

d2hexl : 

DOve , w 

d2,dl 


and , w 

•$f ,dl 


cnp • w 

#10, dl 


bC8 

nohexc 


addq ， w 

け ， dl 

nohexc : 

add ， w 

t$30pdl 

ttt 

CO 打 put : 

aov« 4 b 

d し （ Al い 


clr ♦ b 
rts 

(an 

keyset : 


Doveq , 1 

flfdpdO 


trap 

#15 

k«ygtl ミ 

move 1 w 

#2 , 8p) 


dc. w 

POETC 


addq • 1 
rt8 

， data 

わ， 巧 


Al レジスタの メッセー ジ 表示 


* け iid 巧 S 示 


1€違4 巧 表示 


ア ボー トフ ラブの リセ ッ 
一文 ネ 入力 
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KEEPPR 


おかしな ♦令を* 巧し* 
0 で!* 譯し 表した 
CHK 命令を 興 巧し えし 
TRAPV 命令を 実 巧し 表 
巧 M 命令を 使用し 表し 
nt が が •Switch る 《押さ 


が" むがな を 




<<♦♦♦> 本 享拿拿 拿 
» エラー け ff 
» 中止 

* 中止 

拿 拿韋韋 

doserO ミ dc > 
doserl : dc ， 
doser5 : dc . 
dos が 2 : dc . 
do • が 3 : dc > 

dose40 : dc 4 
abtmes : dc, 
spcmes ミ dc » 
dose4 1 : dc ， 
r tymea ミ dc , 
do8e42 ; dc ， 
i か mes : dc , 
do さ e43 ミ dc> 
cr IfDS : dc ， 


errmsC 


が rme? 


dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 

dc 


dtbuf : ds > 


一度 理 ルー チ 
• even 
pea 


一化理 ルーチン 


ち 7 章 ブロ グラム インターフエ 






7.4 エラー 処理 ルー チン 


♦プロセスを 中 巧し たちのち リア ドレス 

プロセスを アポー ト した 巧 合 じがち) がが される ア ドレスは、 プロセス ごとに 
設 までき プロセスを 巧 ポインタの 一® じが かるれ ています。 

この 中が ア ドレスを 新たに 鼓を する ためじは、 エラー じよる 中が の 戻り アド 
レスは、 パラメー タと して $ FFF 2、 ICTRLI + 口 じょ る 中が の戾ウ アドレス 
は、 パラメータ として $ドドの を 巧 用して intvcs ($ FF 25) を 巧い ます。 

例 

pea abort job 

move , w #$ FFF 2, -( sp ) 
dc , w -INTVCS 

addq . I # 6 ,sp 
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Human68k ver. 2. 0 

の 新 機能 


バック グラウン ド 化 巧とは 

コモン エリア 

ファイル シェアリングと フ ァイ ルの ロック 
才 ーバー レイ X ファイルと バインド 
サンプル プログラムの 解説 




ま 8 章 Human 68 k ver . 2. 0 の 巧 巧 肖ち 


バックグラウンド 処理とは 



Human が k ver •え 0 では、 が&の ユーザー プログラムを 並列 策 巧で きる 
广 バックグラウンド 巧 巧 . J を サポートして います。 

この 巧 おじより、 X が 000 を本ッ ト ワークの ファイル サーバ と して 勤 作 させ 
る、 あるいは、 TIMER コマンド のように 指を 時閒じ ADPCM や TV をコ 
ント ロー ルす る、 と いった 铅 巧が Human 68 k のを 理 ドで でき るよう じなり 
ます。 

こ こでは、 バックグラウンド 化 巧の 巧’ 爱 じついて 解说 しまず。 
バックグラウンド 化 巧プ曰 グラムは、 こ こで 解が する DOS コールを 組みな 
せて 作ぶ します。 

をの 化 用が 法に ついては 「も 5 サンプル プログラム のがぶ」 を參 照して く 
ださい。 


プロセスとは 


Human が k のず 巧 ドで ぶれされ る プログラムは、 r プロセス」 と 呼ばれ ま 
す。 

外が お 億 装 お （フロッピー ディスク など） じ 格が されて いる プログラム •フ 
アイ ルを Huma が 8 k が メモリ ト •じ ロードす ると、 それは プロ セスと なり ま 
す。 

れ プロセスには 化の プロセスと は 巧ぶ した 巧 巧が 所を るれ ます。 

プロセスは DOS コールの ex が （$ FF 4 目） を类 巧す る ごと じ、 1 個 づつ巧 か 
します。 

このと き、 がが ほ FF 4 B ) をぶ 巧した プロセスを 載 プロセス、 がが 巧 FF 4 B ) 
によ り ディスクから メモリへ ロード • 業 巧され る プロセスを 子 プロセス とげ 
びます。 

つまり、 COMMAND . X 上から アプリ ヶーシ a ンを美 巧した み 合、 COM - 
MAND . X をみ プロセス、 その アプリ ケーシ ヨンを 子 プロセス と 巧び ます。 
メモリ ト-じ 巧を の プロセスを 巧が じ# をさせる こと は 可能です が、 これ ま 
で、 を プロセスを 化 列に ミ 巧す る « 能は Human が k じ 用 まされて いません 
でした。 

しかし、 Human 68 k ver 2. 0 より、 次に 説明す る r スレッド」 を 巧 用す る 
ことじより、 を プロセスを 並列に 実け する こ とがで きる ようじな り ま した。 


665 



8.1 バックグラウンド 化理 とは 

|||1 スレッドと は 


スレッドとは、 メモリ _ h で プログラムが 朱れ される と きの 制 卿の 流れと いえ 
ます。 

つまり、 化 列に 夕 巧され ている プログラムの 1 つ 1 つが スレッ ドな のです。 
案 巧には、 CPU は 村 時に 1 つの 命令し か •美 巧で きないので、 Human が レが 
みス レッ ドの ち 巧を なぶに 巧り 巧え る こ とで、 兄 かけ 上 並列 じ おけされ てい 
るよ うじ 制御し ます （•ド 図參 照）。 

スレッド I 
スレッド 2 

スレッド 3 



は、 その スレク ドが 义む 中で みる こ i をぶ しでい ます， > ホ W 

1 つの プロセスを なをの ス レッ ド じか 削して 化 列 じぶ 巧させる こと もで きま 
す々 す、 姐 巧は 1 つの プロ セスを 1 つの スレ ッド として 巧 I ウ 当てるべき です。 
む ザな ら 1 つ I つの プロセスから なをの スレッ ドを ぶ 巧した みな、 どれ々 > 1 
つの ス レッ ドが 巧 巧を 巧 だした 瑣 な、 化の スレッ ドの 巧 巧 も 巧 おしてし i う 
からです。 

スレッドは、 DOS コールの open _ pr 巧 FFF か を类 なする ことで、 シス テ 
ムじ をが されます。 

open - pr 巧 FFF が をぶ 巧す る ごとに スレッドは 1 偶 づつ巧 加し i す。 


スレッ ドの がが 


スレッド のが 巧には、 業け 巧 巧で みる アクティブが 態と、 待が が 巧で ある ス 
リー プが 巧が あり ます。 

ある ス レッ ドる f 、 化の ス レッ ドからの ち巧棠 ぶが みるまで 何も ま 巧す る 必要 
のない 端 合には、 ス リープ がが になる ことにより、 を ホが あるまで 巧が しま 
す。 

をう する こ とで 寞 巧が 閒を余 かじ i 肖 巧す る こ と カ ミ 無くなり、 をが のま 巧 速を 
がな く ならず じ)' まみます。 

をのた めの DOS コールが sleep pr 巧 FFFC ) です * 
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第 8 章 Human 68 k ver, 2 . 0 の 巧 巧 能 


B.1 バックグラウンド 化理 とは 


この DOS コー ルでは、 スリ ープが 巧に なって いる 時間を 指ぶ する こ とがで 
きます。 




巧を の スレッド 間で、 が おのまけ おしを けう 巧を、 無 巧が じが 報の 巧き 么み 
ゃ济み 込みを 巧う と、 なをの 巧き 込みが 巧夕 したり、 巧き 込みのを 中で 統み 
込みが 巧 われ、 正しく 巧 報が をけ 巧し できない 鴻 なが あり ます。 

をのた めじ、 悄媒 のをけ がし （通 倍） を 巧うた めの DOS コールが 用を ろれ 
ています。 

をれ々 《、 DOS コー ルの send_pr ($FFFD) です。 

また、 この DOS コールでは、 が おの 近 も UU かじら、 スリープが® のス レッ 
ドを、 アクティブが 巧に する ことができます。 

また、 コモン エリアを がって、 スレッド 邮 でぶ も i •を 巧う ことら できます。 
これ じついて は、 巧 ，2 コモン エリア J でが 明して います。 


QQ スレッ ドの 区別 


巧 巧の スレッド それぞれ じは、 间 巧の ID と、 プログラム 名が 削り 内 てられ 
ます。 

この ID や 名前 じよって、 どの スレッド からどの ス レッ ドへ が 報ぶ 倚が 巧 わ 
れる のかを おぶ します。 

したがって、 巧 スレッ ドの ID やお 前を お得す る こ とが 么妥 です。 

をのた めの DOS コー ルが、 g が pr ほ FFFA ) です， 

また、 この DOS コー ルでは、 を スレッドの 詳 巧な が 報を 取得す る ことが で 
きます。 




也 列 化 巧とは、 一を の 時閒間 W で スレッ ドの •美 巧を 切 ウ 替える ことじよ づて 
兄 かけ 上、 間が じ プログラムが 案 巧され ている よう に 嫂理 する こ とを いい ま 
す。 

ある スレッ ドが 一を 時鮮案 巧して いるが 態の こ とを、 をの スレッ ドが 案 巧 推 
を 持って いる とを 瑞し ます。 
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8.1 バック グラウン ド 化 巧とは 


このと き、 ある ス レツ ドが スー パーバイ ザが 巧 じ なって いると、 DOS コー 
ルを 斤うな どし ない 限 ウス レツ ドが 切りを わ りません （このよう なが おを 
广 案れ 梅の 占 お」 といい ます）。 

このようむ 巧な、 化の スレッドの 化 巧が 巧 ホして しまう ので、 これを 巧ぐ た 
めに 一を の间 巧で 策巧檐 をが ミし なければ なり ません。 

をのた めの DOS コー ルが change pr ($FFFF ) です。 


スレッ ドの 破棄 


ホ 列 巧 巧 中に 何ら かの 巧 かじよ ク て、 轉 をの スレッ ドが 不必爱 じなる 巧 かが 
ホウます。 

また、 プロセスの 終 f 時には、 をの プロセスが 生成した すべての スレッドを 
破 おしなければ なり ま 甘ん。 

をのむ めの DOS 3 — ルが kmj)r ぶ FFF9) です。 

ス レッ ドを お* する がな、 スレッ ドを 無 巧が じ 巧 巧して はいけ ません。 

無 巧げ じが 巧を 巧う と、 システムで M が不ザ おで 致: 命の なが 巧が 巧 化する 場 
合が みり ます。 

なかに I 外の ス レッ ドを 巧 おする 媒 なは、 巧ち しむい スレッ ドに 巧窠冀 ホを 巧 
います。 

その後、 すみやか じぶ 巧巧 をな ちして 巧 案したい スレッ ドに おけ 巧! を わたし 
まず。 

破お榮 ホを をけ 化った スレッドは、 をれ が 巧け 入れられる 棠 ホで あれば、 憂 
本 じしむ がって 巧 巧を 巧い ます。 

•受け入れられない 棠ポで ろれば、 その 棠ボを おて たな、 ち 巧 樵を 巧* しま 
す。 

をのな、 變ボ をち 巧した スレッド じち 巧 横が おってき たが おで、 變 ホした ス 
レッドの が 細が 法の 化 得が し pr ($FFFA ) をが みます。 

化が がぶ 巧 すれば、 巧 « できなかった こ とを ホし ます。 

失 化すれば、 破 巧で きむこと を 承し ます。 

を 分む if の スレッドを 巧 おしたい 巧 合は、 まず 水义 スリープ 状 巧に 入り、 化 
のス レッ ドから アクティブ 状態 じされる まで 待を します。 

アクティブが 巧 じされ たらを やかに スレッ ドを 巧 まします。 

化の ス レッ ドは、 どれ かの スレッ ドが 上記の よ うな 巧 巧が おじ なって いる 可 
能な がみる ので、 を W めじぶな を 巧い ます。 

そして このと き、 巧 傍に 失 おしたならば、 その スレッドが 自分自身の 巧 案を 
巧 •ク たこ とを かり ます。 
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ち 8 章 Human 68 k ver. 2. 0 の 巧 推 能 


8.1 パック グラウンド 化理 とは 


環境 亩騎 


マルチ スレッドとは、 I つの プロセス I •.で 巧な の スレッ ドが ぶ 行され ている 
が 巧を いいます。 

マルチ スレッドぶ むが 巧では、 すべての スレッドは、 村 一の 巧 巧で ぶ 巧 るれ 
まず。 

M —の 巧 巧で 义 けされる という ことは、 プロセスが I づ 一で あウ、 メモリ や、 
DOS の エラー 化 班、 その 化すべ てが i じ 巧 巧で ぶけされ ている こと をを かし 
ています。 

しむ がって、 お 巧の スレッド 巧で メモリの 巧が をけ々 むり、 化の スレッドを 
巧した が 巧で 、 DOS コールが it 巧 FF 00) でかさしたり、 CTRL - C や 
DOS の エラー アボート でが 丫 したり しては ならない という こ とです。 

ながが がでは、 GTRL ， C や DOS の エラー アボート 巧: 巧で 終 f する ようじ 
なって いますので、 それらの 化 巧を をれ ぞれの プロセスで 巧 巧す る こ とが 么 
がに な ります。 


mi 資源の 共 届 


ファイル や 脚が や キー ボー ドな ど 入 化み がれ われる デ バイ ス では、 みス レッ 
ドでの 巧 合の 堯 ホを 防 A する 么 巧が あ ウ ます。 

フ ァイ ル資 がの 巧を を W ぐには、 ファイル シエ アリ ン グやフ アイ ル ロックの 
ための DOS コー ルが リ! なされて います。 

I 叫が やキ ーボー ド じついて は、 スレッド じよ って货 合しない よう じを をして 
ください。 

メモリ 巧が じついて は、 を スレッドで、 削 一な メモリを 巧 _ h でが 作し ます。 
スレッ ドが 化で メモリ 巧 巧を み 刹す るた めの DOS コールを 化 用し ない 媒合 
じは、 無 巧け: じ メモリの 巧が、 削ぶな どを 斤って はな ウま サん。 


子 プロセスの 起動 


みる スレッ ドが f •プロセスを 業 巧 •する 場を、 子 プロセスから 戻って ホた あを 
で、 一 お、 業け 儀のは 炭を がって ください。 

これによ 〇 て、 化の スレッドが をの ことを おります。 
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圓 コモン ェリ ァ 


親 プロセスと イ •プロ 七 ス 、ホる いは 2 つの 子 プロ セスと の閒で デー タの やり 
化り を 斤う じは、 いくつか のみ 化が あります。 

たと え ば、 

♦子 プロセス じ 巧され る コマンド ラインに パラメー タ をを まする 
♦规 プロセスと 丫 プロセスで おぶ の 巧 境 エリ アを 没け る 
♦ユー ザ ー プログラム 中で 共有 メモリ 巧试 をが 化し、 ぶ 信を 斤う 

しかし、 このよう なお 法には に 1下 じボ す夕: 点が あ々 ます & 


♦プロセス 間で 巧な じ油佔 する のが 龍し い 
•やり取り るれ る グータの おぶ や-火き さが おを される 
♦ユーザー プログラム じか かるな 巧が 大きい 

Huma が 8 k ver . 2.0 では、 こ の プロ セス 間の データの やウ 取りを OS レベル 
で サポート しま した。 

ユーザー プログラムから DOS コー ルを ザび 化す ことじより、 OS る！ r コモ 
ン エリア J とげ ばれる、 巧 プロセス I 出で 共有され る メモリ 巧が を 巧 保し、 ア 
ク セスされ ると きの 棋 化が 巧な どを 巧い ます， 

なわ、 コモン エリアは プロセス 間は もちろん、 スレッド 供) でら が 用 する こと 
がで きます。 


与 モン エリ ァの 機能 


コモン エリアに 閱 して、 ia 下に 巧す 巧 おがみ ウ ます。 

•コモン エリ アの 巧が ぉよび 削除 

•コモン エリ ア じがす る デー タの 試み 込み/巧き 这み 

•コモン エリアの ロ ック および ロック お 除 
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コモン エリアを 巧 保 するとき じは 名 節を つけます。 

♦ 

アクセス や ロ ックの 巧には、 コモン エリア じつ けられた 名前を 指を します。 



巧 8 章 Human 88 k v が • 2. 0 の 新な 能 


6.2 コモン エリア 


また、 お前の 化 じら、 アクセス や ロプク のがみ となる 部々 も 指を します。 つ 
まり 「????？ というを 前の コモン エリアの 允 巧から?? バイ トよ ウ？? バイ ト 々だ 
け 説み 込む J という ことができ 主 す。 

また コモン エリ アは 巧を おおけ る こ とがで き、 その上 狼は メモリ 容 ft じ 化な 
します。 


コモン エリ アの 利用 方法 


コモン エリアを 利用す るには、 DOS コールの common げ FF 55) を 用い ま 

す， 

U 下の が说 は、 ネ マニュアルの DOS コール common の 巧を 寥照 してく だ 
をい。 


の コモン エリアの 巧が 

common (2, NAME ， POS , BUFFER , し EN ) 

NAME :巧 たに 巧 保す る コモン エリアに つける 名が 
POS : 巧 巧 化す る データを 巧き 込む えがから の 位 巧 
BUFFER : か 期 化す る データ が 巧が されて ぃる アドレス 
LEN : ネ刀巧 化す る データ の バイトを 
リターン 化は、 巧 巧に 巧き 込んだ グータの バイト 巧、 または エラー コード 

感 コモン エリアの 檢案 
common (0, NAM の 

NAME : おおす る モン エリアの 名前 
リターン 化は、 コモン エリアが なつかった 巧 合は をの バイトを、 なつから 
なければ エラー コード 

③ コモン エリアからの 說み么 み 

common (し NAME ：, POS , BUFFER ， LEN ) 

NAME : がみの コモン エリアの お前 
POS : 蘇み 込む データの た 巧からの 位 巧 
BUFFER : 窥 みを い データを 格が する アドレス 
LEN : 請み 込む データの バイトを 
リターン 化は、 実 巧に 說み 込んだ データの バイ ト &、 または エラー コード 
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8.2 コモン エリア 


④ コモン エリアへの 巧き 込み 

common 位 NAME , POS ， BUFFER , LEN ) 

NAME :が 象の コモン エリアの 名前 
POS : をき 込む データの た 巧からの な蛋 

BUFFER : 巧き 込む データが お 約され ている アドレス 
LEN : 巧き 込む データの バイ ト を 

リター ン侦 は、 案 巧に をき 込んだ データの バイトを、 i むは エラー コード 

⑤ a モン エリ アのロ ック 

common り， NAME ：, POS , ID PS じ LEN ) 

NAME : がみの コモン エリアの ち 巧 
POS : ロックす る 領 巧の た 頭から のな a 
ID PSP : ロック するとき につける ID 
LEN : ロックす る 销绒の バイトを 
リ ターン 化は、 エラー コード 

を： ロッ クを 巧う と、 ID _ PSP を らつ ブロ セス やス レッ ドの 化か らは アク七 
ス できなくなります。 

⑥ コモン エリアの ロック 解除 

common (ん NAME ：, POS， ID PSP ， LEN ) 

NAME : 巧みの 3 そン エリアの 名前 
POS :ロ ック 解除す る 巧 巧の 先 巧からの 位 S 
ID^PSP : ロックし たと きじつ けむ ID 
LEN : 〇 ックお 除す るが なの パ イトを 
リターン 化は、 エラー コード 


の コモン エリ アの 削除 
common 巧， NAME )) 

NAME : がみの コモン エリアの 名前 
リ ターン 化は、 エラー コード 
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B 第 8 章 Human 68 k v が • 2 . 0 の 巧 お 能 

ファイル シ I アリン グとフ バルの □ック ー , 


巧を の スレッドが ホ 列に ま 巧され る 巧 合、 をを すべき ことと して、 ファイル 
の 取り 巧ぃ があウ ます。 

たとえば、 ある ス レッ ドが ある ファイルを オープンして 巧き 込みを 斤って ぃ 
る阳 いこ、 别の スレッド がその ファイルを オープンして アクセス する、 とぃう 
ホが がぞ えられます。 

そのため、 Human が k ver •么〇 では r ファイル シェアリング j とぃう 巧 能 
をが むじが 加し ま しむ。 

ファイル シュア リングは、 ファイルの 共 おを がす 巧 化です。 

また、 ファイルを オープン するとき じ、 化からの アクセスを 巧 止す るフ ァイ 
ルの ロックと ぃうな 能ら 加え られ 主 した。 

これらの がが じよ りえ ット ワーク 巧 巧が おお ザ 能と なり ま した。 


ファイル シエ ァリ ングの 使用方法 


シエ アリ ングの 宿 ミは、 フ ァイ ルを 才ー プン するとき じ 巧を します。 
ファイルの 才 ープン は、 DOS コールの 0 が n は FF 3 D ) を 巧 用し ます。 

U ドの 解说 は、 本 マニュアルの DOS コール 0 が n の 巧を 參照 してく ださい。 

open ( NAMEPT に MD ) 

NAMEPT 民： 文字列 （ファイル 名） への ポインタ 
MD : ビット 6 〜 4 = シェア リ ング モー ドの 紋を 
000 = 豆 後 モード 

001 = 筑み么 み/ 濟き 込みの 两 みの 泉 止 

010 = 巧き 込み 泉 止 

011 = 統み 込み 祭 止 
100 = 許す 

ビット 1 〜〇 = 统み 巧き の 指を 

00 = 読み込み モードで オープン 
01 = ぎき 这み モードで オープン 
10 = 錠み 込み/香き 込みの モー ドで オープン 


リ ターン 化は、 才 ープン した フ アイ ルの フ アイ ルハン ドル か エラー コード 
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8.3 ファイル シェアリングと ファイルの ロ ック 


^^0 ファイルの ロックの 佳 用 方法 


ファイルの 〇ック は、 DOS コールの 1 が k ($ FF 5 C ) を 使用し ます。 
lock (M じ FILENO , OFFSET ， し EN ) 

MD : 1 = フ アイ ルの ロック 

0 = ファイルの ロック お 除 
の LENO : ロック 卞るフ アイ ルの ファイル ハンドル 
OFFS 巨 T : ロ ック する 郁 分のを がからの オフセット 
LEN :ロ ック する バイ トを 
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第 8 章 Human 68 k ver. 


の 巧 後 能 


才 -バ— レイ X ファイルむ 《インド 


Human が k ver. 2, 0 は、 广 オーバーレイ X ファイル j という ち 巧 可能 フ アイ 
ルを サポート しています。 

才— バー レイ X ファイルとは、 巧を の X がぶ ぶ 巧 ^ 能 ファイルを 1 つの フ 
ァイ ルに まとめたら のです。 

Huma が 8k ver. 2. 0 は、 この 才ー バー レイ X フ ァイ ル 中に わる 巧を の 父が 
ぶの ぶれ ファイルを メモリに ロード •夕行 •する こ とがで きます。 

オーバ— レイ X ファイルは、 化 用 ザ馆な メモリ をみ じがして ブロ グラム や 
データの サイ ズ が-大きい 媒 なじ 化が します。 

メモリ 不足で ぶれで きないは ど 火き い プログラムを 何とかして ぶけ •する 1 つ 
の 串 段と して、 プログラムを か 則す る という ことが 考えられます。 

例文 ば、 プログラムを 1 つの メ イン ブ a グラムと なをの サブ プログラム じか 
削して ディスク じが 的して ゎき、 ぶりす る 巧には、 メモリ h じは 么爱な プロ 
グラム だけを そのが 化 ロードし てぶ むする、 と いうみを が あり ます。 

しかし この 巧を メイ ン プログラム々 1、 サブ プ〇 グラムの 口ー ド. 荣け •が f 
の 制 抑 や、 ザブ プロ グラム |,; j ホの データの るけ がしな どの 化 巧を 巧 わな けれ 
ばなら ず、 プログラミングが おしくな ります。 

オーバ— レイ X ファイルと 次に が 说 する BIND という コマンドは、 このよ 
う じか 削され たプ〇 グラムの ぶけを ぶ 巧す る ものです。 


バー レイ X ファイルの 作成 


才— パ— レイ X フ アイ ルを 作る じは、 BIND という a マンドを 化い ます。 

別 ND の 巧ぶ は iU ドの ぶゥ です。 

BIND [/〇〕 < 才ー バー レイ X フ アイ ル？； > くフ アイ ル お > 〔く 

フ アイ ル お >. . •〕 [/ D 1/ XI / し] [/ TO クス お >] 

‘ 〔’ と'〕 ’で W まれむ ものは 巧 おが ザ 能です。 

また‘ {’ で 区切られ ている ものは、 をのう ちの 1 つを 違が でき ます。 

/〇 スイ ッナは、 がた じ才 ーバー レイ X フ アイ ルを 作を する ときに 用い 
ます。 

た とえば 
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8.4 才ー パー レイ X ファイルと バインド 


BIND /〇 sample , x samplel. x sample 2. x sampl が • x 

とすると、 samplel . X , sample 2. x , sample ん x を 1 つじ ま とめた 才ーバ ー 
レイ X ファイル sample . X がかが され I す。 

ずで じ存 をして いる オーバーレイ X ファイル じ、 X おすの お 巧 巧能フ ァイ 
ルを 追加す る鴻 なじは、 の I 下の ようじ 菜 巧し ます。 


BIND sample , x sam が e ん x samples , x 


をの 化の スイッチ じは、 lU 下の 洽能 がわ ゥ ます。 

♦ /D スイッチ： オーバーレイ X フ ァイ ルの 中から、 衔 まされた ファイル 

をが 除す る 

• /L スイッチ： オーバーレイ X ファイル じ 含まれて いる ファイル 名を を 

示す る 

• /X スイッチ： 才ー バー レイ X ファイルの 中から、 指を された ファイル 

を化ゥ 化す 

♦ / T スイッチ： 指を された パス じ、 ナンポ ラリ ファイルを 作 おする 


mmtM 才- パ- パ X フ バル じがが いる プ日 パムの 実行 


才 —バ— レイ X ファイル じ 含まれて いるる ファイル じは、 モジュール ホ 号 
がか けられます。 

才— バー レイ X ファイル 中の ファイル をぶ がする じは、 この モジュール ま 
号を おを します。 

モジュール ホ 号は、 オーバーレイ X ファイル じ 追 かされた 巧 じ 0 をからが 
けられます。 

前述した BIND コマンドの 例では、 

sam が eL x の モジ ュー ルを 号は 0 
sam が e 2. x の モジ ュー ルを 号は 1 
sam が e 3. x の モジ ュー ルを 号は 2 
sam が e ん x の モジュールを 号は 3 
sam が e 5. x の モジ ュー ルを 号は 4 
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巧 8 章 Human 68 k ver. 2 . 0 の 巧 お 能 


0.4 才ー パー レイ X ファイルと バインド 


コマンド プロセッサ （ comman ん X) から 才 ーバー レイ X フ ァイ ル" sam がた 
X" をち 斤した 鴻 合、 技 かじ ロード •ミ 巧され るのは モジュールを 号 0 の" 
samplel . x " です。 

なわ、 ぶ 常の X おすの 実行可能 ファイルは モジュール ホ 号が 0 とな 〇 てい 
るので、 そのまま ロード •ま 斤され ます。 

さて、 " sample え x " や，， なのかが. x " など モジ ュー ルを 号が 0 W かの ファイル 
は、 を 巧 コマンド プロセッサから 菜 巧で きません。 

つまり、 モジュール ホ 号 0 の ファイルが メイン プログラム として 勤 作し、 モ 
ジュールを 皆が 0 U ホの ファイルが サブ プログラムと して 么妄 なと き だけ、 
メイ ン プログラムから 呼び出される わけです。 

しむ がって、 モジュールを 号が 0 である" sam が el. x" が メイ ン プログラムと 
してが 能し、 "sample. X" や" sam がが. x" な どの サブ プログラムを ロード • 
ミ 巧し なければ な々 ません。 

をのた めの DOS コー ルが がが ぶ FF 4 B ) です （本 マニュアルの DOS コー 
ルの 解说の が が の 巧を 参 •巧して く ださい。 

この ex がの バラ メータで々 る MD に そ ジュール ホ 号を 指を しまず， 

MD の ホ 味は の; ドの ぶり です， 

15 — 8 ビット： モジュール ホを の 一 255) 

7 〜〇 ビット： コント ロー ル そ ー ド 
0: ロード ぉよび まけ 
1 こ ロードの み 
2 : 3 マンド パスの 巧 索 
3: 特 巧な 口ー ド 
4 : まけの み 

5 : モジュールを 号を 得る 

したがって、 " sample し x " から" sam が e 2. x " を 口ー ド. ちけ する じは 、 MD 
=$0100 として exec ($ FF 4 目） を 巧び 化 します。 

また、 ファイル 名から モジュール ホ 号を 得る ことができ るので、 "samplel. 
X" は ，， sam が e 2. x" や" sam がが. x" な どの サブ プロ グラ ムの モジュール# 号を 
姐らなくても をれ らの プログラムを 実 斤す る こ とがで きます。 
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® サンプル プログラムの 解説^ 


ここでは、 サンプル プログラム hid も X を 巧って、 バックグラウンド 巧理を 
巧 用した プログラムの 作 お 方法を お说 します。 

この プログラムは Human が k ver . 2. 0 で 新た じかけ かえられた、 ホの 巧 
能を 使用して います。 

•ファイル シュア リング フ アイ ルの 媒化制 巧！ 

•コモン エリア ブロ セス、 スレッド 間の 共な 紀巧 領域 

• バックグラウンド 巧 巧. マ ルナ タスクに ぶい 化 列 巧 現 
- バインド オー バー レイ X ファイルの 作 お 


mi 機能 と 動作 環境 

I 

♦ "hide. X" の 巧 化 

巧ぶ） 没を： hide [ファイル お] 

解除： hide レ 《スワー ド〕 

ファイル 名を 人力す ると、 パ スワー ドと が閒を 脚いて きます ので お 巧 じした 
がって 入力して ください。 

が 除す るには、 設を 時に 指を した パスワードを 入力して < ださい. 


觀） 

指 まし た時閒 まで ファイルを ロックし ます。 

ロックとは フ アイ ルへの ア ク セス が 祭 止 される ことで、 フ アイ ルが 才 
ープン できな < なり よす， 

リセット すると ロ ック はお 除され ます。 

♦ "hicie. X ， •の 作 おちを 

リスト 1 る す、 "hid も X" を 作が する ための メ イク ファ イ ル" makefile" です。 

ち 斤す ると きじは に I 下の こと を 確認して く ださい。 


•々レント デイ レクト リに hi か m •も hidesp . S が存 をす る 




ま 8 章 Human 68 k ver 2. 0 の 巧な 能 


8.5 サンプル ブロ グラムの 解 R 


• ア 七ン ブラ （ AS.X) や リンカ （ L に X) の バージ 3 ンが 2.00 じ I 巧で ある 

ソー スフ アイ ル" hidem . S "， " hidesp . $ ，，は アセンブル • リンク をれ、 ち 巧 ザ 
能フ ァイ ル" hidem . X "， " hidesp . x " が 作成 されます。 

" hide , X " は，， hidem . X "， " hidesp . x " を バイ ン ドした フ アイ ルです。 

ミ 巧す ると きじは 才ー バー レイ" hide. X " をち 巧し i す。 

•システム 巧 巧の 教を 

この プログラム タ类 巧す るには、 け CONFIG. SYS" にわいて 次の よう な設を 
をして わく 么 巧が あり ます。 


(1) フ アイ ルの 共を と讲 化が がの 指を 


SHARE = < ファイルを〉 く ロック 巧ぶな > [例〕 SHARE = 10 4 

が 化 削挪 （ロック） を おこなう ファイル をと、 ロックす る 巧な 巧を 指を しま 
す。 

これを 鼓を しないと、 ファイルの ロックが でき ま サん。 

(2) DOS コ ー ルの common 巧 FF5 が でが 闲す る メモリ 巧* の 指 ま 

COMMON s< が ft > 〔巧〕 COMMON = お K 

DOS コ ー ルの common ($FF55) でが 用す る メそリ 容聚を 宿を します。 
common 巧 FF5 が は プロセス や スレッド 間で 共有す る コモン 巧 巧を 使用す 
るむ めの DOS 3 — ルです。 

これを 設を しないと、 common げ FF 巧） は 巧 用で きず、 巧び 化ず と エラー 
じな ります。 

は) 化 列 か 巧の むめの がが 巧 報のを を 

PROCESS = く プログラムを > < レベル > く タイム スライス 値 > 

[州 PROCESS = 10 2 10 

く プログラムを > じは、 ホ 列に 実行* する プログラム をを 2 — 32 の 巧 囲で おを 
します。 

く レベル > じは、 プログラム のま 斤 間 巧を 決める をを 2 — 255 の 巧 巧で 指 ま 
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します。 

化が 小さい ほどち 行間 W が 短く なる ので、 実行 ま 度が をく なります。 

また、 く タイム スライス 化 > じは、 を プログラム のま 巧が 閒を 1 一 100 ms の 
捉 巧で 指を します。 

PROCESS の 指 まがない と、 ホ 列た 巧は できません。 

參フ ァイ ル シュア リング （リスト 3 134 — 143 巧） 

シェアリングは、 ファイルの 共有 化 じがって、 おかに ファイルを 才ー プンし 
むュー ザー が 化の ューザーからの ファイルの アクセスを 制 巧] する ための が 龍 
です。 

な ホ 的には、 DOS コー ルの 0 が n ($ FF 3 D ) の オープン モー ドが が 狼され、 
化 巧す る ファイルの 淡み 巧き の 祭 止、 許 巧を がが する こ とが 巧 おじな っ でい 
ます。 

この プログラムでは、 シェアリング モード $1? を 巧って、 ホ 巧す る アクセス 
をが 除す る 例を 示して います。 

•コモン エリア （リスト 3 91 〜 99 巧， 197 〜 202 巧） 

コモン エリアは Human が k の システム エリ ア 巧に 巧が るれ、 プロセス ある 
いは スレッ ドが 共が する 記 巧® 巧と な ります。 

たとえて 含うなら、 プロセス、 スレッドの なきおとい えます。 

プロセス、 スレッドから コモンが がへの ア ク セスは DOS 3 — ルの com - 
mom ($ FF 55) じより 巧う ことができます。 

この プログラムでは、 コモン エリアに ファイル ハンドル、 ハ。 スワー ドを 巧き 
么ん でい ます。 

参 バックグラウンド 巧 環 

バックグラウンド 化 巧は、 巧 かけ _卜- 巧を の プログラムを 並列に 奚 巧る せる マ 
ル チ タスク じぶ い 機能を 持って います。 

しかし ス レッ ドが 同が じ システム をが 用で きないな どのが 約が あ ります。 
芙 巧に バッ ク グラウン ド プロ グラ ム のを 作ぶ する 上での を* おとし て ホの 2 
点が 上げられます。 

(1) スレッド をと 同じを の プログラム （プロセス） を 作る 必要が ある。 

1 個の プ ロ グラムで も バックグラウンド 锭 巧を 斤う こと は 巧 能です が、 スレ 
ッ ドが 切りを わる と 環境 （プロセスを 理領巧 じを をされ ている CTRL — C 
や OS の ェラー ァボートの 巧理 先な ど） も 切りを わるよう じすべき です。 

をう しないと、 各 スレッドが 環境を 共ち する ことじな り、 ある スレッドが 巧 
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巧の 巧 おな どを 巧う と 化の スレッド じらが 響して しま うからです。 

しかし、 同ー プロセス 巧では、 それらの プロセス ぞ巧巧 報は Human が k で 
は 1 プロセス じ 1 つし か 持つ こ とがで き ません。 

したがって、 お 巧に それらを る スレッドを じ 切り替える ためじは、 をス レッ 
ドを 刖の乎 プロセスと して まれし、 スレッ ドの 毋巧で 巧ち を 巧を ずる 必要が 
あり ます。 


は) バックグラウンド お 巧を 巧う プログラムは 巧总 プログラム じする 必要が あ 
ゥ ます。 

近 巧の プログラムは、 プログラム がか f する と メモリ からが 除され ます。 
ところが、 夕駐 プログラムは、 プログラム がが f してら その 一部を メモリ ト. 
じ 巧し、 巧から 何ら かの 方を で 巧び 化され、 化 巧を 巧い ます。 
バックグラウンド プログラムは、 巧 プロセス と 子 プロセスの 2 個の プロ グラ 
ム からな り、 ^•プロセスは巧なプログラムじな ウ ます。 

サンプル ブ日 グラムでは 規 プロセスが ’hi か m . ピ\ 子 プロセスが" hidesp . S " 
じか 苗し ます。 


^^^^プロセス （リスト 2 : hidem. S ミ 


親 プロセスでは 2 つの 街き を 巧い ます， 

•ス レツ ドが 無ければ、 子 プロセスを 菜 巧して ス レツ ドを をぶ する。 
- スレッドが おれば、 スレッド 脚ぶ 倍で 巧夕 要求を 巧う。 


ぷ プロセスは ホの よ うな « 化 となり ます。 


(1) DOS の バージョンを 調べる （が一 92 巧） 

ち 巧 ザ おな DOS の バージ ョ ンは 2. 00-2. がです。 

DOS コールの vernum ぶ F のの を 用い ます， 

は) スレッド のち 無を 巧べ る （119 一 131 斤） 

スレッ ドが すでにな をして いたら (のへ々 巧、 巧を していなければ 胤へ 進み ま 
す。 

ここでは DOS コー ルの get Dr げ FFFA ) を 用います。 


(3) 子 プロセスを 実行す る （17, 21 〜 31 巧) 
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ムの 解が 


ここでは 、 DOS a — ルの がが ぶ FF 4 B ) を 梢い ます。 

サンプルでは 才ー バー レイ ファイル 中の プロセスを 美 巧 •しています。 

户 プロセスは、 ハ* ック グラウンド 巧理 がを スリ ープ が® で メモリ にお なさせ 
ます。 

(4) ス レッ ドは 水 久スリ ープが 巧な ので スレッ ドを アク テイ ブ じする 3 マンド 

($ FFFB ) をぶ がする 巧 2 —が， 104 〜 118 巧） 

ここでは、 send _ pr ぶ FF の） を 用いて ぶ 倍を 巧い ます。 

巧) が 了す る （20 行） 

(かぶ お •パラメータ として 肖 分と ス レッ ドの ID ホ 皆を 米め る （119 〜 131 巧） 
ここでは DOS コー ルの が tj > r ぶ FFFA > を W います。 

(の スレッド じ スレッドの 巧 案 お 米 ぶ FFF 9) をぶ 僖 する （65 〜 77 け》 
ここでは、 sand _ pr ぶ FFFD ) を片! いて ぶん i •を 巧い i す。 

ただし、 サンプル ブ ログ ラんで は、 スレッド じが おを ポは 斤わず、 白 d 巧棄 
をれ わ 甘 よす。 

(8 膊丫 する （19 〜 20 斤） 

^^0 丰 プロセス (リスト 3 : hi お sp. S ) 

子 プロセスは 大きく 2 つじ かかれて い ます。 

バックグラウンド 巧理を 巧う がな 部と、 スレッ ドのを 成み びが なか f を 巧う 
非 於駐巧 かです。 

バックグラウンド か 巧が かは 前に、 スレッドの 生 巧、 なな か f 部分は 後ろに 
fid 萬され ます。 

そして、 後ろの がかは 親 プロセスから 子プ〇 セスと して 芙巧 るれ、 常駐 終 r 
がに 切り 铃 てられます。 

常な がは ホの 巧き を 行います。 

•巧 巧の 設を 

•ス レッ ド 間る 信の ミ 信 

•ス レッ ドの 巧棄 
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- バック グラウン ド 化 巧 
非 おながは ホの 働きを 巧ぃ まず。 

•ス レッ ドの がが 牛ぶ 
• ゾ ぞック グラウンド 化 巧 部の メモリを な 

巧 巧 幻 5 分は ホの よう ないぶになります。 

(1) 巧 巧の 設を （14 一巧， 39 〜 がけ》 

ス レッ ドの 切り 巧 わり ととら に、 CTRL — C や エラー アボートの 巧 巧え を 巧 
がします。 

ここでは DOS コールの intv な （$ F の 5) を 州ぃ ます， 

(のス レ、 > ド 間ぶ おのま 信 （16 〜 38 巧） 

化の スレッ ドから ぶん ホる とぶ 僖 バッファに 必要な 巧が がな 巧され ます。 
また スリープが 巧だった 巧な は アクティブ 状 巧に されます。 

スレッド 脚ぶ 信 バッファから コマンド、 データを 巧み 化り、 をれ じが 化した 
巧: 巧 プログラムに かがします。 

油ん i •バッファの のがに つぃては DOS コールの 0 が nj)r ($ FFF 8) 、 近な バ 
ッ ファからの 統 みだしの キ觸 じつぃて は si が p_pr ($ FFFC ) の 解 化を を 照 
してく ださぃ。 

この 部 かの 姑 後で、 DOS コー ルの si が D Dr ( SFFFC ) じよって スレッドを 
スリ ープが 巧に してぃます。 

これは、 スレッドの 巧: 巧を 倍 巧し、 剤り 缉 てられむ 時 脚を をて 巧! わずに、 シ 
ス テムを 体の 铅巧 •巧 おを なく させなぃ ためです。 

かの 巧 巧が-愛 求され るまで、 巧 巧す るら のがなければ、 必ず スリープが 巧に 
なる ようじし てくだを ぃ。 

は) ス レッ ドの 巧！！ （30 巧） 

ここでは、 DOS コールの kil し pr ($ FFF 9) を 巧ぃ ます 

スレッド 間ぶ 倍で 巧 襄爱求 コマンド な FFF 9) を ミ 信した とき、 スレッド 

は をれ が夕け 入れられる 巧 ホで みれば、 要求 じしたがって 巧窠 します。 

をけ 入れられなぃ 要ボ であれぶ、 をの 要求を おて た 後、 実 巧 権を 放 おし i 
す。 

をの お、 を ホを 巧 斤した スレッド じ 案 巧 おが 戾っ てきた 時点で、 要 ホした ス 
レッドの 詳巧巧 報の 巧 得を DOS コールの get Dr ぶ FFFA ) で 試みます。 
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化 得が がか すれば、 巧 おできなかった ことを 示します。 

み 敗 すれば、 巧まで きた ことを 巧し ます。 

自分 自 みの スレッドを 破棄したい 巧を は、 まず、 ホ义 スリープが おに 入り、 
化の ス レッ ドから アクティブ 状 巧 じされる まで 巧が します。 

アクティブが 巧 じされ たらぶ やかに スレッ ドを 巧窠 します。 

化の ス レッ ドは、 どれ かの スレッ ドが 上記の よう な 待 巧が 巧 じな ク ている 可 
お 性が あるので、 を 巧が J じぶ 佐を 巧い ます。 

をして このと き、 ぶ 信じ 失 おしたならば、 をの スレッドが 自分ち みの 巧 案を 
斤った こ とを かります。 

スレッ ドを 巧矣 する 媒 合、 スレッ ドを 無 巧 巧に 巧窠 しては いけ よせん。 

無 巧が じが* を 巧う と、 システムで 巧 巧 不可 おな 致を のな 巧 巧が 巧 ホす る 場 
なが あり ます。 

(が バックグラウンド 巧 巧 本が （53 — 101 巧） 

ここでは、 ユーザーが 巧 ホの プログラムを 作ぶ できます。 

ただし、 制約が あります ので、 みぶ のが •なみ 巧を 参, 巧して ください。 

u 上が バックグラウンド 巧 巧 本 化と なって メモリ じな e します， 

ホに、 非 巧 JS 部を 化 明し ます。 

巧) スレッド のが 巧 ホぶ じの〜 216 巧） 

ここでは、 DOS コールの open pr ぶ FFF の を 用います。 


(6) 巧 おが Y じ 17 〜の 1 巧） 

ここでは、 DOS コー ルの keeppr ぶ FF31) を 用います， 

バックグラウンド 巧 巧の データ、 ワ ーク、 スタック エリアを-至く 位-置 じよ っ 
て、 ちな する プログラム 巧 約が をい ます。 

つまり、 子 プロセスの おを じ それらを K くと、 プ a グラムを 巧を おなしな け 
れば なり ません。 

しかし、 本 ホ この 部分は 非# 駐 部分な ので、 この プ〇 グラムの ようじ デ ー 
夕、 ワーク スタック エリアを このず ぐ 上、 つまり、 ゾ 《ック グラウンド 巧: 巧の 
お 後 にゎき ます。 

そうすると、 ちを 巧 M はを こまでで ちいので、 常 巧 サイダは 小さくな ゥま 
す。 

このと き、 をを する こと は データ、 スタック などら テキスト セクションく. 
化が） じ 蚕かなければ ならない ことです。 

したがって、 .d が も .bss, ぶが k などの セ クシ 3 ン曼化 命令を を こじは 記が 
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しないよ うじを 意して ください （下図 参, 巧）。 


親プ日 セス 子 プロセス 




一 常な が一 

1. スレツ ドがない と きは、 

卡プ〇 セスの かが 駐 部を 


メモリ にがな し バック グラ 

ウン ド 巧 巧を 巧う 

ち 斤し、 永义 スリープが 

巧の ザ K 巧を アクティブ 

じする よ ラぶ 侣 する 


データを ここ じ 巧く ときは 

•d が a , . bss ， ぶは ck を 入れ 

ない 

2. ス レツ ドが あると きは、 

ななが に®* 要 ホを 巧た t 

する 


一 非 巧 e 部一 

巧な 部を スレッ ドと してを 

化し、 巧な が f させる 



このが かは メモリ じは 巧ら 

ない 


ロ グラム 作成 上のを 意 ホ 項 


•す プロセスで プログラムのを 中を 案巧ア ドレス じする 巧 合、 ぶ nd 搂似 命令 
の 後ろ じ ラベルを 巧く と、 その ラベルから 夕行が 阳始 されます。 

. バックグラウンド 化 巧は、 デ パッダ の B . X 》 で トレース する ことができ 
ません。 

不巧 をな プログラムを スレッドと して かかす と、 止める こ とが 曲 tt で シス 
テムを 巧 巧す る わ をれ さえ々 ります。 

したが クて 開を じあた 〇 ては、 常な 巧と 非ま駐 部に わけて それぞれが 完全 
じ 勤 作す るまで 十分に デバッグして ください。 

- 前ぶ のよう じ、 バックグラウンド 巧 巧には 巧を の プログラムが 必要です。 
そこで、 BIND コマンドを 用いて 1 巧の プログラム じ まとめます。 

BIND コマンドを 巧う 利点と してみ のこ とが あり ます。 

(1)1 個の ファイルと して 巧え るので 取り扱いが 便利 
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8.5 サンプル ブロ グラムの 解が 


(の 子 プロセスの フ ァイ ル 名を 巧が される わ をれ がない 

(3) 子 プロセスを 策 巧す ると き、 自分の バイ ンド ファイル 名を 償 〇 ている の 
で、 ファイル 名を' 菜 おしてら 供が なく 美け できる 
{4》 D 0 S のバー ジョンな どの かが 巧が を 巧べ る ルー チンが おネ 刀の プログラム 
だけです 心 

バックグラウンド 巧 巧 プログラムを 作ぶ する 巧 合は 必ず、 bind コマン 
ドで 1 個の ファイル じして く ださい。 



ホン プル プロ グラム • 


プログラムの 解が 










ムの解 挽 


hidem. s 




ン ド プロセスの 親 プロセス となる 
ー ドを ちる 時に 芙巧 する 


> include 

♦ text 

♦ even 


doscAll ，mac 


8 tArt ミ 


exec pr : 


m free : 


lea 

bsr 

bar 

bsr 

tst 

bDi 

bra 

を xitgOk J 

DOS 

AX«c_pr : 

bar 
bsr 
clr. 1 
pea 
pea 

DOve ♦ w 

DOS 

lea 

bsr 

bra 

m free : 

lea 

lea 

l«a 

move ♦ I 
sub. 1 
move • 1 
move • 1 
DOS 

addq > 1 
rts 

psp.read : 

move ♦ b 

ad ん b 

dsl, w 

clr ， b 

lea 

lea 

bsr 

lea 

bsr 

le& 

rts 

exec chk : 

cnp i 1 

bit 

bsr 

tst 

bmi 

rts 


ac し pr ; 


* ュー ザー スタ ッ クのお ま 
* DOS の バージ a ン チェ ヴク 
*3 マンドラ インの コビー 
»ス レッ ドは みる か？ 

* 無ければ 予 ブロ セス そ 夕行 

«11 ればバ スウ— ドそス レヴ ドに att 


* 子 ブロ セスの 実 巧 

* 自分の ファイル 名の コビー 

巧 境 

* コマンド 巧 
» 子 プロセス ファイル 名 
巧— ド 


*« プロセスの 话 ろの メモリを 解 » 


stxptr ) sp 
version chK 
c しが y 
get id 
が 

exec^pr 

pw^aend 

一 EXIT 

B_f re « 
psp^read 
-( sp ) 

cl-buff 

( aO ) 

d し • （ 8 p ) 

ぶ EC 
Hi sp ) p sp 
exec^ehk 
act pr 

star い $100 , ら 0 
"Art - ♦100 バ 38,& 
t け （ a0) ,a0 
{ al ) lal 
a 0 •&! 
al p -(8 p ) 

が ，•い p ) 
.SETBLOCK 
# 8 1 sp 


*?5?からフ1^ィルちをコビー 
star い >1004>60,dl 

夕し dl 
♦ 8 イ 1 
dl 

temp work , al 
sta ん >100 ♦が 0,812 
9 tr_cpy 

8tArt->100+$c4,a2 

9 tr_cpy 

temp work, ad 


♦$10000 , が 
ろ xec _6 rr 
get id 
dO 

れ f 6 rr 


ス レツ ドの I D を 巧め る 


move 4 1 
move ♦ w 


が ぶ 
♦ifffbpde 


ス レツ ドを アクティブ じする 





bsr 

send cod 


tst 

dO — 


bmi 

send err 


brai 

exi し ok 


pw send : 

cnp # b 

パ • <ら3) 

•コマンド ラインが 4 义 ホかク 

bne 

thd err 


addq > 1 

♦し ftd 

» コマンド ライ ンが R 宇 か マ 

bar 

nuD chk 

の ove • 1 

#4,d5 

*ス レツ ドに バス ワー ドを をる 

DOV6 > W 

*$1000, d6 


bsr 

send cod 



DOS _CHANCE_PR 

move.l が， が 家ス レツ ドに バ スワー ドを まる 

nove パ 100 ら ，が 

bar send .cmd 

tat . 1 do 

bpl send err 

bra «nd_msg 

* 巧 通 サブルーチン 
ver*ion_chk : 

DOS ^VERNUM * D O S バー ジ 9 ン の B 巧 

emp.w i>200,d0 * バージ a ン 1， 9 9W 巧は エラー 

bit ver err 

cnp,w »S23I|d0 いくー ジ a ン 2. SOW 上は エラー 

bhi ver.err 5 0 は 3. 00 巧 当と 巧 » 

clr.l de * それ W みを 2. 00 と B 謙す る 

rts 

cl^cpy : *コ ブンド ライ ンの コビー 

move * 1 stArt- ! 100 バ 20 , " 

巧 OV6 • 1 az »a3 

cnp • b 妻〇 p < a2 > 

beq u ろ 《 _di8p 

lea c し Buf f >akl 

パし cpy : * タネ 巧の コ ビー 

move ，わ （ ai2 ) ♦ , <&1 )♦ 
ts し b < a2 > 

bne »tr_cpy 

rts 


send.wai t : 

DOS .CHANGE JR 
send c の d ミ 

• move. I d5,-Up> *ス レッ ドへ コマンドを 送る 

1 が C し buf f ,a0 

ftddq, 1 ♦し a0 
move i 1 a0, ■< 8p> 

move ， w d6 , - （ sp) 
move • w thd_id , - ( sp ) 

DOv« ♦ w ny_id, - < sp) 

DOS _SEND_PR 
1«& 14(sp) I sp 

cnp 4 1 #-28 I dO 

beq send^wai t 

rts 

がし id: * I D を ホめ る サブ ルー チン 

pea By-U)l * 自 々の I D を 巧め る 

move 1 W #-2 I - ( sp) 

DOS _GBT_PR 
addq , 1 #6 p sp 

move • w d0 ,my_id 

gets^id: 

pea thd.tbl * スレッドの I D を夕 める 

の ove • w ♦>!,■( sp ) 

DOS JSET.PR 
addq • 1 *6 > sp 

move . w が， thd_id 
rts 

nuffl chk : *R ホ か？ 
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プログラムの 


n_c の p 


move i V 

が， d4 

cmp 1 b 

け 30, (a3) 

bit 

thd err 

cap • b 

等 U3) 

bhi 

tha^err 

dbra 

d4 1 n^cop 

rts 



* エラー メ ツセー ジ 
end msg: 

exec^err : 

nf err: 

use_di8p ; 

p&r err : 


thd ©rr; 


send ろ f r : 


ver err ; 




6 nd^D«s 
nf r_Dsg 
ら xr_m&g 
use msg 


thd 一 nsg : 
sdt^msg : 
par 田 88 » 
v€r_msg ミ 
crlf : 

temp— work ; 
c し buf f : 
my id : 
thdgid: 
my 一 tbl ; 
thd tbl ： 


pea end_re«s 

bra err^nsg 

p«a exr 一 msg 

bra err^msg 

pea nf r^insg 

bra err^msg 

pea use^nsg 

bra err^msg 

pea par msg 

br ら «rr_msa 

pea thd^msg 

bra «rr_msg 

pea 8dr_m8g 

bra erf_D8S 

pea ver_Dfi£ 

bra が r_n8g 

DOS •PRINT 

addq , 1 44 , sp 

bra exi し ok 

♦ data 

dc*b > ファイル そ M 技し ミした • • がん $Oa,0 

dc.b ，フ 7 イ ルを 宜 » で * ませんで しを • ，がんが a,0 

dc.b ，子 プロセスの 実 巧に 失 板し » しを > , が d,$0a,0 

dc.b ，使用 ホ： hid6 【ファイルを J • ，がんが a 

dc，b •巧 意の 巧扣 まで フ y イル への アクセス そ 禁止し ます ♦ \$0 ん $0a 

dc，b ，バ スウー ド 及び 巧 H を B いて S ますので、 半角 »ネ で， 

dc.b ，入力して < ださい， > ，がんが a 

dc.b する じは 巧の ようじ、 コマンド のかに バス ワード > 

dc.b •を 入力し で ください， > ，がん $0a •がんが a 

<lc.b ^ >hide XXXX < X は 半角 R ホ》 ， ， S0d, $0& , が d, $ む • 0 
dc.b ，R じフ 7 イルが Stt されて いまず > •がんが 81，0 

dc.b ，通 巧 できえ せん ••がん がら， 0 

dc.b •バ ラメー タが 違います， ♦$Od,$0a,0 

dc.b • 005のバージ 9 ンが違いまず， ，$0d •が a,Q 

de , b がん $0a ^ 0 

d8，b 50 

ds.b 16 » コマンド ライ ン のバッ ファ 

dc.w -1 * 目々 の I D 

dc ♦ W ， 1 » スレッドめ I D 

d9.b 116 *自 々の 音理 チー ブル 

か .b 96 ，ス レッ ドの 管 a チー ブル 

dc.b ' りが之 ' ，0 *ス レッ ドのを 抗 

dc > 1 0 

ds.l 1024 


• tkptr : 


. end 


含 tart 






exit ts : 


rts 

pw clr: 

mov を ， w 

f し d0 

bar 

coB_rw 

lea^ X 

con_buf f ， が 

le&> 1 

mes data > al 

addq ， 1 

♦ 2, ad 

move i I 

♦ 3，dl 

pu cmp : 

cmp > b 

<a0)+ 1 ( al ) ♦ 

bne 

break 

dbra 

d し pw cap 

sub， 1 

が • が — 

DOve > w 

U0)>- 【 8p) 

DOS 

•CLOSE 

addq. 1 

#2 psp 

f in : 

pea 

COB rmne 

DOV« ， w 

バ ••Up) 

DOS 

一 COMMON 

addq > 1 

♦6 p sp 

DOS 

^CHANGE. PR 

bra 

exit 

breAk ; 

bra 

no com send 

con rw : 

I&OV6* 1 

♦ 2 い （が） 

pea 

con^buf f 

move, 1 

が > - ( 巧 > 

pe& 

coB^nane 

move ♦ w 

が • • （ sp> 

DOS 

一 COMMON 

lea 

18< sp) ♦ ap 

rts 


♦ス レツ ドの データ 
» t data 


* コモン エリアを « み 化す 

* バス ウー ドの 比 « 

♦ フ 7 ^ イ ルの クローズ 

» コモン ネームの 破棄 

* コ モンの K み 書 > サブ ルー チン 


COD name : 

dc，b ， GT - R， ，0 

«ス レツ ドの ウーク エリア 
♦ ， bss 

hour ds，b 1 

nin ds ♦ b 1 

sp_work : d8 > 1 

con^buf f : ds >b 

の e« 一 buf f : 

dc • 1 4 

dc i I Des^data 

dc i w 0 

dc I w - 1 

田 《 s_datft : 

ds i b 4 

t ♦ stack 

ds.X 2048 

9Spl : 

ds.X 512 

uspl ミ 
endp : 

* ここから が 常 e 


Des data 
ら 一 


2048 


512 


* ス レッ ド MaflMta バッフ y 
拿 

*夕 類の メッセー ジ 

*ス レブ ド 用 シス チ ムス タック 
*ス レツ ド用ユ ーサー スタック 


, text 



lea 

userp, sp 


left 

coB^buf f , 

» コモン パプ ファの ボイ ンタ 

bsr 

fopen 

«ファ イルの オーブン 

bsr 

かし pw 

♦バス ワードの 义 力 

bsr 

get—tn 

* 時 1« の 入力 

bsr 

COB w 

* コモン エリアに 書 さ这む 

bsr 

thred open 

» スレッ ドの 巧 規生ホ 
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fop を n 三 


get_pw: 


し pw; 


get tn: 


13 ： 

12 : 


11 : 


i num : 


com u: 


bra 

keep 

DOV9 , W 

け 10, - (sp 》 

adda ， 1 

♦ し " 

move « 1 

a2 ♦ - ( sp) 

DOS 

<OPBN 

な ddq * 1 

ミ 6, さ p 

t8t 

过 0 

bmi 

open 6rr 

AOV を • w 

rt* 

d0, (a0 い 

lea 

pw msg , ft 1 

bar 

disp 

ffiove 1 w 

け 39 イ 3 

move < w 

,3,dl 

bsr 

i num 

add • b 

#$30, d5 

eaove # b 

d5 1 < aO) 4 

dbra 

dl 1 し pw 

lea 

crif 1 ft 1 

bar 

rts 

disp 

lea 

tD_nsg , A 1 

bsr 

disp 

move ♦ w 

け 32,d3 

bsr 

i nun 

Bove ♦ b 

ふ 9,d3 

cmp ♦ b 

*2 , が 

beq 

13 

bra 

12 

move ♦ b 

け 33,d3 

bar 

11 

の ove •b 

が ， hour 

move, w 

け 3 ら , — け p) 

DOS 

.PUTCHAR 

addq ， 1 

た •巧 

move i b 

け 35|d3 

bsr 

し nuffl 

move i b 

#»39|d3 

bsr 

い 

nove ， b 

dA >min 

lea 

crif f a 1 

bsr 

rts 

disp 

ffiulu 

パ 0 イ〇 

move • b 

が， か 

bsr 

i num 

add， b 
rts 

お， か 

DOS 

OBTC 

cmp 1 b 

♦ >30 , が 

bit 

i num 

cmp.b 

d ミィ 0 

bhi 

i nun 

move ♦ b 

dOpdS 

subtb 

♦ $30 , が 

move > w 

が • -isp) 

DOS 

^PUTCHAR 

addq % 1 
rts 

*2 • sp 

move ， 1 

♦2 , が 

bsr 

COD rw 

tst 

が 


巧 了 

* シェ アリ ング じよ 0 ファイル アクセスを 無 巧 じする 


*バ スワー ド 入力 


* 巧« の 入力 


* コモン * 城に フ 7^ イ ルハン ドルを 書き込 0 
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exit ok 


*ス レヴ ドる を 度す る 


bmi 

rts 


thred^open : 


keep: 



elr ， 1 

• ( sp) 

pea 

mes^buf f 

pea 

startp 

move » w 

パ， -Up) 

pea 

sspl 

pea 

uspi 

move ♦ w 

♦ $ け， • （ sp) 

pea 

thd n&ne 

DOS 

OPEN. PR 

lea 

58(8pTi8P 

tst 

が 

bmi 

exi し ok 

rts 


Dove • 1 

#endpi aO 

sub, 1 

#8tartp^ad 

ffiOV を > 1 

a0 , • ( sp) 

DOS 

^KEEPPR 

DOS 

EXIT 


* ス レツ ドを 常 B お 了させる 


open err : 

lea 

bar 

brA 

disp ミ DOve , 1 
DOS 

addq , 1 
rts 
• data 

crif : dc ， b 

thd nane : 
pw_D9g: dc , b 

tm 胃 田 sg ; dc , b 

•tar し thd: 

0 しのが； dc ♦b 

. 8tack 
ds » 1 


or_ 田 8g , 
disp 
exit. ok 
al, — ( 8p 》 
gPRINT 
#4 ,sp 


がん ♦な a ,0 

dc，b jNEW 之 • ，0 

•バス ウー ドを 入々 して 下さい （ XXXX;X: 半角 R 宇 ） > 
•時 M そ 入力して 下さいけ H:MM ; 巧 み） 
dc,b ， の アクセス そ II 止し * す，， が d • が a>0 

'その ファイルは 才 ープン で * 表せん < ,$0d • が a,0 

2$6 


•> り，,。 


use 


ら 実行 



か 録 



メモリ マップ 
ディスク マップ 
システム ファイル 

画面 構成 
SRAM の 内を 

フロッピ ディスク コントローラ 

に CS . X 



か録 


p メモリ マップ 

システム 巧 巧の メモリ マップは、 ホの ようになります。 

$000000 …… 劑ウ 込みべ クタ （カッコ 巧の け 進を はべ クタを 号） 

$000020 巧 0 の F 系 ホ ま 装を 令 トラ ップ ベクタ 

$000070 巧げ) NMI 劑ウ 込みべ クタ 

SOOOOAO ぶ 2 が TRAP 8 く システム 予 巧） 

$ OOOOA 4 (がが TRAP 9( Human が k 用 DB . X のブ レー ク ポイント） 

$0000 A 8 ($2 A ) TRAPIO (POWER OFF i たは リセット 化理） 

SOOOOAC ($2 の TRAPIKBREAK キー じよる HDOFF 化 巧、 をのは 力 >) 

$0000 B 0 く $20 TRAP じに OPY キー じよる HCOPY 化 巧、 をの ほか） 

$000064 ほ 2 D ) TRAP 13( CTRL + C キー じよる プ レー クチ エック フラグの セット） 

$000088 ぶ 2 E ：) TRAP 14( エラー ま 示と、 中止/再 实 巧/無 化の ぶが 巧ち） 

SOOOOBC (のの TRAP 15 (IOCS コール 化理） 

$000100 はが) MFP ぶ TC アラー ム / IHz ) 

$000104 ($41) MFP (かが パ ゥー OF の 

$000108 ($42) MFP (フ ロン トスイ ッチ OF の 

SOOOIOC ($43) MFP ぶ M 巧が） 

$000110 ($4 が MFP (タ イマ ー D 、 Human 68 k ver . 么〇 より PROCESS でが 用） 

$000114 なが） MFP (タ イマー C 、 マウス RTS / カーソル / FD パワ ー / 化） 

$000118 巧が) MFP ( V-DIS の 

$0001 1 C げ が ） MFPWTC クロック） 

$000120 巧が) MFP {タイマー B ) 

$000124 巧が） MFP 《キー シリ アル 化 カエラ ー） 

$000128 ($4 A ) MFP (キー シリ アル 化 力 巧》 

が 0012 C <$4 の MFP (キー シリ アル 入カ エラー） 

$000130 巧 4 C ) MFP (キー シリ アル 入力 あり） 

$000134 く $4 D ) MFP (タ イマー A ) 

$0001 お （$4 E ：) MFP (CRTC • ぶが 

$00013 C は 4 の MFP(H づ YNC ) 

$0001 が ぶ 5 の SCCB 

$000144 ぶ 51 )SCCB 

$0001 が ぶ 52 )SCCB 

が 0014 C ($53 )SCCB 

$000150 巧 54) SCCB < マウス 1 バイト 入力） 

$000154 げ 55) SCCB く マウス 1 バイ ト 入力） 

$000158 (がの SCCB 

$00015 C (がの SCCB 
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付録 


1 メモリ マップ 


$000160 ($58 )SCCA 

$000164 ($59 )SCCA 

$0001 が （が A)SCCA 

が 0016 C (がの SCCA 

$000170 は 5 C ) SCCA ぶ S -2 お C 1 バィ ト 入力） 

$000174 ぶ 5 D ) SCC A ぶ S づ 32 C 1 バイト 入力） 

が 00178 げ 5 の SCCA 

が 0( U 7 C ぶ 5 の SCCA 

$000180 (がの FDCINT (2 HD デ ィス クの ステー タス 削リ 込み） 

$0001 が 巧 61) FDDINT (2 HD ディ スクの 神 入/ イ ジム ク ト 巧] り 込み) 

$000188 巧 62) HDCINT レ、ー ド ディ スクの ステータス 割り込み） 

$000180 巧 63) PRNINT (プリ ンタの レディー 削り 込み》 

$000190 ぶ 6 が DMA - A がわり 

$000194 は 65) DMA-A ェラー 

$000198 ぶが) DMA - B おわ ウ 

$000190 (がの DMA-B ェラー 

SOOOIAO (がが DMA - C がわり 

$0001 A 4 げ が) DMA*C ェラー 

$0001 A 8 は 6 A ) DMA でかわり 

SOOOIAC ぶ 6 の DMA-D ェラー 

$000400 ••••一 げ 100 〜 $1FF)I0CS コ ール ベクタ 

$000800 IOCS ヮーク 

$00 け 00 ROM モニタ ワーク 

$00 け 00 ぶ FFOO 〜 $FFFF)DOS コールべ クタ 

が IMCOO Human が k 7 —ク 

$002000 IPL 0 トラック I セクタが ブー ト される ア ドレス （1024 バイト） 

Human が k の スタック （ SSP ) 

$006800 ••••- BIOS+Human68k 

$? パク？？ …… Human 68 k バッファ （む 1が=??、 buffers =??、 外字 ェリア） 
$?????? ••••• ユーザ ーの デバイス ドライバ （ここ までは スーパーバイザ ェリア） 

$?????? シェル （ここから、 ユー ザー エリア） 

$?????? • … ユーザ ー プログラム 

$??? ?7? フリ ー エリア 

$?????? メインメモリ RAMDISK エリア 

$100000 (メモリが 入って いない 鴻 合は、 が 用 不可） 

$000000 •••••• OS メモリ を埋 外の エリア （ VRAM . I / 0. ROM ) 

(ス— パ _バ イザ エリア） 
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が録 


H ディスク マップ 

デイ スクは ホの よう じ マッピングされ、 宵 巧され ています。 


BUM 2HD ディスク 


セクタが 号 （1 セクタ 1024 バイ ト として） 

$0000 

$0001 

が 003 

$0005 

SOOOB 

$04 CF 

» セクタの ホ 巧は、 サイ ド 0 の 0 トラック 1 セクタ 目を 0 として、 


サィド 0 

0 

トラック 

1 セクタ H •♦ 

♦ 

•• -0 

4 

♦ 


0 

トラック 

♦ 

4 

8 セクタ 白 •• 

♦ 

•…了 

サィド 1 

0 

トラック 

1 セクタ H •• 

> 

• •••g 

♦ 


0 

トラック 

♦ 

8 セクタ 目 •• 

♦ 

♦ 

•… 15 

サイド 0 

1 

トラ クク 

1 セクタ H •• 

•… 16 


① 

2 HD IPL プログラム 用 

(2) 

巧 ぶ AT 

巧 2 FAT (ホが 用） 

③ 

ルー ト ディレクトリ 

データ エリア 


ハ- けィが :哀 域を 10 メガ バイ ト 描* したおを 


セクタ ホを （1 セクタ 2 が バイ ト t して) 


$000000 

が 00004 

$000005 

が 00021 
ぶ 000 の 
が 00025 
は 000 い 
が 00075 
ぶ 001 5) 
$000005 



HD IPL メニュー プログラム 用 

⑤ 

巧 理巧報 巧 シス ナムが 媒 

空き エリア 

⑥ 

HD げ L プログラム 用 

感 

巧げ AT 

第 2 FAT けが 用） 
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が録 


2 ディスク マップ 


ぶ 00 の） 
が 00105 
巧 003 が 
が 09 F 51 
ぶ 27 CC ) 
$009 FD 7 


③ ルート デイ レクト リ 
データ エリア 

を ぞ 理外 エリア （代を え トラック 用) 


T カ ツコ 巧は、 OS での セクタ ホ 号 （1 セクタ 1024 バイ ト として) 


まの 丸 お: ぞ①〜 のじは、 かの ような を 巧が あウ it 。 


① 2 HD IP し プログラム 巧 

この プログラム 自ホ はが 000 を 地から 勤 < プ〇 グラムで るり、 起 勤した ドライブの 5 レコード 目 
(ルー ト ディ レクト リ のた 巧 お 巧々 け > ら、 HUMAN . SYS を 巧し、 それが" . X " の おすで 作 
られ たが 800 ホ 化から がく ミけ ファイルで ホれば、 ちれを 口ー ドして ミ 巧し ます。 

ただし、 この ファイル はぶが セクタ じ 3 ビー るれ ていなければ なり ま サん。 

この IPL プログラムは グ イス クフ オー マツ ト 時に 各き 込まれ ± す。 


(2) か FAT 

FAT (File Allocation Table ) とは、 フ ァイ ルの デイ スク 上の つなが ウ を 巧理す るら ので、 ファ 
イル 1024 バイト じがし 1 個の FAT が 使われます， 

ただし、 FAT が 先に 巧が される 巧が で、 0 バイ トの ファイル でら 一巧の FAT がが われます。 
W な 1024 バイト ホ 位で 1 巧 づつ巧 える か* じ なります。 

FAT 領 がの 先 巧 2 おかは システムで 決められて ゎり、 2 HD の 巧 合は $ FEFFFF の 3 バイト、 ハ 
—ド デイ ス クの鸿 をは 巧 巧な がのを ホ じより 4 メガバイト までは $ F 8 FFFF の 3 バイト、 5 メガ 
バイ トじ I 上は $ F 8 FFFFFF の 4 バイ ト じなります。 

FAT じは L 5 バイト FAT と 2 バイト FAT が あり、 4 メガバイト までは 1.5 バイ ト、 5 メ ダバ 
イ ト 々、ら 2 バイト FAT とな ウ ます。 


♦ 1.5 バイト FAT の 構 進け バイ トで 2 巧の FAT を R わします) 
( H わ h 、 Mid が e 、 Low の 巧じ說 む） 


F E 


F F 


F F 


II 

ML 


I 

H 


L 


HM 


F 


F F 


F F 


F 


ホな 巧 
おわり 
がわり 
々化へ 

004 へ 
々03 へ 

•2 HD デイ スクの FAT 領 
巧の 巧始を 示します （シス 
テムで 決まって います） 
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♦ FAT の值 のを ホ （' 


FAT の 値 

素 ホ 

$000 

$002 — $ FF 6 

$ FF 7 

$FFF 

ホが 用 エリ ア で々 る ことを まします 

次の FAT を 号を をし ます 

使用 不能 クラス タ であ る ことを 表します 

この クラスタ でかわ ウで みる ことを 表します 


お クラスタとは、 X が 000 で デイ スク を統み 巧き する 単位の こ とです。 
ぶを 1 セクタ =1 クラスタです。 


♦ 2 バイト FAT の 輿 進け バイ トで 一個の FAT を « わします) 



おを 示します （システムで みま 
つてい ます） 


# FAT の 値 の 意 ホけ バイト FAT ) 


FAT の值 

意 巧 

$0000 

$0002 〜が FF 6 

$ FFF 7 

SFFFF 

未使用 エリ ア でみ る ことを をし ます 

ホの FAT ホ 号を 表します 

使用 不能 クラスタ である こ とを 表します 

この クラ クタで がわ ウ である こ とを 表します 











o 


イ阁 まで 作る ことができます。 
レクト リエ リア じは、 油が 


《イ トの 巧を はかの ぶりです 








巧 バイ ト） ファイル お 1 

化 巧 1 文字が $ E 5 ならぶ された ファイル、 $00 なら デ ィク トリ の おわり です。 

$ E 5 で 始まる ファイル をは $05 とします。 

なりは スペース ぶ 2 の で 巧め て ホウ i す。 

(3 バイ ト） なお子 

なりは スペースぶ 2 ので 巧め て あり I す。 

(1 バイ ト） ァ トリ ビ ュート 

MSB D 07 D 06 DOS D 04 D 03 D 02 DOl DOO LSB 
0 OADVSHR 

L IF き 込み 致 ih « な 

I 不ザ化 お 巧 

I シス テ ム巧巧 

I ボリ ューム お 

I デイ レクト リを 

' ぶ 巧の フ アイ ル 


(10 バイ トけ バイ トに I 上の ファイル 名の 巧り 
残りは $00 で 巧め て々 ります。 


じ バイ ト） 巧が 鼓 かが 刻 

MSB D 07 D 03 D 02 DOO 

D 07 DOS 

D 04 DOO 

LSB 

% 

1 

HHHHH 

MMM 

MMM 

おお S 



^ 巧 X 2 

、 ^ 

; I み 

: ' ^ 

i バイ トの ホび は、 MMMSSSSS の 後、 HHHHHMMM です。 






その他の 


この プ〇 グラムな 化は $2000 ホ 化から かかし、 HD を いくつかの システムで 化 用す る 巧 か、 ど 
シス ナムを おがす るかを 闲 いてく る プログラムです。 

かがの システムで すべての 巧媒を 巧が している 媒 合は、 ザに (5) の HD IPL プログラムを $24 

て おかす る だけです， 

は ハード デイ ス クフ オー マット 時に 巧き 込まれ i す。 

の 管理 情 巧 用 システム 巧が 

HDh じな お: の システムを 巧が する 場合の 巧が を 巧き 达み ます。 

巧 巧 巧が は 16 バイ ト ずつ 16 の ブロ ックじ 分けられます。 

ク は、 ドライブの 巧 報、 巧り の 巧 ブロック じは シス ナムの 巧 謀が を かれます。 
イブが 報 ブロック 

4 バイト 

- ドが 弓 • 4 パ イト 

ックの 先 巧の レコード ホ 号 4 バイト 


卜の 化び は、 


い 巧 巧の FAT ホ 号 

のをび は、 ド 位 8 ビット、 上な 8 ビット。 


YYYYYYY 


DDDDD 


MMM 


卜） 巧 お 鼓が 巧 
D 07 


D 07 D 05 D 04 D 00 


扫巧巧 ザ 



主 


び 

並 

の 










が録 


2 ディスク マップ 


(参を） ドライ ブ巧報 ブロ ッ クの化 


を 量 

最大 レコー ド 

巧» 义 レコード 

HDOFF レコード 

10 メガバイト 

が F 54 

が F 54 

$ AF 50 

20 メガバイト 

が 39 C 8 

$139 C 8 

$1 がが 

が メガバイト 

$27930 

が 7930 

$2 ACC 0 


ホ 巧 レコードの 展 上位 8 ビッ トが〇 でない 場合は、 興 在 無 巧な 巧 域と なり i す。 

データは FORMAT のか 巧 化で 巧 き达 まれます。 

た 巧の け バイ ト W 外は、 FORMAT の 巧 巧 巧 巧、 巧 域 巧が、 巧が 阴 がで さきが えられます。 


の HD IPL プログラム 用 

この プログラム 自体は $2400 ホ 地から 巧 作し、 おかした ドライブの ルー ト ディレクトリ のた 5 負 
お 側の 中から HUMAN . SYS を 巧し、 それが". X " の お 式で 作られた $ が 00 を 巧から かく 実け 
ファイルで あれば、 それを ロードし てま 巧し ます。 

ただし この ファイル はぶが セクタに コビー されて いむければ なり ません。 

の 管ち か エリ ア (代 含え トラ ッ ク 用） 

ぶな はが 用され ま 甘ん。 

不な トラックの 代替え 用です A 


704 




巧な 


ti システム ファイル 

Human が k は、 披 張子が". SYS " であるよ うむ ファイルを シス ナム 専用 ファイルと して 巧ぃ、 
それら じよ づ てを々 ななおを 崔 供して ぃます。 

システム 巧 用 ファイルは ゎらじ Human が k お 動が じ教み 込まれ、 かじ 示す よ うな も のが ありま 
す。 

タイ トル 表示 ファイル （ TITLE . SY み 
外字 フ アイノ レ ( USKCG . SYS ) 

キーを お ファイル （ KEY . SY み 
ビープを 声 ファイル （ BEEP . SYS ) 


タイ トル 表示 ファイル 


Human が k は、 お 巧が に TITL に SYS という ファイルが みると、 巧 準の タイトルを 化さず じ、 
TITLE . SYS にお々 む タイ トルを を 示します。 

TITLE . SYS は $10044 バイ トに I 下の ファイルで、 テキスト タイ トルと ビット イメージ タイ トル 
の 2 蘇 巧の タイプが あウ ます。 

テキスト タイ トルは コマンド モード 用 じ 用 ホされ たらので、 タイ トル 表示 ファイルの 义夕 列を 表 
示します。 

ビット イメージ タイ トルは ビジュアル モード 用の タイ トルを が ファイルで、 ビッ トイ メー ジグ ー 
夕 をを ボ します。 

1. テキスト タイ トル （先 巧 1 バイ トが〇 でない こと） 

タイ トルを 示 ファイル 中の 义字 列を、 画面に 表示し ます。 

义宇 列の が 了 コードは 0 です。 

コントロール コード、 エスケープ シーケンスら 使用 可 おです。 

2. ビッ トイ メージ タイトル （先が 1 バイ トが〇 である こと》 
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の 溝适を 示します 


ル ホ 預からの 
フ セット 


$ 別 


+ が 
牛が 


+ が 
+ が 


$0000 じして わきます。 

を 示す る テキス トが 苗の 指を 
1 = テキスト 0 
2 = テキスト 1 
4 = テキスト 2 
8 = テキスト 3 
ホウ つぶす テキスト 巧が の 指を 
0 = をり つぶす がは ない 
1 = テキスト 0 
2 = テキスト 1 
4 = テキスト 2 
8 = テキスト 3 
テキスト 2 の パ レッ ト ホを 
テキスト 3 の パ レッ トホ号 
シェルの 指を （" SHELL = "のホ ぶ)， 0 
をが する X 巧 巧の 先 さ 貪 
ぶが する Y が 巧の えが 
ビット イ メー ジ データの X 方 おの ドットな 
ビット イ メー ジ データの Y 方 制の ドット お 
ビット イ メー ジ データ 








ル 先 巧 か 


オフセット 

了つ ク 、 1 r J 

A 坏 

十 0 

34 

ホが 用 

+ 34 

2 1 

外字 J にが 卒 コード 

+ が 

32 

フォント グータ 


2 

ホ 字 シフト JIS コード 


32 

フォント データ 


2 

キ巧 外字 シフト JIS コード 


16 

フォン ト データ 1 

♦ 

寒 

2 

♦ 

A 

16 X 16 から 24 X 24 への 切りみ え コード （$ FFFF ) 


2 

か 字 JIS 巧ぞ コード 


72 

フォン ト データ 


2 

外字 シフト JIS 3 — ド 
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フォン ト データ 


キ ちか 字 シフト J 【 S コード 
フ オン ト データ 








キーを 義 ファイル 


Human が k は 起 致} 時 じ、 KEY . SYS という フ ァイ ルが あ ると、 フアン クシ a ンキー の デー タと 
して ま 装し ます。 

KEY . SYS は 7 じ バイトの ファイルで、 KEY . X じよって 作 度:、 巧更が 巧え ます。 

ホ さ 兵が $ FE で 始まる キーは、 $ FEiU 後 8 文字は 表示 用と して 使われ、 9 文字 白から が 本当の キ 
ー ユードと なります。 

文字列の がわり は、 必ず 0 でが わらむ ければ なり i せん. 


ファイル 先 巧からの 
オフセット 

サ イブ レく イト） 

1 

寒み 

♦ 

+ 0 

32 

F 1 の データ 

+お 

32 

F 2 の データ 

+ が 

32 

F 3 の データ 

+ が 

32 

F 4 の データ 

+ 128 

32 

F 5 の グータ 

+ 160 

32 

F 6 の データ 

+ 192 

32 

F 7 の データ 

+ の 4 

32 

F 8 の デー タ 

+ 256 

32 

F 9 の データ 

+ 288 

32 

F 10 の データ 

+ お 0 

32 

SHIFT + のの データ 

+ お 2 

32 

SHIFT + のの デー タ 

十が 4 

32 

SHIFT + F 3 の グータ 

+ 416 

32 

SHIFT + F 4 の データ 

+ 448 

32 

SHIFT 十 F 5 の データ 

+が0 

32 

SmFT + F 6 の データ 

+ 512 

32 

SHIFT + F 7 の デー タ 

+ 544 

32 

SHIFT + F 8 の デー タ 

+576 

32 

SHIFT + F 9 の デー タ 

+608 

32 

SHIFT + F 10 の デー タ 

+ 640 

6 

民 0 しし UP 

+ 646 

6 

ROLL DOWN 

+ が 2 

6 

INS 

十が 8 

6 

DEL 




+ が 4 
+ が 0 
+ が 6 
+ が 2 
+ が 8 

+ 694 
+ 700 
+ 706 


上向き カーソル キー 
左向き々ー ソル キー 
右 かき カーソル キー 
下 おき カーソル キー 

CLR 
HELP 
HOME 
DO 


—プ 音声 ファイル 


Human が k は CONFIG . SYS の 中に、 " BELL=BE 巨 P . SYS " と 指を すると、 BEEP . SYS を 
ADPCM の データファイルと して、 Huma が 8 k 巧に 統み么 みます。 

データは サンプリング 巧 波を 15.6 KHZ で $ FFFF バイ ト な 巧の、 ADPCM から 統み 込んだ グー 






① 《 示 西 面 構ぶ 


実 面面 
( HXV ) 


1024 X 1024 


同時 表示を 同時 巧 示 面な 
パ レツ ト 色） （■わを 甘 面を) 


S 示 西 面 



ながぶ を モード 


化 553 の 


7 が X 5 じ 
512 X 5 じ 
5 じ X 2 が 
256 X 256 


巧 准 解かが モード 
(オーバー スキ ヤン） 

5 じ X 2 が 
512 X 512 
な 6 X 2 が 


2 巧 錠み 
2 が統み 


の テキスト VRAM の メモリ マップ 


(MS の D 16 

テキスト アドレス 

$ 巨 00000 —— 




DOO ( LSB ) 


テキ 


犯 1 FFFE 
犯 20000 


$ 巨 

$E 


テキ 


3 FFFE 

が 000 


テキ 


$ E 5 FFFE 
犯 60000 


テキ 


$ E 7 FFFE 
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おたとえ ば、 テキスト VRAM の メモリ データが 

SEOOOOO = $0000 $ E が 000 = が 002 

$ E 2000 0 = $0002 $ E 600 00 = $0002 

なら、 をのと きの D 01 ビット （水平 14 ビット、 垂 を 0 ライン 目》 の パレット アドレス はが E じ 
なります 

上表より、 をの パレット ア ドレスは $ がのに ですから、 化 力され る パ レッ ト データは 
$ がの 1 C の 内容と なり ます。 

お パレット ア ドレス $00 の データ じは、 原が と して $0000 を 入れて < ださい。 
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グラフィック 画面 構成 


① お 示 再 面猜ぶ 


実 面面 

( HXV ) 


1024 X 1024 


间時巧 示 色 同時 S 示 面 巧 
レ、 •レット 色） （重ねを 廿 巧な) 


巧 示 巧 面 



(が 53 が 



常が 化巧 モード 


7 が X 5 じ 
5 じ "じ 
512 X 256 
2 が X 2 が 


2 巧 巧み 
2 巧 話み 


• オーバー スキ ヤンの みス 
パー イ ン ポーズ 
• オーバー スキ ヤンの ため 
巧の 表 ボ函面 サイダは か 
くなる 

イ ン ター レース 


5 じ X 2 が 
2 が X 2 が 


5^X512 


(が 53 か 




256 

(が 53 か 



512 x 256 
2 が X 2 が 


2*统 み 
2 巧 説み 


655 が 
巧 553 の 


• 才ー バー スキ ヤンの 
パー イ ン ポーズ 
• 才ーゾ 《ース キヤ ンの 
巧の 表示 画面 サイダ 
〈なる 

イ ンター レース 


5^X256 
256 X 2 が 

















(2) グラフ ィ ック VRAM の メモリ マップ 
<1> 実 西 面け 24X け 24、 けら、 1 面 モード （* は 無 巧） 


MSB L 

し トレス） D15 D14 D13 D12 DU D10 D09 D08 D07 D06 D05 D04 D03 D02 D01 DOO 


LSB 


scooooo 

$C00002 


议 0, Y の 


♦ ♦♦♦幸* 争** ♦ ♦ ♦ G 03 G 02 G 01 GOO ( X 0, Y 0) 

♦ * 本 ♦♦♦幸 幸 ♦幸* ♦ G 03 G 02 G 01 GOO ( XI ， Y の 


$DFFFF に ♦♦♦ 幸 G03 Ci02 G01 GOO (X1023 ゾ 10 口 ) 


グタ ブイ ブ クバト 


< わ 実 面面 512X512、 けを、 4 ら モードく* は 無な） 

MSB じ B 

( アト レス） D1S D14 D13 D じ D11 D10 D09 D08 D07 D06 D05 D04 D03 D02 D01 D00 

SCOOOOO ♦♦♦♦♦♦ 丰 ♦♦♦♦♦ G03 G02 G01 GOO (X0, Y0) 
PGO ミ； 

(ベー ジの i : 

$C7FF 昨 ************ G03 G02 G01 GOO (X511, Y511) 


♦ ♦♦♦♦♦♦♦ G03 G02 G01 GOO (X0, Y0) 


$080000 ♦♦ ♦ 丰 ♦♦♦♦♦♦♦♦ U03 002 。リ 1 W ) り 从ル 

PG1 ; ミ 

(ぺ -ジ 1) : : : 

$CFFFFE ♦*♦♦♦♦♦♦**♦♦ G03 G02 G01 GOO (X511, Y51 り 


$D00000 

♦ 

♦ 

PG2 

(ぺ ージの 


♦ ♦♦幸 


♦ * ♦ ♦ ♦ ♦ * * G03 G02 G01 GOO (X0, Y0) 


G03 G02 G01 





西 面稱ぶ 


<3> 実 面 苗 512 X 512、 256 ち、 2 面 モード （♦は 無 巧） 

… ， M、SB LSB 

( ア ドレス） 

D15 DI4 D13 D12 D11 D10 D09 D08 D07 D06 D05 D04 D03 D02 D01 D00 


scooooo 

1 

1 

幸 

本 

♦ 

幸 

♦ 

♦ 

本 

本 

G07 G06 G05 G04 C03 G02 G01 G00 

PG0 

< ページの 
> 

♦ 

• 

4 

♦ 

4 

♦ 

• 

1 

4 

♦ 

♦ 

♦ 

♦ 

♦ 

$C7FFF 巨 

本 

♦ 

本 

♦ 

♦ 

♦ 

本 

♦ 

G07 G06 G05 G04 G03 G02 G0I GO0 

$C 80000 
♦ 

• 

♦ 

♦ 

♦ 

♦ 

♦ 

幸 

本 

♦ 

G07 G06 G05 G04 G03 G02 G01 G00 

お 1 

パージ 1) 

♦ 

♦ 

• 

• 

1 : 

♦ 

♦ 

4 

4 

4 

• 

♦ 

SCFFFFE 

♦ 

本 

♦ 

♦ 

♦ 

♦ 

♦ 

♦ 

G07 G06 G05 G04 G03 G02 GOl GOO 


グラフ イ ツ クバ レツ ト アドレス 


(X0, Y の 


(X51 し Y511) 
议 0, Y の 


(X511. YSll) 


<4> 実 面面 512 X 512、 6 巧 36 を、 1 お モード 


(ア ドレス 

scooooo 

$C00002 


LSB 


D15 D14 D13 D12 D り DIO D09 DOS D07 D06 DOS D04 D03 D02 DOl DOO 


$C7FFFE 


G15 G14 G13 G12 Gll GIO G09 G08 G07 G06 G05 G04 G03 G02 GOl GOO 


G15 G14 G13 G じ G り CIO G09 G08 G07 G06 G05 G04 G03 G02 (iOl GOO 


G15 G14 G13 G12 Gll GIO G09 G08 G07 G06 G05 G04 G03 G02 GOl GOO 


グラフ イ ックパ レツ ト アドレス 


(X0, Y0) 
(XI ， Y0) 


(X511 ， ¥511) 


714 



面面 第ぶ 


























百 面 構ぶ 


•ツ トけ 5 B を、 2 面 モー 


Himiji 


•■ HBBl ■ 

^Mlllll 

uu 田 


>1 巧 4: 


ブ レー ン»0 


ック巧 巧 西 面の アドレス E 置 （3) 


f は 一 !;; 08 
ミ； 巧 


007 D06 
G07!006! 


D02 001 


002:001 















面面 稱ぶ 


••ッ トけ 5536 を、 











浆 グラフ ィ ック 2 がを 2 がそー ドのと き、 たとえば グラフ ィ ック VRAM の メモリ デー タが $11 
だつ むと すると、 をのと きの パレット レジスタ アドレスは 上表より $ 臥 20 の、 したが クて 出力 
される パ レッ ト デー タは $ E 820 のの 内を とな ゥ ます。 

また、 16 をの 巧なら パレット ア ドレスのを がるう だけで 「日】 巧です。 

» パレット ア ドレス $00 の デー タ じは、 巧 則と して $0000 を 入れて く ださい。 
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面 風 n 巧 


ク B5536 を モード 〔READ/WRIT 巨 巧] 


■■H 


$00 

$01 

$E 82000 

$02 

が 3 

$£82004 

が 4 

• 

• 

$05 

♦ 

• 

$£82008 

• 

• 

♦ 

1 

$FC 

• 

$FD 

♦ 

$E821F8 

$FE 

$FF 

$E821FC 


— — i^— 


$E820 の 
$E 82006 

が 4 $05 $ 巧 200A 

♦ ♦ ♦ 

♦ > 4 

» » ♦ 

FC $FD $ 防 

阳 $FF $E821FE 


れぞれ の パレット レジスタ アドレスの デー タ じは、 巧 則と して その バレット ア ドレス 化を 入 
てく ださい。 

じ、 グラフィック 65536 を r がモー ドのと きの パレ プ ト保 巧は 上を のよ うじ なって ゎウ、 

• 下位 1 ビット を 巧え る だけで が あする 2 がを の パレ ッ トが巧 わ ります。 

ら かじめ データを なをす ると き じは、 16 色 や 2 がを モードと は舆 なること じを ホして くだ 


ラフィック 65536 を 1 闹モー ドのと き、 たと え ばグラ フィック VRAM の メモリ データが 
101 だとす ると、 そのと きの パレ ット レジスタ ア ドレスは 上表よ ウ$£ 82002 と $ 臥 200 0 とな 
、 化 力され る パレ ッ ト データは $£82002 の D 07 〜 DOO と $£82000 の！) 07 — D 00 をな み 合わせ 
随 とな ウ ます。 

なわち、 $臥2000 々《$3521 で、 $£82002 が $4 CFF むら、 ィタ レット 出カ データ は $?の1 じな 














SRAM の 内を 


X 68000 は、 バッ テリ バックアップ された スタティック 民 AM ( S 民 AM ) を 16 K バイ ト持っ 
す。 

この メモリは $ EDOOOO 〜$ ED 3 FFF までに あり、 說み么 いことは でき i す々 :、 香き 这心 
は、 次の モ統 きが 必 妾です。 


MOVE . B #$31， $ E 8 E 00 D 


巧き 込み 許可 


この おで 巧き 込み 化 巧. をして く ださい） 


MOVE . B # 0> $ 臥 E 00 D 


さき 込み 巧 止 


SRAM の メモリ マップと 巧を はみ のぶり です。 



$ ED 0000 


$ ED 0008 


SEDOOOC 


•X 68000 ，ぶ 57 

を 巧 午 •巧 
(2 +5 一 7 バイト） 


$100000 


SBFFFFC 


メモリ チェック データ （この データが 巧れ たがな は、 
SRAM はか 巧 化されます。 



SEDOOlO 


$ ED 0014 


$ 巨 DOlOO 




SRAM ブー 


IOCS コール ALA 民 MSET ぶ 5 の の D 2 - 1 の 7 — 


$ ED 0018 



SEDOOIA 2 $4 E 07 


アラームで 起 勤した々 と OFF する までのが 閒 (分 
ホは) です。 

—1 なら 無® 大を 表します。 


お 度 ホに ブートす る デ バイ スの タイ プを おを します。 
=$0000 STD 2 HD HD ぶ OM ぶ AM 
=S が 00 HD ? HD STD 
= が? 70 2 HD ? 2 HD STD 
= SA 000 ROM ROM STD 
=$BOOO RAM RAM STD 
? は、 ドライブを 号です。 

吳巧 先の デ バイ スが準 箱で きていな いと きは STD 
となります。 


RS .232 C のをを (次 図 参照)。 






















SRAM の 巧を 





013 D 12 DU DIO D 09 DOS D 07 D 06 DOS D 04 D 03 D 02 DOl DOO 


BB 


BAUD 


•ボー レート 指を 


00 , 


テイ 

をを 

巧を 

パリ テ 


なし 


ビット お 


00 : 

5 ビッ 

01 : 

6 ビッ 

10 : 

7 ビッ 

11 : 

8 ビツ 


000 

001 

010 

011 

100 

101 

110 

111 


75 

150 

300 

600 

1200 

2400 

が 00 

9600 


$ ED 001 C 



ひ) 7 D 06 D 05 D 04 D 03 D 02 


パ ウー オンが の キー L 巨 D のが 巧 ( OFF する ときの 
が « が沿邊 をれ ています）。 ド 凶を 照。 


D 00 




■4： _ *• 


: し ED ミち * T 
: LED 点が 


SEDOOIE 



かな 

日ー ブず 
コード 入力 

CAPS 

INS 

ひらがな 

全角 


IPL での 面 巧 モー ド （IOCS = 
の D 1 の 化)。 IOCS 巧の エラ 
の モードに のみが あして い； 
16 じ I 外の 化は セット しないて 
Human が k はつね じ 16 のモ 


アラー ムで起 勤した とき、 がを する かの ワーク。 
IOCS コール ALARMSET げ 5 のの A 1 のな。 

0 :がぷ じ 立ち上がります (指を の メディアから ブ 

ート し i す）。 

OFF する までの 時間が 一 1 でないなら、 指を 
時間を 本 ホを OFF 。 

1 一 $3 F :ナ レビを コントロール します。 

OFF する ま でのが 巧が 一 1 なら 1 分 後 
本が のみ OFF 。 

















通常の モ 


かとつ かの 


ト ロ— ル キ—と して 使用 

一と して 使用 
てが 用 


$ ED 0027 


アラームの 祭 止/許可 フラグ。 

IOCS コール ALARMMOD は 5 D ) や ALARMS 巨 T 
は 5 むで 巧 化する ウー ク。 

0 : 許 巧 
7 : 巧 止 


$ ED 0026 



SFFFFOOOO 


アラーム で お 勤す る 時間の ゥ ーク。 

IOCS コール ALA 民 MS 巨 T ぶ 5 E ) の D 1 のが U 
を れぞれ $ F は 無视す る ことを ぶします （ド W 爹 照) 0 


意 ホ 

をれ U 外なら、 一 をげ 牌 後、 本体と テ レ 
ビを OFF 。 

$40 U .]•:$ が一 $ FFFFFFFF までの ア ドレス 指を で 

ホウ、 义诚レ 《イト 女 巧 60 なら スー パー 
ハ* イザの ま まを のア ドレスを コー ルし ます。 
をの サブ ルー ナンから/式 ると、 本体を 
OFF します。 

— 1: ふつう じ 光 も 上がり ます （指を の メディ ア から 
ブート します）。 

テレビの 糾卿 はしないで ぶち . h がり ます。 

OFF する i での 轉 II けが一 1 でないなら、 がを 
時 II け 後 本 W を OFF 。 


$ ED 0 の 2 


SRAM の 巧を 


巧 

なお お 
㈱ 













SRAM の 巧を 



$ 巨 D0028 


$ED0029 


$ED002A 


$ED002B 


$ 巨 D002C 


$ED002D 


$ED002E 


犯 D0030 


$ED0032 


$ED0034 


$ED0036 


$EDO の 8 



がが E 


$FFCO 


$FFFE 


$DE6C 


が 0 の 


コント ラス トの システム 巧を 化 ワーク （0 から 15 ま 
での 化 h 




本が OFF のとき、 テ レ ビを コント ロ ー ルす るコ 
ド 用 ワーク。 

$0D : テレビ OFF 
が 5 : テレビ モード 

そのは る >、 $01 — $3F の コードが 指ぶ ザ 化です。 


キーボードの K 列を 巧を す 
0 : JIS が 列 

1 : あいう え わ fid 列 


•ント を 巧を 
ント 




，オン ト 


SRAM ぶ ED0100 —が D3FF のの 巧 用モー ド。 

0 こ 何ら 使 巧して いません 

1 : SRAMDISK として 償 用 ( SRAMD にに SYS 

はこの モードで ない と 使用で き i 甘ん） 

2 : プログラム メモリと してな 用 


^ 巧を イ息 


トム 巧を 値 


トム 巧を 化 



ム 巧を 化 


ム 巧を 化 


ム 巧を 値 




























ズ、 巧 巧 値 



犯 D003A 


$ ED 003 B 



キーの オー トリ ビートが 始まる ま での 間 W 用ワー 


犯 D003C 


$ 巨 D 00 が 



$80000 



$ED0044 



0 — 15 の 化で 指を じ OOms + lOOxNms し 
3 : (500 ms =200 + 100 X 3) 


キ ーのリ ビー ト間 W 用 ワーク。 

0 — 15 のがで 衔を 口 0 ms +5 xN 2 ms )。 
2 : (50 ms =30+5 x ジ） 


ンタ タイム アウ トが閒 おを 


SRAM が 初期化 さ れむ ときから 前の 凹ま での 巧 巧 
巧 化 時 IIIK 分)。 

本が OFF ごとに、 前の 凹の 巧斯 時間が 巧算 をれ ま 
卞 6 

リセット したと き ら巧 巧され ます。 


SRAM が ネ刀巧 化された と きから 何 r 口 1 本体が OFF 
された かの 凹を。 

本体 OFF ごとに カ ロ巧 されます。 


$ED0048 〜 $EDOO が 



ム 予め 


$ ED 0059 



’’， ‘1’) の 3 文 宇を （ 
下 M 参照)。 


•， • ！ •） じ 巧みす る 




$ED005A 



ー ド ゲイ スクが 何 台つな がって いるかの スイ ッ 


(0—15)^で巧おで、 指 ま 台 お 上は IOCS コール 
の レベルで エラー じな ります。 

















SRAM の 巧を 
















がな 


〇" フロッピ ディスク コント ロ— ラ 

X が 000 じは、 5. 25 インチ- 2 HD (脚が が あが） タイプの FDD (フロ ッ ピーデ ィス ク ドライブ) 
を 2 が 内 おしてい ます。 この FDD とお 娘 用の FDD コ木 クタに 巧 巧す るが; 張 FDD く 2 慕まで） 
を あり 阁 I する フロッピー ディスク •ドライブ •コントローラ （ FDC ) と して、 ；^?〇72065を使用し 
ています。 


^ Ufdd の 仕様 


X 6 州 00 の FDD は、 ホの よう な 独自の 巧 能を 備えて います。 

(1) オー トイ ジエク ト楼お 

巧ぶ した ドライブに 抑 入され ている フロ ッ ビー デイ スク をむ かのに 排 化する 巧 能 
じ) ア ク セス ぶぶ LEI ) 点が 巧 能 じを LED ) 

巧ぶ した ドライブの アクセス 装 小 し ED をぶ がさせる 巧が 


FDD W のし ED の « 能 


バワー 

アクセス 巧 示 LED 

イジ ェクト LED 

ON が お 

•メディ アが FDD じ 神 入され ている 媒 

•イジ ユク ト マスク 機能が ON のみ 


な、 な & がな が 

合、 がが 


•メディアが FDD に 神人され ていないと ， 

•メディアが FDD じが 入され ていて 


き でかつ LED 点が 巧 化が ON の 巧な、 

かつ イ ジェク トマス ク巧 化が OFF 

寒 

おを が 点が 

.メディアが FDD にが 入され ていないと 

き でかつ LED •なが 機 龍が OFF のょ お 

な、 消が 

•FDD が リード/ラィ ト中 なをから ホを 

点が じが 化 

のみな、 おを が 点が 

1 

OFF が 巧 

•メディ アが FDD にが 人され ている 媒 

•メディ アが FDD に 巧 入され ている 

1 

1 

な、 お 色が ホが 

がな、 なをが 点が 


.メディ アが FDD じが 入され ていない 鴻 

•メディ アが FDD じが 入され ていな 


合、 がが 

い 巧な、 おな 


(3) イ ジ玉ク トスイ ツチ 巧 止楼が 

ディ スクへ 巧き 込み 中な どじ イジ ュク トが できない ようじ、 イ ジュク ト巧 能を 巧 止す る 機能 

(4) メディ アの巧 入/非 挿入 検出な 能 

み ドライブへ メディ ア がす 毛 入され ている 力 •、 いない かを 常に 監 巧す る檢能 
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ほ) メディアの 装が 入 おおが お 

を ドライブの メディ アのお 巧 入を お 化する 巧 お 
巧) 的 ゥ这み ホ 化 

メディ ア をが 入/排出 したと きじ 削ウ么 みを な ホ さ 


のぷ FDD の 仕な 


Wtt が Ml 

( KBytes ) 


ほ M ホ K 26 • 


/ 在 ホ* そ 一 


巧 ft 


ータた 么这巧 （ kbi じ/ sec ) 


ク ク附 # か 時 雌 


クセ 


ス タイ 

( msec ) 


ザみ アクセス 時 ffl 


•ーク 巧の 巧ち 巧** 

トク クク历 #れ 巧历牛 シ—ク セト リング 巧™ 
こみ ト クック# W 巧 問 = 

平 巧ト クック# iw » m + 

シーク た トリ ング巧 m 


イア 内た a 


一が 巧 巧阳 


W 内が お tt 密巧 < BP り 


TRACK /S の E 


TRACK/DISK 


巧 H みぶ 


ホが 寸化 


々巧 も 。了な 


27,0( H ) xi 化 o ( W ) xi 化 0 の )： mm 


« te 、 VF 0( SED 9 が OAC ) 


FDC (/^PD72065 ) の 特長 


X 68000 では、 フロ ッ ピー ディスク を 制が する FDC として 兴 PD 72065 を 巧 用 し 
FDC の特 をと して 次の ものが あウ ます。 





















か 録 


6 フロッピー ディスク コン トロー ラ 


# 同が じ 4 まの FDD を 巧 統がザ 能 

♦セクタ サイズが す 巧で きる （にも 2 が， 5 じ， 1024 バイト/七 クタ ー》 

♦ DMA 巧を がす 能 

♦ FDC じがして を 十 バイ トの データを みえる だけで、 フロッピー デイ スクの フォー マツ トが石 r 
能 

♦エラー 発 牛 時に 巧] ウ么 みがか かり、 FDC の コマンド がか 了す る 

♦ステップぶ 巧 やへ ッ ドロー ド 時間、 アンへ ッ ドロー ド 時間は 疼 巧す る FDD じ 合わせて 巧が が 
可能 


■ Wf dc の リザルト ステー タス 

リザ ル トス テー タスとは、 CPU からみえ た コマン ドを FDC がち 斤した とき、 巧 生した エラー 
などを ぶす ものです。 これには ST 0 — 3 まで あり、 それぞれ 1 バイトで « おされて います。 

• リザルト ステー タス 0 ( ST 0) 

ビット 7 — 6 : 削り 込み 巧化妥 巧を ポす 

00 : コマンドの 化が ft 了 
01 : 3 マンドの 輿 おお 尸 

10 : おかな コマンド をち 巧し ようとした 
11 : ドライブが 巧が 巧 化した 

ビット 5 : シーク 勤 作が 化 常が 丫 または 輿 おか f した 時に セット される 
ビット 4 こ ドライブから Fault 倍 号を まけた ときな どじ セット される 
ビット 3 : ドライブが 民 eady が 巧で ない ときに セット される 
ビット 2 : 利 ゥ这み 巧 生 時の ヘッドの 状 巧を 示す 
ビット 1 一 0 : 削り 达み巧 生が の ドライブの ホ 号を 示す 


00 

ドライブ 0 

01 

ドライブ 1 

10 

ドライブ 2 

11 

ドライブ 3 


- リザ ル トス テー タス （ ST 1) 

ビット 7 : 毋が セクタを 越えて アク 七 スを なけよう とした 場合 セット される 
ビット 6 : 常に 0 

ビット 5 : ディスク 上の ID または C 民 C エラーが 檢 化された ときに セット るれ る 

ビット 4 : データ お 送 時に CPU または DMA 力 f 、 FDC じがして がを が 問 巧に 入 化 力を でき 

なかった ときに セット される 
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が録 


6 フロッピー ディスク コントローラ 


ビット 3 : なじ 0 

ビット 2 : 衍 ぶした セクタが 化つ からなかった がに セット される 

ビット 1 : ディスクは 巧き 込もうと した々 :、 ライト プロ テク トシール をれ ていた 巧 合に セッ 

卜 される 

ビット 0 : 来 フォーマット などで セクタが がを •しない 場 かや、 マー ク のみで データ フイ ー ル 

ドがない ときに セット される 

- リザ ル ト ステータス （ ST 2) 

ビット 7 : 巧: じ 0 

ビット 6 : 削除 データ 巧みと みがに、 逾巧 データを 統み达 らうと した 場な または、 このを の 

場な に セッ ト される 

ビット 5 : GRC エラーが 巧 化された ときに セット される 

ビット 4 : 巧ぶ しむ トラックが 化つ からむ か 〇た媒 をに セット される 

この ビット が セット をれ て かつ、 リザ ル トス テー タス 1 のビッ ト 2 が セッ ト され 
た 冷 合は トラ ッ クが乂 つからなかった こ とが 版闲 
ビット 3 : ベリファイ コマンドで デー タ が一が した 場な に セット をれ る 
ビット 2 : ベリファイ コマンドで データが 不一を で みった 場な じ セット される 
ビット 1 : 巧ぶ した トラックの ホみ が 巧を けの おなじ 七ット される 

ビット 0 : リザルト ステータス 1 の ビット 0 が セットされ たお 巧々 f 、 マー ク のみで データ フ 

イ ー ル ドがない 場な に セット される 

- リザルト ステータス 3 く ST 3) 

ビット 7 : Fault 倍砖 のが 巧を 巧す 
ビット 6 : Write Pi ^ ot が ted 倍み の 状 巧を ボす 
ビット 5 : Rea かん i •みのが 態を ボす 
ビット 4 : TrackO 俗み のが 巧を ホす 
ビット 3 : Tow Side お 呼の が 巧を ホす 
ビット 2 : Side Select 倍を のが 巧を ホす 
ビット 1 : Unit Selectl も t 皆の が 巧を ホす 
ビット 0 : Unit SelectO 倍兮 のが おを ポす 
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Q IOCS. X 

IOCS . XU 、 巧 面 お 力 巧が の IOCS を 強化し デバイス ドライバ または 巧な プログラム として 
Human が k に 組み込い こ とが ザ 能です。 

これ じより、 お ホの IOCS コールを 化って ぃむ プログラムを ぎき 巧え る ことなく、 なぶな 巧が 化 
力を ちがで きます。 

また、 エス ケープ シーケンスら おおされて います。 


K>CS. X の 組み込み/切 リ雜し 


IOCS . X を Huma が 8 k じ 組み 么 いじは、 2 つの 方法が々 ウ まん 
(1) デバイス ドライバ として がみ 么む媒 を 

CONFIG . SYS のなかで 


D 巨 VIC 巨 = IOCS . X < スイッチ > 

という 1 巧を ミむ あする こ とで、 Human が k の デ バイ ス ドライバと して 利用が でき ます。 
また、 かの スイッチを 巧を する ことが ザ おです。 

/D : コンソール 化 力を なぶ 化しない 

IOCS . X での 拉 おが 能は が 巧で きます が、 卿が 化み のがぶ 化は 巧 •いません。 

じ） がが •プログラム として 化み 込む 合 
Human が k の コマンド ライ ン から、 ホの よう じ 入力 します。 


A >10 CS 迎 


これで、 妃 おされた IOCS コールが 利用 可能 じなり ます。 

このと きじ （1) と 巧 巧に / D の スイッチを 指を する ことら 可能で ず。 

(スイ ッチの 指を は、 •一 •， •/* の 巧みが 巧 用で きます。） 

IOC ん X を 切り離し ROM お IOCS じ 切ウ诗 える じは、 Human が k の コマンド ライ ン から、 
ホの ようじ 入力し ます。 

A>IOCS -R 迎 
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7 IOCS . X 


こ れ で、 IOC ん X はがり おされ 民 OM 巧の IOCS コー ルの 利用が できます。 

IOC も X をが な プログラムと してが み 込んだ 巧を は、 切ウ おし と间 時に メモリ も 明かします。 

デ バイ ス ドライバと してが! み 么んだ 巧 合は、 IOCS . X の 巧り 巧し だけを 行い メモリの 明が は 巧 
いません。 

また、 デバイス ドライバと して IOC ん X をが み达ん である 場合 じは、 切り K しを コマンド ライ 
ン から 


A>IOCS 迎 

と 入力す る ことで IOCS . X をが 巧、 化み 込む ことが す おです。 

(3) ショート カットで IOCS . X を 呼ぶ 場を 

IOCS コール $00 づ FF のみ 巧: 巧 •ア ドレスは メモリ の $400 〜が 昨 じ恪 巧され てい ま ん 
例えば 、 IOCS B _ KEYINP を ぶれしたい ときぶ ホは、 

moveq # 0. dO 
trap #15 


と します が、 化 巧を 迷く する むめ 


movea . 1 $400+40, が 
お r (が） 


と しても f 巧 I じ 結采が 得られます。 

この 媒 合、 必ず A 5 レジスタを 0 じして ください。 

これは、 が张 された IOCS コールの 巧し い サブルーチン おが、 IOCS ワーク メモリの 内容を 
A 5 の 値 をら と じして 參 照して いるた めです。 


孤^れ た の CS コ_ ル 


ホに 巧 能が 把 おされた IOCS を 巧々 じ說 巧し ます。 

こ こでは ROM 版 IOCS コールとの 巧る 点の みを 記載して いますので、 お 宋の趕 I 能に ついては 本 
杏の 巧 3 章を 参照して < ださい。 
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■ B_CONSOL IOCS コール ホを： $2 E (巧 能 追加） 

1]* お 1 表が 巧 鮮 おを 

入力] DO. L $2 E IOCS コール ホ 号 
DLL を ボ閒始 ドット 位 お 
D 么 L 表 ポ巧巧 指を 

说] ROM 版 IOCS では、 巧 方向のを ホ 明 姑ドッ ト位 巧が 16 ドッ ト 単位 （16 の 倍を） でし 
た々 f 、 8 ドッ ト ザ 位 （8 の 倍 巧） で 箱を でき るよう じなり ま した。 

むだし、 8 ドット ホな の 巧を を ROM 版 IOCS で 巧う と、 ァ ドレス エラーが 化ます。 

をみ 巧 城 だけ スクロールしたい 時は 、 B CONMOD ($ AD ) の モード 18、 ソフト コビ 
—ス クロー ルを 巧を してく ださい。 

この コールを 業れ 巧 カーソルは、 ホーム 惊 おじ おかします。 

■ B_CONMOD IOCS a — ル ホ导 ： $AD (巧が IOCS コール》 

[巧 お I 力ー ソル および スク ロールの コント ロール 

入力] D 0 .L $AD IOCS コールを 号 

D 1 . L MODE 々ー ソル モード 
D 2. L ADDRESS ス クロ ー ル モード 

[が 化 I D し L で おを された カーソル く スク〇 — ル） の コント ロー ルを し ます。 

D 1 . L = 1 ••… カーソルの 点效 をす る （巧を 化） 

DL し = 2 … 力ー ソルの おがを 祭 止す る 
D し L = 3 ••• •• 々ー ソルの パターンを 巧を する 

レジスタ D 2. L の 化 じより、 が 作が ホの よ うじなります。 

D 2. しの ド 位ワー ドが 0 : 巧部ノ 《ッ ファ じ ま 装 をれ た 力ー ソル バター ンを カーソルと 

して 箱 画し よす。 

D 2. L の 下位 ワードが 0 U 外： 下な バイ トを プレーン 0、 上位 バイ トを プレーン 1 の 

が 化 論 巧 ( EXOR ) の データと し、 D 2 の 上位 ワードで 
指 まされる スター トラインから 力ー ソルを 箱 巧し ます。 
スター トラインは 0 — 15 で 橋を します。 
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7 IOCS . X 


防. L がが 000 FFFF であれば、 今までの 力ー ソルと 同 
じじむ り ます。 

D し L = 4 D 2. L でポ をれ る アドレスの カーソル パ ターン データを 内部 バッファ じ 

コピーし ます。 

力ー ソル パターンは、 披ネ 刀の 16 パイ トがプ レー ンん ホの 16 バイ トる 《、 
プレーン 1 の パ ターン となり まず。 

D 1 . L = 16 スムー ススク D — ルの 指を 

D 2. L = 0 …… ジャンプ ス クロール （巧を 化） 

D え L = 1 4 ドッ トス クロ ール 

D 2. L = 2 ••… 8 ドッ トス クロール 
D 2. L = 3 16 ドット スク〇 —ル 

ホを： スムース スクロールを がう 媒 合、 义 字を 途紋 のじ 化 力し な パれば、 スクロールのと 
きじ I が I がが 乱れます。 

をが W 期 （げ ms ) の 削に、 I ライン 化 力を お 了して ください。 

D 1 , L = 17 •• ラスター コビー スクロールの 巧を （巧ぶ 化） 

D し L = 18 ソフト コ ピー ス クロ ー ルの 指を 

化を： にお W での ソフト スクロールは、 袭 ぶぶ をが なく なり i す。 


■ DRAWMODE IOCS コー ルが を： $ B 0 (がが IOCS コール) 


L 機能 J グラフィック お闽 モードの おを 


入力」 DO . L = $ B 0 IOCS コー ルを 号 
D し L = MODE 描 面 モード 


リ ターン 節の モード 


[ mu ] グラフィック 描 巧の 巧の 巧 围モー ドを 巧え ます。 

D 1 . L = 0 …… る# の モード 
D 1 . L = 1 …… 巧 お モード 
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7 IOCS. X 


なわ モー ドで お 脚した 場合、 描 脚す る グラフィック データの をと、 をの データが 巧 画さ 
れる 場所に みら かじめ おられて いるを の 巧を （ NOT ) を か 巧し、 をのが 诗お 巧のを で 
グラフ ィッ ク データを 描闽 します。 

ラバ— バンドの ライン や、 トタ カーソル など、 一時のに 脚が じ ラインを 描 I 由 1 しむい とき 
に 使います。 

この モードに して 描 脚 ルーチンを 2 |口1 畔 •ぶと、 曲が データが 亢に戾 り ます。 

このが 能を 使いが 文たら、 必ずぶ 巧の お I 耐 モードに W してく ださい。 

1)1. しじ一 1 を 巧を した 钱 合、 fii 在の モードを おします。 

■ TXLINE IOCS コール ホみ： $ D 5 < 巧が！ OCSa — ル） 


巧妃 テキスト 【が I がの ライン 


入ん 1 DO . L $ D 5 IOCS 3 — ル ホみ 

A し L ハ •ラ メータの ポイ ンタ 


リ ターン なし 


1_ W 说 I テキスト 脚が の ライン 猫脚を けいます。 

ラインと 巧な 〇た义 ぶは、 消ぶ をれ ます。 

0( AI ). W テキスト プレーン ホ 巧 
2( A 1 ). W 始お X が 巧 
が A 1). W 始ホ Y 化な 
6( A 1 ).W が 点 X 伴: 巧 
8( A 1 ).W おお Y がな 
lO ( Al). W ライン スタイル 

ホぶ： CRTC (CRT コント ロー ラ） のビッ ト マスク 巧 おを 使って い ますので、 マウス カ 
ー ソルは OFF じして、 この コー ルを 呼び 化して く ださい。 
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IOC ふ X を 化み 込い ことで、 お ホの エスケープ シー ケン ス に加え ドを の エス ケープ シー ケン ； 

が 利用で きます。 

が 米の エス ケー プシー ケン スじ つぃては、 本が 巧 付の rHuman が k ューザ ー ダ マニュアル J 。 
が おを 葵 照して くださぃ。 


シーケンス 

% 

巧 能 

寒 

ESC じ か 

スムース スク a — ルに し i す。 

ESC [?41 

ジャンプ ス クロー ルに します。 

ESC [pnP 

力ー ソ ルの 化 巧から pn タネ 刖除 します。 

カー ソ ルな 置は 巧 おみり ま せん。 

ESC [pn @ 

カーソル 位 巧 じ pn 巧の 空白 义 字を « 巧 オフの が 巧で 巧 入し まん 
カーソル 位 巧は 巧 おあり ません。 

ESC [pnX 

カーソルの 位 菜から pn 义 字を « 巧 オフ じして クリ ア します。 
カーソル 化 巧は 巧 巧み々 J 甘ん。 
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